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Vorschau '91 


Erster Bericht 
von der 
Las Vegas-Messe 


Deutschland im 
Game Boy-Fieber 


Fantasy vom Feinstön 


DRACHENPRACH? 


Wer ist we 
im Land r Drachen? 


Software-Satire 


» 


ef — FL 
in ganzes la ahr gibt's POWER PLAY als eigenständiges 


Magazin — genug, um ausgiebig zu feiern. Also zogen wir 
los, mit Kamera und dem "Drehbuch" von Heinrich bewaffnet, um 
Euch zu zeigen, wie wir wirklich arbeiten. Das Ergebnis findet Ihr auf 

Seite 33. Außerdem könnt Ihr einen Superpreis ge- 
winnen, wenn Ihr uns verratet, welches Titelbild 
Euch am besten gefallen hat. 
N achdem wir es das letzte Mal versäumten, die 
weil ich permanent im Unter- 
richt gezeichnet habe. Nach 
dem Abitur studierte sie vier Jahre lang Grafik auf 
der Münchner Blocherer-Schule. Computerspiel- 
Vergangenheit hat sie keine. "Aber ich bin offen für 


neue Layouterin Jana Jan-Kraus vorzustellen 

(sorry...), wollen wir das mit Christine diesmal 
alles Neue. Deshalb bin ich zu POWER PLAY ge- 
gangen! Sie ist 24 Jahre alt, malt in Ihrer Freizeit 


ausführlich tun. Daß Christine Baumkirch ein 
Händchen für Grafik und Farben hat, ze sich 
schon in der Schule. "Ich habe 4 
eine Menge Verweise kassiert, 


Frischer Wind: 
Layouterin Christine 
legt los. 


Aquarelle und skribbelt gern. Bei der Arbeit zeigten sich schon die Drachenpracht: 
ersten Vorlieben und Abneigungen: "Gewalttätige Spiele kann ich Sadersagnt 


nicht ausstehen.” noch harmlos. 
. 5 n diesen unsicheren Vorkriegszeiten flog Anatol 

nach Las Vegas, um sich auf der Consumers 
Electronic Show die neuesten Spiele anzusehen. 
Als die Messe begann, waren nur noch fünf Tage 
bis zum Auslaufen des UN-Ultimatums. Die Stim- 
mung war dementsprechend gedämpft. 
$ Kaum einer wußte, ob und wann ein 
Krieg beginnen würde. Viele hatten 


CES-Messe: i 
düstere Freunde in der Armee oder im Irak. 
RE: Außerdem bekam so manches Spiel 


3 einen bitteren Anstrich — Micro- 
prose beispielsweise zeigte mit fast schuldbewußtem 
Blick die neue Flugsimulation "F115 A”. Einen Tag 
nach der Messe brach der Golfkrieg aus, seitdem 
wird dieser Bomber im Golf eingesetzt. Wir hoffen 


Neuheiten 


Fotoroman: 
Wir üben 


auf jeden Fall, daß dieser Krieg so schnell wie 
möglich zu Ende ist. konferenz. 


ährenddessen machte sich Michael an das Drachen-Special. 

Dazu wurden Bibliotheken besucht und ausführlich alte Com- 
puterspiele getestet. Herausgekommen ist der Schwerpunkt auf Seite 
130. Uns würde Eure Meinung interessieren: Wenn Euch solche The- 
men gefallen, wollen wir gerne mehr in dieser Richtung liefern. 


Einen friedlichen Monat 
wünscht Euch das Toner = og “ % an 
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4 Spielesoft- 
ware wird 
erwachsen: Des 
Abenteurers Lust und 
Frust in $. Meretzky’s 
"Spellcasting 101" 


Aktuell 


Software vom Feinsten‘ 
Neuheiten von derdas Vegas 


Messe - er 8 
Schnipsel aus der 
Softwareszene 18 


Renegade: Die Bitmap Brothers 


werden rebellisch 22 
Strategie-Cracks aufgepaßt: 
Return of Medusa kommt 26 


Spannung, Spaß, skurrile Typen: 
Space Quest IV 24 
Der POWER-PLAY-Fotoroman 
enthüllt: So arbeiten die 
Spieleredakteure 


Rubriken 


30 


Medien 160 
Inserentenverzeichnis 101 
Impressum 101 
Vorschau auf die kommende 
Ausgabe 166 
Unter der Lupe 
Licht und Lape/für den 
Game Boy 154 
Pixel-Pracht 156 
Da faucht derUlndwurm 
Drachendonner ab!Seite 130 


Computerspiele- 


3 4 Zurück zur Natur: 
Realtime schickt mit 

"Battle Command” haufenweise 

Stahlmonster durch die 


Landschaft 

Elvira 44 
EnchantedLand 47 
E-Swa 120 
Gzzal — 2123 
Geisha 125 
Great Courts Il 122 
Horror Zombies from the 

Crypt 46 
Jupiter’s Masterdrive 121 
Krieg um die Krone 126 
LineofFre 120 
Lords of the Rings 43 
MIG 29 Fulerum 36 
Murders in Space 43 
Obitus 45 
Pang 4 
Spellcasting 101 42 
Summer Camp e 48 
Stun Runner 49 
Teenage Turtles 46 
Unendliche Geschichte II 47 


White Death 41 


So bewerten wir 6| 
Software-Charts und ‚test | Wrath of the Demon 119 
Hitparaden _28 j 
Creme de la cr&me ___102 | Aces ofthe Great War 37 Kurztest- 
Luxus-Walkman zu gewinnen Alpha Waves 123 > 
Bomico-Wetibewerb 53 | Battle Command » | Computerspiele 
Euer Forum: Clubecke 54 Das Boot 37 
h : Hall of Fi 
u en m U = Chaos Strikes Back 126 ee Deon 128 
; \ 

er —_ Chip's Challenge 124 |"OmnkonConsnlrsen ut 
Wir wollen's wissen, Ihr dürft & InQ He piracy, 
gewinnen: Welches Titelbild IRnaN 40 | Puzznic UT TREE. 
war unser bestes? 136 | Crown 48 | Reederei, Saint Oragon 129 
Starkiller 104 Dick Tracy 49 | Onelaught, Dragon Breath 129 


Die gute 

(Messe-)Fee 
in Weiß: POWER 
PLAY zog's nach 
Las Vegas > 


1 4 I "Lakers 

vs. Cel- 
tics”: Spitzenbas- 
ketballer auf dem 


Mega Drive » 


Super Mario World 143 
Super Off Road 146 
Sword of Vermillion 138 
| Thunder Blade 150 
Zany Go ie 150 
. ® er er Ze en en ge 
Videospieletest 
Alter B 152 Kurztest- 
Atom 0 | Videospiele 
Astro Rabby, Battle Bull, 
| Go! Go! Tank N 
| Head On, Momopei, 
Navy Blue 90 155 
Ninja Adventure, Pac-Man 155 
Power-Tips 
Magical Hat 141 | Computerspieletips 
Megapanel 142 Dragonflight f 78 
Pilotwings 144 | Fountaino Dreams 76 
Rampage Ä 151 Geisha 75 
Ringside Angels 150 | King's Quest — 72 
Robo-Squash 151 Oops-Up E ==. 71 
Rygar 148 Powermonger 57T: 
Shadow Dancer 139 | Red Storm Rising 70 | 
Shanghai 151 | Ultima VI 71 
Solar Jetman 148 | Wing Commander 70 | 


Schummelecke 


M1 Tank Platoon, The Curse 
of RA, Monty Python, 

The Killing Game Show, 
Legend of the Lost 86 
Dr.Bobo antwortet 

Space Quest Il, Last Ninja Il, 
Goornies Il, Legend of Faerghail, 
Loom, Alternate Reality, 
Phantasy Star I, Operation 
Stealth 


87 


| Videospieletips 


Wizard and Warriors, 
Lock’n’Chase, Ninja Spirit, 
Golden Axe, Phelios, Strider, 
Teenage Turtles, Probotector, 


Cyberball 88 
Puzzle Road 89 
Electrocop 90 


Super Mario Land, Assault 
Suit Leynos, Flappy Special 93 


Gargoyle’s Quest/Maikamura 


Gaiden 1 “ 94 

Shadow Dancer 95 

Clue Book r 

Dragon Wars £ I 97 
Titelthemen 


POWER PLAY 


CREW 


Hits, Flops, 
Zahlen und Gri- 
massen: Spiele 
werden in 
POWER PLAY 
nach einem 
ausgeklügelten 
System getestet. 
Wie es funktio- 
niert und was 
die Wertungen 
im einzelnen 
bedeuten, verrät 
Euch diese 
Seite. 


& n POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospiel-Tests anwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens hun- 
dert Prozent erhalten. Die Wer- 
tung 50 bedeutet genau 
"Durchschnitt”. 


Grafik, Sound und Wertung 


Bei der GRAFIK-Wertung 
werden Aspekte wie Farben, 
Sprites, Animation und Scrol- 
ling berücksichtigt. Beim 
SOUND spielen sowohl die 
Musik (technische Qualität, 
Komposition) als auch die Ef- 
fekte eine Rolle. Am wichtig- 
sten ist jedoch die Gesamt- 
Wertung, die bei uns POWER- 


DIE WERTUNGEN 


WERTUNG heißt. Siesagt aus, | 


wieviel Spaß ein Programm 
macht und wie hoch die Spiel- 


motivation ist. Umsetzungen | 


Anatol Locker al 


Michael Hengst mh Heinrich Lenhardt hi 


Martin Gaksch mg 


Winfried Forster wi 


Volker Weitz vw 


Durchschnitt 


Die Software-Firma, die das 
Spiel veröffentlicht hat 


Die Grafikwertung. Bei MS- 
DOS-Spielen bewerten wir die 
EGA-Grafik. Wenn das Spiel 
unter Hercules läuft, oder eine 
interessante VGA-Grafik bie- 
tet, wird das extra im T&er- 
wähnt 


Die Wertung der Musik und 
Soundeffekte. BeiMS-DOS be- 
werten wir den AdLib-Sgumef 
sonst den PC-Piepser. 


Der Schwierigkeitsgrad. Es 
gibt drei Abstufungen: leicht, 
mittel und schwer. Kann man 
aus mehreren wählen.sa, stein 
hier "einstellbar" 


BRRtIK: Sl: 38% 


Das Spielgenre (Beispielswei- 


Die unverbindliche Preisemp- 
se "Rollenspiel" oder "Simu- fehlung, die der Hersteller für 
Tation”) 


das Spiel vogibt. 


Gere: Action-Adygpffre 
Hersteller: Simarils, Zir@reis: 85 Mark 4 


39% 
Sound: 41% 


ATARIST 39% 


: leicht 


Grafik: 65% Sound: 4% 


Schwieggeit.leick 


nicht geptamig 


leicht 


Hier findet Ihr das Wichtigste: 
die POWER-WERTUNG (den 
Spielspaß). "50" ist glatter 
Durchschnitt des jeweiligen 
Ganres. Das Spiel wird für je- 
den Computertyp einzeln be- 
wertet. 


Hier steht entweder die Grafik- 
und Soundwertung oder "nicht 
geplant” (Das Spiel wird nicht 
für diesen Computertyp er- 
scheinen) oder "in Vorberei- 
tung” (Die Software-Firma will 
eine Umsetzung herausbrin- 
gen). Da die Ankündigungen 
nur selten stimmen, verzichten 
wir auf ein genaues Datum, 
wann das Spiel erscheint. 


von bereits getesteten Pro- 
grammen oder besonders 
schlechte Spiele werden oft 
nur kurz getestet, um Platz für 
Neuvorstellungen oder besse- 
re Spiele zu sparen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardware-Fä- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters oder Videospiels. Der 
Zahn der Zeit spielt ebenfalls 
eine Rolle, da im Lauf der Jah- 
re die Systeme immer besser 
ausgenutzt werden. Das ist 
wichtig, wenn man später ein- 
mal neue Wertungen mit älte- 
ren vergleicht. 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spiele-Team ge- 
schrieben. Bei jedem Test (mit 
Ausnahme der Kurz-Tests) be- 
kommt man ein Bild von 
dem/den Redakteur/en, die 
das Spiel getestet haben. Ihr 
Mienenspiel läßt darauf schlie- 
Ben, welchen Eindruck das 
Programm auf den Tester 
machte. Dieses "Wertungsge- 
sicht" drückt die rein subjekti- 
ve Meinung des Testers aus; 
Grafik-, Sound- und POWER- 
WERTUNG werden von der 
gesamten Redaktion gemein- 
sam (meist nach hitzigen De- 
batten) bestimmt 

Um eine gute Übersicht zu 
gewährleisten, haben wir alle 
Wertungen in einem Kasten 
zusammengefaßt. In unserem 
Steckbrief findet Ihr die Begrif- 


Das obige Symbol ist das heiß 
begehrte POWER PLAY-Prädikat. 
Nur ausgezeichnete Spiele, die 
auch langfristig Spaß und Moti- 
vation garantieren, bekommen 
diese Auszeichnung. 


Hütet Euch vor Spielen, denen 
wir die POWER PLAY-Gurke 
(obige Abbildung) verleihen. Die 
so gekürten Programme lassen 
sich auch bei aller Liebe nur in 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr” einordnen. 


ZEUNT 


Wanted: Spiele-Steckbrief 


fe genau erklärt. Der Steck- 
brief steht bei jedem Compu- 
ter- oder Videospiel-Test. Ver- 
sionen, die zum Redaktions- 
schluß nicht testbar waren, 
werden in der Rubrik Kurztests 
vorgestellt und bewertet. 


Gurken und Medaillen 


Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER 
PLAY-Prädikat und die PO- 
WER PLAY-Gurke. Ersteres 
bekommen ganz hervorragen- 
de Spiele, die auch langfristig 
Spaß und Motivation garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnung sehr selten. Ihr 
könnt Euch sicher sein, daß al- 
le Spiele, die dieses Prädikat 
erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr" ein- 
ordnen lassen. al 


Softwarelieblinge 


Momentan spielt... 


.„..Volker Weitz 

F1 Race (Game Boy), Chips 
Challenge (Amiga), Battle 
Command (MS-DOS) 


.„„.Michael Hengst 

Bane of the Cosmic Forge 
(MS-DOS), Command H.Q. 
(MS-DOS), Sim Earth (Mac) 


„„.Winnie Forster 

Shadow Dancer (Mega Dri- 
ve), Elemental Master (Mega 
Drive), Fi-Race (Game Boy) 


.„..Anatol Locker 
Command H.Q. (MS-DOS), 
Sim Earth (Mac), Sorcerers 
get all the Girls (MS-DOS) 


„Heinrich Lenhardt 


Bane of the Cosmic Forge 
(MS-DOS), Final Fantasy 
(Game Boy), Sorcerers get 
all the Girls (MS-DOS) 


.„..Martin Gaksch 
Super Mario World (Super 
Famicom), Darius Il (Mega 
Drive), Great Courts Il 
(Amiga) 


RRANDHEISSE SPIELE 
-EISKALTE PREISE! 
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BuckRogerse (HM) 77% 


Cadaver 6 695 


Challengersistun_ 77° 77* 
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kshido 7 776 
Kings’sQuestst 92% 92% 
Legendoffaerghall 77577» 
Kobge - _ =" 
PGA Tour Golf 69 696 


‚steme, also 
CC, Atari XLIXE, C-16, Plusid, Ninten- 
“ : 
u Blitzschnelle und Service bei 


a » D-5100 Aachen 
0241152051-52 - Fax 02417152054 


M an spürte 
mal wa 


Sonst traf man sth i 


Atmosphäre, lachte e. 
Diesmal wirkten ge- | 
spannt, unkonze: " Dabei | 


bietet Las Vegas den CES- | 
Messebesuchern jede nur er- | 
denkliche Ablenkung: Slotma- | 
chines, Casinos und große | 
Shows. Doch auf den abendli- 
chen Partys gab es nur ein | 
Thema: Ob das, was sonst nur | 
Computersimulationen zeig- | 
ten, schon bald bittere Wirk- 
lichkeit sein würde Und 
prompt wurde einen Tag nach 
der Messe aus der Golfkrise 
der Golfkrieg 

Nichtsdestotrotz lief auf der | 
"Winter CES” das Geschäft 
auf Hochtouren. Die meisten 
Firmen hatten die zugkräftigen 
Titel für das Weihnachtsge- 
schäft fertig; so gab es wenig 
Innovatives, aber eine Menge 
Interessantes zu sehen 


Gute Nachrichten für Nin- 
tendo-Besitzer kommen von 
Acclaim: Schon im April gibt's 
das actionreiche Rollenspiel 
Swords and Serpents. Bas- 
ketball mit harten Fäusten 
Archrivals kommt im Mai. Hart 
gerungen wird in WWF Wrest- 
lemania Challenge, dasselbe 


1 


rd für den Game Boy 
dem Namen WWF Su- 
tars erscheinen. Pünkt- 


ich zum Start der Kultserie 
"Die Simpsons” erscheint im 
September The Simpsons — 
Bart vs. The Space Mutants 


Neu von Accolade kommt 
Hoverforce. Geboten wird eine 
schnelle, futuristische Simula- 
tion eines Hovercrafts. Der 
Leim, der die Missionen the- 
matisch zusammenhält, ist ei- 
ne Blade Runner-inspirierte 

Science-fiction-Geschichte 
Erneut angekündigt ist der 
Softwarethriller Conspiracy: 
The Deadlock Files. 350 Fotos 
wurden in den Computer ge- 
stopft (VGA-Grafik vom Fein- 
sten!), dazu gibt's peppige Mu- 
sik, ein ausgereiftes"Pointand 
Click" -Interface und eine dich- 
te Agentenstory. Conspiracy 
und Hoverforce werden vor- 
aussichtlich Ende März er- 
scheinen; beide nutzen die 
256 Farben der VGA-Karte. 

Nicht zu vergessen: Die sau- 
ber umgesetzte Game Boy- 
Version von "E-Motion”, das in 
Amerika auf den schönen Na- 
men Harmony hören wird, so- 
wie Road & Car No.1, ein Sze- 
nario für "Test Drive Ill”. Dies- 
mal geht's mit dem Acura NSX 


Dog 
Neu- 


ealth von 
O-Staaten zu 
allen 
achrichten auch für 
Drive-Besitze. Neben 
er Klasseumsetzung von 
Star Control (erscheint Juni) 
kommt Hard Ball (kommt im 
März) und vor allem das Denk- 
spiel Ishido. Am Stand wurde 
Programmierer Michael Fein- 
bein gesichtet, der die Umset- 
zung zum ersten Mal sah und 
davon sehr beeindruckt war. 
Wir konnten ein Testmuster ab- 
stauben, das wir in der näch- 


Jahr für Jahr packt 
ein elitärer Kreis 
ie Koffer um ein wenig 
iber Spiele zu plauschen 
der Konkurrenz über 
® Schulter zu schauen. 
Wir berichten von der Win- 
ter-CES aus Las Vegas. 


sten Ausgabe ausführlich be- 
sprechen werden. PC-Engine- 
Freunde sollte sich auf die CD- 
ROM-Version des Jack Nick- 
laus Turbo Golf freuen. Bei Ac- 
colade wird übrigens auch Tur- 
rican für das Mega Drive er- 
scheinen (was aber noch eine 
Weile dauern wird) 


Death or Glory ist eine Si- 
mulation mit zwölf der bekann- 
testen Kampfflugzeugen, vom 


altertümlichen Doppeldecker 
Sopwith Camel bis zur moder- 
nen Mirage. Bei einem ersten 
Testflug auf einem MS-DOS- 
PC hob sich Death or Glory 
nicht von der Simulationsdut- 
zendware ab. Unter dem Label 
Infocom, das aber nichts mehr 
mit den alten Textadventures 
zutun hat, erscheint der zweite 
Teil der Battletech-Saga The 
Crescent Hawks’ Revenge 
und bringt den altbewährten 
Mix aus Adventure, Rollenspiel 
und strategisch angehauchten 
Mech-Duellen — einen Test 
gibt's in der nächsten Aus- 
gabe. 


Jetzt ist das Geheimnis ge- 
lüftet: Atari hat dem Lynx ein 
neues Outfit verpaßt und das 
Joypad etwas straffer ge- 


macht. An der Elektronik hat 


Nintendo über alles: 
Aut der CES in Las 
Vegas hatte der Video- 
spielgigant ein eigenes 
Zelt gemietet. 


| sich nichts verändert (Aussage 


Atari), alle alten Module sind 
voll kompatibel. Eine Menge 
neue Software wurde gezeigt. 
Stun Runner ist deutlich 
schneller und spielbarer als 
die Computerversionen; noch 
nicht fertig war Viking Child, 
das schon einen anständigen 
Eindruck machte. Futuristi- 
sches Football gibt's in Cyber- 
ball 2070, das man selbstver- 
ständliich zu zweit spielen 
kann. Erspäht haben wir zu- 
sätzlich die Oldies Xybots, 
A.P.B. und Vindicators. 


Broderbund 


Eine kleine Sensation hatte 
Broderbund zu bieten. In Zu- 
sammenarbeit mit 
("Grand Prix Circuit”, " 
Drive”) wurden drei vielver- 
sprechende Spiele entwickelt. 
In Sports Simulated Boxing 


Messetrends 

— Prächtig farbig: Fast alle 
Neuheiten nutzen die 256- 
Farbpalette der VGA-Karten 
aus. EGA wird fast aus- 
schließlich im hochauflö- 
senden Modus verwendet, 
a Eokehee a on 


mmen. 

— MS-DOS only: Fast alle 
neuen Computerspiele er- 
scheinen ausschließlich für 


MS-DOS-PCs. Amiga-Um- 
setzungen kommen durch- 


schnittich zwei Monate 
später. Der Atari ST und der 
C 64 sind in den USA so gut 
wie "tot". 


— Mut haben nur wenige: 
Fast alle Computerfirmen, 
die jetzt auf Videospiele 
umsteigen, entwickeln kei- 
ne neuen Titel, sondern set- 
zen auf zugkräftige Namen 
oder ältere Spiele. 


werden die zwei Gegenspieler 
als Polygon-Grafik dargestellt. 
Das ist an sich eine alte Tech- 
nik; aber hier wurden zuerst 
zwei Boxer gefilmt und dann 
Bild für Bild auf Polygone über- 
tragen. Der Effekt ist erstaun- 
lich: Hier wird fast lebensecht 
geboxt, gepuncht und ge- 
blockt. Auch das "Drumhe- 
rum” stimmt: Es gibt für jeden 
Boxer eine Karriere von 10 Jah- 
ren, ein Trainingscenter und ei- 
ne elektronische Kamera, die 
den Fight aufzeichnet. 

Auch Sports Simulated 
Tennis hat diese brillante Ani- 
mation; diesmal sieht man al- 
les aus der Perspektive des 
Spielers. Stunts ist ein konven- 
tionelles, ziemlich schnelles 
Rennspiel mit allem notweni- 
gen Schnick-Schnack (sieben 
Autos, Editor, einem Fahrtre- 
corder), Stunts werden wir in 
der nächsten Ausgabe genau- 
er unter die Lupe nehmen. 

Solidarnosc, ein MS-DOS- 
Strategiespiel über Polen, hält 
sich weitgehend an die politi- 
sche Realität. Der Spieler fun- 
giert als Kopf der Bewegung, 
läßt Flugblätter drucken, ver- 
sucht, den Geheimdienst hin- 
ters Licht zu führen und organi- 
siert Demonstrationen. Soli- 
darnosc spielt sich weitgehend 
auf einer Landkarte ab, man 
klickt mit der Maus auf die (hof- 
fentlich richtigen) Aktionen. 
Außerdem zu sehen: Street 
Rod Il, eine Weiterentwicklung 
des mittelmäßigen Vorläufers. 


Cinemaware 


Gleich drei Neuheiten kom- 
men von der Truppe um den 


NDS & LEUTE 


schwergewichtigen Bob Ja- 
cob. TV Sports: Rollerbabes 
ist eine Mischung aus Wrest- 
ling, Hockey und Rollschuh- 
laufen; aufgepeppt mit einer 
gehörigen Portion Humor (er- 
scheint im März). Im Juni soll 
TV Sports: Baseball folgen. In 
der Simulation dieser äußerst 
amerikanischen Sportart wer- 
den alle Features enthalten 
sein, die schon TV Sports: 
Football berühmt machten. 

In der Spionagestory Enemy 
Within, die frühestens im Juni 
erscheinen soll, darf der Spie- 
ler mit einem computergesteu- 
erten Spion zusammenarbei- 
ten. Der besitzt ein ausgepräg- 
tes Eigenleben, reagiert auf 
manche Befehle einfach nicht 
und entpuppt sich als ziemli- 
cher Eigenbrödler. 


Endlich bekam man das 
lang angekündigte CDTV zu 
sehen: Essieht aus wie ein nor- 
maler CD-Spieler in ediem 
mattem Schwarz, nur wenig 
weist aufseine Verwandtschaft 
mit dem Amiga hin. Als Demo- 
Spiel lief Defender of the 
Crown, nicht gerade ein brand- 
neues Programm. Eine erste, 
nicht spielbare Version von 
F-16 Falcon konnten wir eben- 
so erspähen. 

Der Controller, ein Joypad 
mit einem Ziffernblock und ein 
paar Zusatztasten, liegt nicht 
gut in der Hand. Das Pad rea- 
giert zwar dank Infrarotsteue- 
rung schnell, aber das Steuer- 
kreuz dürfte schnell zur neu- 
en, schmerzhaften Krankheit 
"CDTV-Daumen” führen. 

Besser sieht es mit der Soft- 
ware aus: Lucasfilm will The 
Secret of Monkey Island und 
eine aufgepeppte Version von 
Loom bald fertig haben; Sierra 
arbeitet an einer Version von 
Space Quest Ill für das CDTV. 
Außerdem sind angekündigt: 
Dungeon Master, Drakkhen 
sowie Future Wars. 

Das Adventure Airwave Ad- 
venture — The case of the 
Cautious Condor war beinahe 
fertig — Held ist ein Pilot aus 
dem Jahre 1937, der sich in 
Afrika herumtreibt. Weitere Ad- 
ventures: Here with the Clues 
und Murder off Miami, zwei 
Krimis von Domark. In die glei- 
che Kerbe schlägt Many 
Roads to Murder. Icom will 
bald Sherlock Holmes: Con- 
sulting detective fertig haben. 

Actionspiele wird es auch 
geben. Neben Battle Squa- 
dron, das sich nicht vom Ami- 
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e®Original unterscheidet, wird 
bis Ende des Jahres Xenon Il, 
Thexter fertig sein. Wer Strate- 
gie mit einer Prise Action mag, 
sollte auf Virgins Spirit of Ex- 
calibur warten. Angekündigte 
Sports-Spiele: Jack Nicklaus 
Golf, TV Sports Football und 
Wayne Gretzkys Ice Hockey. 


In der Sierra-Suite traf man 
auch auf Dynamix, die den 
sehr interessanten Flugsimu- 
lator Red Baron vorstellen. 
Acht Flugzeugtypen, einen 
Flugrecorder und eine Menge 
spannender Missionen haben 
die Programmierer in den 
Speicher gequetscht — Test in 
der nächsten Ausgabe. End- 
lich fertig ist das Adventure Ri- 
se ofthe Dragon, das mit edel- 
ster VGA-Grafik aufwartet. Ei- 
nen Test beider Programme 
findet Ihr in der nächsten Aus- 
gabe. Angekündigt ist Heart of 
China, ein Action-Adventure, 
das in China während der Re- 
volution spielt — zu sehen war 
noch nichts 


Electronic Arts 


Rennprofi Mario Andretti hat 
schon so ziemlich jedes Auto 
als erster über die Ziellinie ge- 
fahren. Jetzt steht er Pate für 
Mario Andretti's Racing 
Challenge, einer Weiterent- 
wicklung von "Indianapolis 
500". Der Spieler wählt aus 
sechs Autotypen und zwanzig 
Rennstrecken aus und geht 
dann an den Start; die Simula- 
tion war schnell, spielte sich 
exquisit und bestach durch 
Qualität. 


Interplay 


Viel beachtet und bestaunt 
war Castles. Zuerst baut der 
Spieler seine Burg aus ver- 


m 107 


TRENDS & LEUTE 


schiedenen Elementen (Zug- 
ücke, Verteidigungsanlagen, 
de etc.) auf. Ist das zur Zu- 
enheit erledigt, darf der 
pler die umliegenden Dör- 
unter die Steuerknute le- 
und sich mit den compu- 

gesteuerten Fürsten herum- 
chlagen. Am Stand eine fast 


Rings und den indizierten Vor- 
gäpfger von Battlechess II für 


Diesmal steht Bill Elliot für 
Bill Elliot's NASCAR Challen- 


wollenden Serie "berühmter 
Name — beliebige Sportart"). 
Mit drei verschiedenen Renn- 
autos braust man über acht 
verschiedene Strecken. Nach 
dem Rennen kann man seine 
Straßenlage auf einem digita- 
len Videorecorder noch mal be- 
wundern. Das Spiel erscheint 
zuerst für MS-DOS-PCs, Um- 
setzungen folgen. 

Besonders gut gefiel uns 
Operation C für den Game 
Boy. Jede Menge Sprites und 


ge Pate (aus der nicht enden | 


ein ausgetüftelter Spielverlauf 
machten das Modul zu einem 
echten Vergnügen. Für das 
Handheld erscheinen schon 
bald offiziell in Deutschland: 
Teenage Mutant Ninja Turt- 
les, Motocross Maniacs, Ne- 
mesis und Castlevania. 

Für das NES ist inzwischen 
Castlevania Illerschienen, ein 
sehr vielversprechender Mix 
aus Action und Rollenspiel. 
Den Preis für die beein- 
druckendste NES-Grafik be- 
kommt Teenage Mutant Ninja 
Turtles Il: jede Menge flacker- 
freie Sprites und schön ge- 
zeichnete Hintergründe. In 
Deutschland kommt: Defen- 
der of the Crown, Jack Nick- 
laus Golf, Mission Impossi- 
ble, Ski or Die und Top Gun Il. 
Witzig war Rollergames: Man 
steuert ein rollschuhbewehrtes 
Sprite über einen komplizier- 
ten Kurs und boxt gleichzeitig 
ankommende Gegenspieler 
auf die Nase. 


ma Legend, war am Micro- 
prose-Stand anzutreffen. Nach 
Spellcasting 101 von Steven 
Meretzky hat sich Boß Bob an 
das Thema Zeitreisen gewagt. 
In Timequest hat ein Böse- 
wicht eine Zeitmaschine ge- 
klaut und versucht, damit aller- 
hand Unfug anzustellen. Der 
Spieler soll das verhindern, in- 
dem er sechs Städte zu ver- 
schiedenen Zeiten bereist und 
dort diverse Rätsel löst. Gute 
EGA-Bilder, eine historisch ak- 
kurate Geschichte und eine 


| saubere Benutzerführung run- 


deten den guten ersten Ein- 
druck ab. Timequest soll Mitte 
des Jahres zuerst fürMS-DOS- 


| PCs erscheinen. 


Bob Bates, Präsident der 
neu gegründeten Sofwarefir- 


Fremde Welten erkunden bei Accolades "Hoverforce" 


Auch bei Lucasfilm greift 
man auf Altbewährtes zurück: 
Star Wars, George Lucas’ gro- 
Ber filmischer Durchbruch, er- 
scheint jetzt in einer Software- 
fassung für das NES. Das Spiel 
hält sich mit seinen Actionse- 
quenzen im wesentlichen an 
den Film. Ob und wann das 
Modul auf dem deutschen 
Markt erscheint, ist noch mehr 
als ungewiß. 

Fast fertig ist Secret Wea- 
pons of the Luftwaffe, Diese 
langerwartete Simulation von 
amerikanischen und deut- 
schen Flugzeugen des zweiten 
Weltkriegs wurde auf einem 
386er PC vorgestellt. Dement- 


| sprechend flott rauschten die 


Flieger los. War der Flugrecor- 
der des Vorgängers "Battle of 
Britain” noch auf 100 Sekun- 
den begrenzt, so kann man 
jetzt seinen Flug beliebig lange 
aufnehmen — auf Hard disk. 
Makaber: Wird das Cockpit ge- 
troffen, bekommt man die Ein- 
schußlöcher zu sehen, wird 
der Pilot verletzt, sieht man 
Blut auf die Scheibe sickern... 
Geflogen wird die B-17 "Flying 
Fortress”, die P-51 "Mustang", 
die P-47 "Thunderbolt", außer- 
dem die deutschen Jets Mes- 
serschmitt Me 109 und Focke- 
Wolf 190 und die Me 262, eine 
Entwicklung, die die Serien- 
produktion nicht schaffte. Mar 
kann natürlich seine eigenen 
Missionen designen. Das Pro 
gramm machte einen eXquisı- 


| ten Eindruck, das lange War 


ten scheint sich gelohnt zu ha- 
ben 

Und noch eine gute Nach- 
richt: Rob Gilbert arbeitet an ei- 
ner Fortsetzung zu "Monkey 
Island”, die noch dieses Jahr 


| erscheinen soll 
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"Sid Meier arbeitet wieder 
an einem Spiel”, verriet uns 
Pressesprecherin Cathy Gil- 


more. "Es wird Civilisation 
heißen und in die Richtung von 
Sim City gehen. Mehr kann ich 
aber noch nicht verraten.” 
Mehr Informationen gab's zu 
Gunship 2000. Man geht mit 
vier Computerpiloten in sieben 
unterschiedlichen Helicoptern 
auf diverse Missionen. Außer- 
dem fliegt man nicht alleine: 
Die Crew macht Fortschritte, 
mit denen man erst einmal mit- 
halten muß. 

Microprose hat’s mit Flie- 
gern: F115A Nighthawk ist der 
Nachfolger zu "F19 Stealth 
Fighter". Simuliert wird die 
neueste Stealth-Fighter-Serie, 
die wie ein halbaufgeklapptes 
Buch aussieht — der Bomber 
ist gegenwärtig im Einsatz im 
Golf. In Darklands geht's um 
das mittelalterliche Deutsch- 
land, in dem sich eine Vierer- 
Rollenspieltruppe mit handfe- 
sten Mitteln um die lokale Poli- 
tik kümmert. Alle Spiele unter- 
stützen EGA- und VGA-Grafik- 
karten und erscheinen bis Mit- 
te des Jahres. 


Bonk ist wieder da. In Bonk 
ll schlägt sich der Mini-Nean- 
dertaler durch zehn Levels 
mit angriffslustigen Pirhanas, 
Schildkröten und anderem Ge- 
müse. Bonk Il war noch nicht 
ganz fertig, spielte sich aber 
jetzt schon gut. 

Kratzen, beißen und treten 
erwünscht: In Battle Royale 
kloppen sich bis mittelgroße, 
anständig animierte Sprites. 
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Violent Soldier ist ein gutes 
Actionspiel mit massig Sprites 
und Extrawaffen, Tricky Dick 
ein Denkspiel der fiesen Sorte 
In einem Labyrinth muß man 
Tierpaare gegeneinander- 
schubsen, dann verschwinden 
sie. "California Games” mit 
Extrawaffen? Kein Problem mit 
Jo Bro. Hier wird vom Skate- 
board aus kräftiggeprügelt und 
geballert. Rollenspieler dürfen 
sich auf Wanderers from Y’s 
freuen, das schon bald er- 
scheinen soll. 

Für die CD-ROM-Besitzer 
brechen interessante Zeiten 
an. ICOM Simulations hat als 
erster einen computerisierten 
Film fertiggestellt: Sherlock 
Holmes: Consulting Detecti- 
ve. Der verwunderte Spieler 
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bekommt einen kleines Stück- 
chen Film zu sehen (immerhin 
zehn Bilder pro Sekunde, Spra- 
che und Geräusche kommen 
von der CD). Drei komplizierte 
Fälle muß man als Dr. Watson 
bestehen. Auf einer Präsenta- 
tion wurde die Technik ein- 
drucksvoll vorgestellt, außer- 
dem konnte man mit den 
Schauspielern plaudern, die 
bei diesem "Film auf CD” mit- 
spielten. Auf derselben Tech- 
nik basiert J.B. Harold: Mur- 
der Club. Cinemaware arbeitet 
an TV Sports: Hockey, das al- 
lerdings noch nicht fertig war. 
TV Sports: Basketball und TV 
Sports: Baseball sollen bis Ju- 
ni folgen. 


New World Computing 


Gute Rollenspiele scheinen 
aus dem Boden zu schießen 
wie Pilze. Might and Magic Ill 
und Planet’s Edge waren 
schon als Demo sehr beein- 
druckend anzusehen: Monster 
in 256 Farben sehen einfach 
grusliger aus. Beide nutzen die 
VGA-Palette und alle wichtigen 
Soundkarten aus. Auf die 
Pracht wird man allerdings 
warten dürfen: Beide werden 
nicht vor Mitte des Jahres er- 
scheinen. 


Das Nintendo-Zelt war mei- 
stens überfüllt. Zu jeder vollen 
Stunde gab es eine große Prä- 
sentation mit Tanz und Show, 
Lasereffekten und sehr, sehr 
lauter Musik. Mitarbeiter von 
zirka 70 (!) Firmen führten den 
Besuchern ihre Neuheiten vor. 
Und das waren derart viele, 
daß wir uns hier nur auf die 
wichtigsten beschränken, au- 
ßBerdem werden nur wenige 


240 MPH 2800 


500 HP, 5 Spd, 3,51, turbocharged FI 
Be — wur 


Polygone en masse 


Module den Weg nach Europa 
machen 

Nintendo selbst stellte zwei 
besonders interessante Spiele 
für das NES vor. Das erste ist 
das bekannte Sim City. Die 
Umsetzung erinnert an die 
Amiga-Version; alles ist vor- 
handen, was das Herz begehrt 
— gottlob mußten spielerisch 
keine Abstriche gemacht wer- 
den. Startropics ist eine Art 
Super-"Zelda”, das auf einer 
karibischen Insel spielt. Spie- 
lerisch ist alles beim alten ge- 
blieben: ein solides Action- 
Adventure mit Rollenspielein- 
schlag, vielen Dungeons aus 
der Vogelperspektive, einer 
guten Story und einer Batterie 
zum Speichern dreier Spiel- 
stände. Die Grafik war für 
NES-Verhältnisse überdurch- 
schnittlich, die Musik flott und 
unser erster Eindruck von Star- 
tropics sehr gut. Fürdenneuen 
Vier-Spieler-Adapter für das 
NES gab's World Cup, ein Fuß- 
ballspiel, das etwas durch- 
schnittlich aussah. 

Außerdem fielen uns folgen- 
de Spiele positiv auf: das fast 
flackerfreie Rainbow Islands, 
der Action-Rollenspiel-Mix Im- 
mortal, "New Zealand Story” 
unter dem Namen Kiwi Kraze, 
das zynische und hervorra- 
gend animierte Actionspiel 
Battletoads, Riesenprügelei 
Ikari Ill — the Rescue sowie 
das Rollenspiel Dragon War- 
rior Ill. 

Für den Game Boy gab's 
umwerfend viel Neues. Ninten- 
do brachte Super R.C. Pro- 
Am, eine abgespeckte Version 
des Nintendo-Rennspiels 
"R.C. Pro-Am”; außerdem das 
nette Geschicklichkeitsspiel 
Balloon Kid. Schönste Nach- 
richt für alle Rollenspieler: In 
Kürze erscheint Final Fantasy 
Legend Il mit einem 84seitigen 
Hintbook, neuen Monstern, er- 
weiterte Labyrinthe, und einer 
Batterie zum Speichern von 
drei Spielständen. Weitere gu- 
te Rollenspiele: Capcoms 
Sword of Hope, Asmiks My- 
sterium (mit Actionszenen), 
Hudsons Triumph, Data Easts 
Crystal Quest. 

Mindscape schaffte es, das 
farbige Klax auf den Game Boy 
zu übertragen. Die Spielsteine 
haben jetzt Muster, trotzdem ist 
die Verwirrung groß, wenn Zeit- 
druck herrscht. Ebenfalls mu- 
tig: Imagesoft wagt sich an die 
Farbenpracht von Dragon’s 
Lair. Ein erstes Demo sah gar 
nicht mal schlecht aus. 

Wer Schach mag, wird an 
Chessmaster Gefallen finden. 
Capcom zeigte Mega Man, ein 
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Geschicklichkeitsspiel mit gu- | tes Drängeln verriet er uns et- 


ter Animation, Ocean drei um- 
gesetzte Oldies: Mr. Do, Navy 
Seals und einspannendes Ro- 
bocop. Noch einmal alte Com- 
putertitel: Bubble Ghost 


kommt von FCI, Tecmos Solo- 
mons Club entpuppte sich als 
eine gute "Solomons Key"- 


Konamis Vertriebs- und Marke- 
tingchef Klaus-Peter Kuschke 


Version. Basketball vom Fein- 
sten bietet Jalecos In your 
Face. Strategie und japani- 
sches Feldherrntum gibt's bei 
Nobunga's Ambition. 


Gute Nachrichten für alle 
PC-Besitzer: Wing Comman- 
der Il wird Mitte des Jahres 


erscheinen. Am Origin-Stand 
wurde ein derart beeindrucken- 
des Intro gezeigt, daß viele 
meinten, sie hätten einen Film 
vor sich. Vom Spiel selber war 
noch nichts zu sehen. Chris 
Roberts, Designer von Wing 
Commander. verriet uns mehr: 
"Wir werden mehr Gewicht auf 
die Charaktere im Spiel legen. 

Teil flog man eine 


Im ersten Teil 
Mission, kam zurück, ging in 
den Briefing Room und flog so- 
fort den nächsten Einsatz. In 
Wing Commander Il wird man 
viel mehr von der Station zu se- 
hen bekommen.” Natürlich 
wird man neue Raumschiffe 
fliegen und neues elektroni- 
sches Spielzeug im Cockpit 
haben. Auch die bösen Kilrathi 
haben nicht geschlafen und ei- 
nen Bomber entwickelt, der ei- 
nen Tarnmechanismus besitzt. 
Das Programm wird vorerst nur 
für MS-DOS-PCs erscheinen 
und nur auf schnellen ATS gut 
spielbar sein. Bis dahin darf 
man sich mit den The Secret 
Missions 2: Crusade vergnü- 
gen, in denen der Spieler eine 
Menge neuer Missionen "al- 
ter" Art fliegt. 

Und damit nicht genug: "UI- 
tima”-Programmierer Richard 
Garriott arbeitet am siebten Teil 
seiner Erfolgssaga. Auf sanf- 
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was von der Geschichte: Zu 
Beginn von Ultima VIl ist in Bri- 
tannia ausnahmsweise alles 
ruhig — zumindest droht keine 
unmittelbare Gefahr. Nur man- 
che Bewohner scheinen einem 
religiösen Kult zu verfallen. Sie 
bauen einen riesigen Tempel, 
den man als Avatar genauer 
unter die Lupe nimmt. Richard 
Garriott verriet außerdem: "Ich 
werde wahrscheinlich eine völ- 
lig neuartige Benutzerführung 
programmieren. Icons wird es 
nicht mehr geben. Auch für die 
Grafik habe ich einiges in petto 
— laßt Euch überraschen.” Bis 
Ultima VIl erscheint, wird aller- 
dings noch viel Zeit verstrei- 
chen. 

Um alle Avatars (das Wort 
"Avatar" hat sich Origin übri- 
gens als Markenzeichen 
schützen lassen) bis dahin 
über Wasser zu halten, ver- 
öffentiict' man ""Martian 
Dreams”, ein weiteres Rollen- 
spiel aus der "World of Ulti- 
ma"-Serie. Im Jahre 1893 wird 
während der Weltausstellung 
versehentlich eine Rakete in 
Richtung Mars geschossen — 
natürlich mit dem Spieler an 
Bord. Nach der Landung be- 
gegnet man nicht nur merk- 
würdigen Tierchen, sondern 


| darf sich auch mit seiner Crew 


herumschlagen. Sie besteht 
ausnahmslos aus bekannten 
Persönlichkeiten des 19ten 
Jahrhunderts: Sigmund Freud, 
Thomas Edison, Rasputin und 
alle, die man schon immer ein- 
mal in einem Computerspiel 
treffen wollte. 


Extrem viele Neuheiten er- 
scheinen für das Mega Drive. 
Da wäre zunächst Phantasy 
Star Ill. Prinz Kain wird vor 
dem Traualtar die Braut gekid- 


Eindrucksvoll: "Secret Weapons of the Luftwaffe” von Lucasfilm 
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Wunderschöne VGA-Grafik bei "Gunship 2000” 


Rasanter Lufikampf 


nappt; gleichzeitig wird er von 
Vater und Mutter verstoßen. 
Grund genug, sich auf die 
Socken zu machen und die 
(fast) Angetraute zu finden. 
Phantasy Star Ill sah grafisch 
nicht sonderlich überwältigend 
aus, bietet aber mit Sicherheit 
wieder exquisites Rollenspiel- 
vergnügen (ab Juni). Bunter 
und rasanter ist Sonic the 
Hedgehog, das beim Testspie- 
len positiv auffiel. Kurz ange- 
sehen: das mittelprächtige Ac- 


tion-Adventure Wardner, die 
gute Computerspielumsetzung 
Technocop, Oldie Ms. Pac- 
man, Cartoon-Kloppereien in 
Kageki sowie die Ballerspiele 
Valis Ill, Gaiares, und Wings 
of Wor. Veröffentlicht werden 
alle Spiele bis Juni. 

Auf dieser CES stellte Sega 
offiziell das Game Gear vor. 
Neue Software gab's eben- 
falls: Neben einem furiosen 
Shinobi fand man den gut um- 
gesetzten Klassiker Wonder- 
boy. Wer auf Autorennen nicht 
verzichten kann, sollte sich Su- 
per Monaco Grand Prix ge- 
nauer ansehen. Armselig fal- 
len dagegen die Ballereien 
G Loc und Psycho World aus. 


Außer einem ersten Demo 
von Space Quest IV bekam 
man in der Sierra-Suite im 12. 
Stock des Riviera-Hotels nichts 
Neues zu sehen (einen aus- 
führlichen Bericht findet Ihr im 
Aktuellteil). Dafür sind eine 
Menge neuer Titel angekün- 
digt. Leisure Suit Larry V ist 
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kein Tippfehler: Larry hat Ge- 
dächtnisverlust, wacht in Larry 
V auf und macht sich auf die 
Suche nach der verlorenen 
Fortsetzung "Larry IV”, Weite- 
re Ankündigungen: Conquest 
of the Long Bow, die Fortset- 
zung zu "Conquests of Came- 
lot" und Police Quest Ill. Alle 
Spiele nutzen die 256 Farben 
der VGA-Karte, unterstützen di- 
verse Soundkarten und wer- 
den in deutscher Sprache er- 
scheinen. 


My ships have 
Tiger's Claw, Emparor 
"Wing Commander Il” verzückt mit tollen Grafiken (MS-DOS/VGA) 
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Messesplitter 


Hinter verschlossenen 
Türen wurde für staunende 
amerikanische Messebe- 
sucher das Super Famicom 
enttarnt. Offiziell wird das 
Super NES frühestens En- 
de des Jahres zu erhalten 
sein 

— Nichts währt ewig, nicht 
einmal Nintendos kometen- 
hafter Aufstieg — laut dem 
amerikanischen Nachrich- 
tenmagazin "Newsweek" 
ist der Umsatz für das NES- 
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der staunenden Amiga-Ge- 
meinde das erste Mal auf der 
Amiga '90 präsentiert wurde, 
sollte in Bälde fertig sein. Eye 
of the Beholder beeindruckt 
durch Edel-3-D-Grafik, knacki- 
gen Sound und ziemlich wüst 
aussehende Monster. Neu ist 
die Benutzerführung. Alles im 
allem sieht Eye ofthe Beholder 
wie ein Super-"Dungeon-Ma- 
ster"' aus. 


horden der "Champions of 
Krynn” gekämpft hat, darf sich 
jetzt auf neue Herausforderun- 
gen bei Death Knights of 
Krynn freuen. Geboten wird im 
wesentlichen der Mix, der 
schon die anderen AD&D-Pro- 
gramme erfolgreich machte. 
Death Knights beginnt ein 
Jahr, nachdem der Spieler im 
letzten Jahr der geplagten 
Krynn-Erde Frieden gebracht 
hat. Diesmal fegt der Untote Sir 
Karl durch das Rollenspiel und 
stiehlt prompt die heilige Dra- 
chenlanze — Grund genug für 
einen Rollenspieler, sich auf 
die Socken zu machen. 


destroyadthe 


| Grundgerät von 9 Millionen 
| auf 7,2 Millionen gefallen. 
| — Buchstäblich vor die Tü- 
re gesetzt waren diesmal 
die Spielehersteller: Da die 
alte Messehalle umgebaut 
wurde, fand der verwunder- 
te Besucher die Spieleher- 
steller in drei gigantischen 
langgezogenen Kuppelzel- 
ten auf einem Parkplatz 
Auch diesmal klotzte 
Nintendo, die schon immer 
den größten Stand verbu- 
chen konnten: Man mietete 
gleich eines der drei Zelte 


Eye of the Beholder, das | 


Wer sich durch die Monster- | 


| Ron Gilbert von Lucasfilm Games 


"Wing Commander” Chris Roberts 
Was erscheint für meinen Computer? 


= ier eine Liste aller Spiele, die uns auf der CES aufgefallen 
sind. Sollte Euer Computer nicht dabeisein, nicht verzwei- 
feln. Bei vielen Spielen wird eine Amiga-Version erscheinen, 
wenn sich die PC-Version gut verkauft. 
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688 Attack Sub 

A.PB. 

Abrahams Battle Tank 

Airball 

Airwave Adventure 
Condor 

Alpha Mission II 

Archrivals 

Armour-Geddon 

Balloon Kid 

Baseball Stars 
Professionals 

Battle Royale 


Battle Squadron 
Battletoads 
Bill Elliot's NASCAR 

Challenge 
Block Out 
Blue's Journey 
Bonk Il 
Bubble Ghost 
Burning Fight 
Castle of Illusion 
Castles 
Castlevania Ill 
Chessmaster 
Cicilisation 
Conan 
Conquest ofthe 

Long Bow 
Conspiracy: 

The Deadlock Files 
Countdown 
Crackdown 
Crystal Quest 
Cyberball 2070 
Cyberlip 
Darklands 
Days of Thunder 
Death Knights of Krynn 
Death or Glory 
Defender of the Crown 
Dick Tracy 
Dragon Crystal 
Dragon Warrior Ill 
Dragon's Lair 
Drahkken 
Dungeon Master 
Elemental Master 
Enemy within 


Excalibur II 

Eye of ihe Beholder 
F-15 Strike Eagle 
F-16 Falcon 

F115A Nighthawk 
Falcon 30 


Hersteller 


Electronic Arts 
Atari 
Electronic Arts 
Tengen 

Vent 


SNK 
Acclaim 
Psygnosis 
Nintendo 
SNK 


Incredible 

Technologies 
Innerprise 
Tradewest 
Konami 


Electronic Arts 
SNK 

Hudson 

FCI 

SNK 

Disney Software 
Interplay 
Konami 

Hi Tech Expressions 
Microprose 
Virgin 

Sierra 


Accolade 


Access 

Sage's Creation 
Data East 

Tengen 

SNK 

Microprose 
Software Toolworks 
ssı 

Activision 
Cinemaware 

Sega 

Sega 
Enix | 
Imagesoft 
Infogrames 
FTL 
Technosoft 
Cinemaware 


Virgin 

Er 

Microprose 
Spectrum Holobyte 
Microprose 


Specirum Holobyte 


System 


Mega Drive 
Lynx 

Mega Drive 
NES 

CDTV 


Neo Geo 
NES 
Amiga 
Game Boy 
Neo Geo 


Turbo Grafx 


Mega Drive, CDTV 

NES 

Amiga, Atari ST, 
Mac, MS-DOS 

Mega Drive 

Neo Geo 

Turbo Grafx 

Game Boy 

Neo Geo 

Master System 

Amiga, Mac, MS-DOS 

NES 

Game Boy 

MS-DOS 

MS-DOS 

Amiga, MS-DOS 


MS-DOS 


MS-DOS 
Mega Drive 
Game Boy 
Lynx, NES 
Neo Geo 
MS-DOS 
Game Boy 
MD-DOS, C 64 
MS-DOS 
CDTV, NES 
Master System 
Game Gear 
NES 
Game Boy 
CDTV 
CDTV 
Mega Drive 
Amiga, MS-DOS, 
Turbo Grafix 
MS-DOS 
MS-DOS 
NES 
CDTV 
MS-DOS 
MS-DOS 


* ÜBERWÄLTIGENDE GRAFIK UND SOUNDEFFEKTE 

« WÄHLEN , MANN ODER FRAU ! 
GREAT COURTS 2 7 ha \n jrnumchen ET (DAVIS CUP...) 
WIRD SIE IN MS © SPIELEN SIE EINZEL ODER DOPPEL 


2 > = FAST ALLE SCHLÄGE SIND ERLAUBT 


DIE HERAUSFORDERUNG | 


Vertrieb: 
RUSHWARE 
Bruchweg 128-132 
D.4044 KAARST 2 
Karasoft/Thali 
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Was erscheint für meinen Computer? (Fortsetzung von Seite 14) 


Fantasia 
Final Fantasy Legend Il 
Final Zone Il 
GLoc 
Gaiares 
Gain Ground 
Grenada 
Gunship 2000 
Hard Ball 
Hard Drivin’ 
Harmony 
Heart of China 
Hoverforce 
Ikari Il — The Rescue 
Immortal 
In your Face 
Ishido 
J.B. Harold: 

Murder Club 
Jack Nicklaus 

Turbo Golf 
James Buster Douglas 


King of the Monsters 
Kings Bounty 

Kiwi Kraze 

Klax 

Leisure Suit Larry V 
Lemmings 2 

Life or Death II 

Light Quest 


Ms. Pacman 


Planet's Edge 
Police Quest Ill 
Psycho World 
Rainbow Islands 
Red Baron 


Riding Aero 

Rise of the Dragon 
Road & Car No.1 
Road Blasters 
Road Rash 
Robocop 
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Konami 

Namco 

Software Toolworks 
Electronic Arts 
Sega 

Tengen 

New World Computing 
Sierra 

Sega 

Taito 

Dynamix 


SNK 

Dynamix 
Accolade 
Tengen 
Electronic Arts 
Ocean 


Mega Drive 
Mega Drive 
MS-DOS 
MS-DOS 
Game Gear 
NES 
Amiga, MS-DOS, 
Macintosh 
Neo Geo 
Amiga, MS-DOS 
Amiga, MS-DOS 
Mega Drive 
Mega Drive 
Game Boy 


Ultima VII 

Valis Il 

Valis Il 

Viking Child 
Vindicators 
Wanderers rom Y's 
Wardner 

Wing Commander Il 


Cinemaware 
Cinemaware 


Origin 

Hikon Lasersoft 
Renovation 
Atari 

Atarl 

Falcom 
Mentrix 
Origin 
Dreamworks 
Sega 
Acclaim 
Acclaim 


Atarl 


NES 
Amiga, MS-DOS, Mac 
Turbo Grafx, CDTV 


Game Gear 
MS-DOS 
NES 

NES 
MS-DOS 


MS-DOS 

NES 

Neo Geo 

Game Boy 

Turbo Grafx 

Game Boy 

Mega Drive 

Amiga, MS-DOS, 
Turbo Grafix 

CoTV 

Amiga, CDTV, Turbo 
Grafx, MS-DOS 

MS-DOS 

CD-ROM 

Mega Drive 

Lynx 

Lynx 

Turbo Grafx 

Mega Drive 

MS-DOS 

Mega Drive 

Game Gear 

NES 

NES 


Lynx 


u 


N 


<= ı 


"Ca! Wasser! . AAO 20 
B8!” —"Daneben.....D7”..... — "Treffer!" — 
"DS? Versenkt!” 


Wir wissen zw 


r nicht, welches U-Boot-Game diese beiden 
f — wir wissen aber, daß Wolfpack auch nicht 
schlecht beim Versenken ist. 

Für MS-DOS (CGA,EGA, VGA, MGA, MCGA), 
Amiga und Atari ST 


u 


gerade spiele 


Te 


< 


mo 


IE 


Hans-Joachim Amann ASM 7/90 
"Ein Produkt, das lange fes- 

selt. Nicht nur die technische *» 
Ausführung, sondern auch 
durch die Idee, einen Zwei- 
Spieler-Modus einzubauen. 
Ein lohnendes Programm.” 


Mirrorsoft 


om Programmierteam Ran- 

dom Access (U.au.die Ma- 
cher von "Silkworm). er- 
scheint in Kürze ein neues Bal- 
lerspektakel unter dem Storm- 
Label. Das Besondere an Swiv 
(böse Zungen behaupten, es 
wäre die Abkürzung für "Silk- 
worm IV ist, daß man wäh- 
rend des gesamten Spiels kei- 
ne Wartezeiten bei Level-Ende 
erdulden muß. Das vertikal 
scrollende Actionvergnügen be- 
steht praktisch aus einem ewig 


Viel Action bei Swiv (Amiga) 


langen Level; nachgeladen 
wird während des Spiels. Das 
hat Grafiker und Programmie- 
rer allerdings nicht davon ab- 
gehalten, verschiedene Land- 
schaften und respektable Zwi- 
schengegner einzubauen. 
Swiv kann man auf Wunsch 
zu zweit gleichzeitig spielen. 
Einer steuert den gut bewaff- 
neten Hubschrauber, der an- 
dere lenkt den Jeep, der am 
Boden entlang kurvt (Wie war 
das doch gleich bei Silk- 
worm?). Extrawaffen für beide 
Vehikel sammelt Ihr in bewähr- 
ter Manier unterwegs auf. Eine 
erste Vorabversion, die wir ge- 
sehen haben, machte grafisch 
und spielerisch einen recht gu- 
ten Eindruck. Mit dem fertigen 
Programm ist in diesen Tagen 
zu rechnen. Erscheinen soll 
Swiv für Amiga und ST zum 
Preis von ca. 80 Mark. mg 


te "M.U.L.E-Fans kön- 

nen sich auf ein heißes 
Jahr gefaßt machen. Zum ei- 
nen ist für dieses Jahr die offi- 
zielle Amiga-Version angekün- 
digt, die "Deluxe M.U.L.E.” hei- 
ßen wird. Zum anderen er- 
scheint mit dem Handelsspiel 
"Traders” ein Programm, das 
dem Oldie in verblüffender 
Weise ähnelt. Hier wie dort 
sind vier Außerirdische dabei, 


ı 


einen Planeten unter sich auf- 
zuteilen und, zu kolonisieren. 
Ihr müßt mil’ Eurer Spielfigur 
kleine Felderauf dem Planeten 
abstecken unddiese urbar ma- 
chen. Am Ende einer Runde 
kommtlhr in den Auktionsmo- 
dus. Hier verkauft und kauft 
man produzierte Güter. Das 
Schweizer Softwarehaus Linel 
hat aber nicht komplett bei 
M.U.L.E. abgekupfert, sondern 
Traders einen ganzen Haufen 
neuer Features spendiert. So 
gibt's jetzt eine Art Lotto, mit 


Traders sieht M.U.L.E. verdammt ähnlich (Amiga) 


dem Ihr Eure Finanzen aufpo- 
lieren könnt, per Raumfracht 
sollen andere Planeten mit Gü- 


tern versort werden, und ein ei- 
genwilliger Bursche veranstal- | 
tet auf Eurem Planeten Schnek- | 
kenrennen. Traders kann mit | 
bis zu vier Spielern gleichzeitig 
gespielt werden. Kommen 
nicht genügend Kumpel zu- 
sammen, übernimmt der Com- 
puter die übriggebliebenen 
Aliens. Traders wird voraus- 
sichtlich im März für den Ami- 
9a erscheinen mh 


H isher haben die in Japan 
und Amerika recht erfolg- 
reichen Strategiespiele des 
Herstellers Koei in Deutsch- 
land keinen offiziellen Distribu- 
tor gefunden. Findige Fach- 
händler wie z.B. die Düsseldor- 
fer Fantasy Productions führen 
die Programme seit einiger 
Zeit trotzdem schon als Direkt- 
import. Romance ofthe Three 
Kingdoms, Ghengis Khan, 
Nobunaga’s Ambition und 
das aktuelle Bandit Kings of 
Ancient China setzen sich al- 
lesamt mit der Geschichte des 
frühmittelalterlichen Chinas 
auseinander. Die geschickte 
Mischung aus Diplomatie, 
Strategie und Politik, gewürzt 
mit einer kleinen Prise Rollen- 
spiel und Hexfeld-Taktik sorgte 
bereits dafür, daß Teile der Se- 
rie für das Nintendo Entertain- 
ment System und sogar fürden 
Game Boy umgesetzt wurden. 
Tests der Amiga- und MS-DOS- 
Versionen folgen in einer der 
nächsten Ausgaben. wi 


er sich Ubisofts "Light- 

quest” zulegt, bekommt 
gleich drei Spiele auf einmal. 
Grundsätzlich geht es mal wie- 
der darum, ein Fantasy-König- 
reich aus den Klauen dämoni- 
scher Mächte zu befreien. Ob 
man den Kampf gegen die bö- 
se Zora und ihre Monsterhor- 
den jedoch als Krieger, als 
niedlicher Heinzelmann oder 
als Zauberer aufnimmt, bleibt 
einem selbst überlassen. Je 
nachdem, welche Gestalt man 
gewählt hat, präsentiert sich 
Lightquest als reinrassiges Ac- 
tionspiel, denklastiges Adven- 
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ture oder Mischung aus beiden 
Genres. 

Ubi-Soft verspricht sowohl 
knifflige Rätsel als auch un- 
heimliche Begegnungen der 
fantastischen Art (z.B. mit Ein- 
hörnern, Seeschlangen und 
Drachen) sowie spannende 
Gemetzel, Erscheinen wird 
Lightquest Voraussichtlich in 
diesen Tagen für Atari ST, Ami- 
\ ga und MS-DOS-Rechner. wi 


omputerspiele wachsen 
langsam, aber sicher aus 
der Statistenrolle in den Funk- 
und Fernsehmedien heraus 
Traut man sich bei den TV- 
Anstalten noch nicht so recht, 

| regelmäßig in angemessener 
Form über dieses Thema zu 
berichten, so preschen dafür 
N ww n ar i die Rundfunkanstalten vor. Wer 

a a rrerr x "> wP \ 2 das Glück hat, im Sendegebiet 
- A \ des Süddeutschen Rundfunks 

| zu wohnen, der sollte jeweils 
| amletzten Donnerstag des Mo- 


nn ET 2 nn 


SV 401 
}ı SG Fighter 


S 
S Megaboard 


mit 2 Stopuhren für alle 
j 10 Microschaltern SEGA-Consolen — 
] und slow-motion auch für 


Nintendo erhältlich 


optimale 
Spielfreude 


Future-line 
für 3,5"- und 5%"-Disketten 


Erhältlich im Versandhandel, in Kaufhäusern und Fachgeschäften 


nats zwischen 18.05 und 20.00 
Uhr SDR 3 aufdrehen. Zu die- 
ser Zeit wird dort nämlich SDR 
3-Point gesendet, wo man re- 
gelmäßig über die besten 
Computerspiele des Monats 
berichtet und feierlich den 
"Flop des Monats” kürt. Das 
Erfrischende an dieser Sen- 
dung ist die Tatsache, daß hier 
ausnahmsweise über "norma- 
le” Computerspiele und nicht 
— wie bislang üblich — über 
neonazistische oder pornogra- 
fische Auswüchse geplaudert 
wird. Autor dieser Reihe ist der 
zwanzigjährige Daniel Abbou, 
dessen Lieblingsspiele ihr auf 
den Hitparadenseiten nachle- 
sen könnt. Dort verlosen wir 
auch in Zusammenarbeit mit 
dem SDR einen brandneuen 
Amiga 500. mg 


D ie französische Software- 
schmiede Ubi-Soft hat ein 
neues Strategiespiel mit Ac- 
tioneinschlag in der Mache. 
Zwei Profizauberer kommen 
sich bei Magie Land ziemlich 
ins Gehege. Mit den entspre- 
chenden Zaubersprüchen ho- 


Fir 
CL 


Magic Land ist eine interessante Mischung aus Strategie und Action 
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len sich die beiden Kontrahen- 
ten ihre Vasällen herbei, die 


| dann ihrerseits Jaufeinander 


losgehen. ?Über 200 Land- 
schaften sollen für Abwechs- 
lung aufdem Schlachtfeld sor- 
gen. Jeder Spieler (bis zu zwei 
dürfen ran) hat die Kontrolle 
über bis zu 1600 Charaktere, 
jeder davon mit seinen speziel- 
len Eigenschaften gesegnet, 
die die Zauberer dann verhei- 
zen. Magic Land soll im Früh- 
jahr für Amiga- und MS-DOS- 
Computer zum Preis von ca. 90 
Mark erscheinen. mg 


- : INCAHTAT ons 5 
Weniger Grübeln, mehr Action bei Switchblade 2 (ST) 


enn einem nichts Neues 
mehr einfällt, greift man 
einfach auf ältere Spiele zu- 
rück und bastelt eine Fortset- 


zung. Sogeschehen bei Grem- 
lin, die gerade Switchblade 2 
in der Mache haben. 

Der Nachfolger des Ge- 
schicklichkeitsspiels soll sich 
deutlich vom ersten Teil abhe- 
ben. SechsLevels, jeder davon 
einhundert Bildschirme groß, 
sind zu zu bewältigen. Das Ex- 
trawaffenarsenal wurde für die- 
se Herausforderung reichlich 
aufgestockt: Dank Maschinen- 
pistolen, Flammenwerfern, 
Shurrikans und Laserknarren 
mußsich der Held vor den zahl- 
reichen Aliens nicht fürchten. 

Es hat den Anschein, daß die 
Fortsetzung weit actionlastiger 
und weniger tüftelbetont aus- 
gelegt ist als das Vorbild. Der 
zweite Teil wird übrigens nicht 
von Core Design (von ihnen 
stammt das prima spielbare 
Original), sondern vom "Ve- 
nus”-Macher George Allen 


programmiert. Erscheinen soll 
Switchblade 2 im April für Ami- 
ga und ST, andere Versionen 
sind laut Gremlin vorläufig 
mg 


nicht geplant. 


| Ob Flammenwerfer, Doppelschuß oder Lasersäbel: Bei Switchblade 2 


dominiert die Action (ST) 


Letzte Meldung 


Mi Elite veröffentlicht in diesen Tagen den 
"Bomb Jack”-Nachfolger "Mighty Bomb Jack” für 
alle gängigen Computer. 


POWER NEWS 
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Klick"-Spielchen. Bei Gem’x 
lassen sich die Edelsteine nur 
in ihrer Farbe verändern. An- 
hand einer Skala werden ange- 
klickte Steine um zwei Farbstu- 
— fen herabgesetzt, umliegende 
V iele bunte Edelsteine müs- | um jeweils eine. Wird ein Stein R 
sen durch fröhliches An- | erniedrigt, der sich schon auf 
klicken verändert oder besei- | einer der beiden untersten Stu- Mega- Drive 
tigt werden, bis die verbliebe- | fen befindet, implodiert er. G 
nen Klötzchenineinem genau | Trotz des geteilten Bild- ames 
vorgegebenen Muster ange- | schirms knobelt der Spieler al- 
ordnet sind. Beim neuesten | leine gegen das knackige Zeit- 


Spiel des japanophilen Kaiko- | limit. Gem’x erscheint vorraus- . 
Teams handelt es sich um ein | sichtlich in diesen Tagen für Mehr Spielle) 


INH.:C. WAGNER 


Speicher-Erweiterung für 
AMIGA 500 auf 1MB 
DM 99,— 
(abschaltbar - euntach einstecken 
DM 111,— 


abschaltbar/incl Uhr - einfach einstecken) 


AMIGA-ZWEITLAUFWERK 


ntach einsetzen) 


i fl ” ın' i 900 
weiteres kniffliges "Denk'n’ | den Amiga. wi Bin } SEGA MEGA DRIVE (+ 1 Spiel) 
für's Geld! deutsch Veran) - DM 444,— 
AKTUELLE SOFTWARE zB 
» AMIGA / ST IBM 
Wie ? DM69,90 DM89,90 


Battle Command Ki the Sky 


Cadaver 


einfach anrufen: 


OcP 


GAMESHOP 


9 11,5 


Mo Fr%- un | 17-20 Uhr 
mm a 12 Uhr 
SOWRZT Tel. 02051/85511 
8401 Alteglofsheim Fax 02051/85525 


[! gen und Irrtümer vorbehalten 


Tel.: 0 94 53 / 12 95 
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ACHTUNG » ACHTUNG + ACHTUNG » ACHTUNG » ACHTUNG 


SOFTWARE-CORNER 


DIE SENSATION IN MANNHEIM 
WIR 


| zeine Bahnabschnitte aus- 
| tauschen und’$S6 Sackgassen 
vermeiden. Magnete, Öllachen 
R und Kugelfallen sorgen für wei- 

tere Verwirrung. Wenn Euer 
chen ein neues Geschicklich- | Ball über einen Bodenschalter 
keitsspiel für den Amiga. Inder | rollt, schließen sich Unverse- 
Strategiemixtur Tilt müßt Ihr | hens Durchgänge, und andere 
ein Stahlkügelchen möglichst | Abschnitte der Bahn werden 
störungsfrei durch ein ver- | frei. Nicht gerade das allerneu- 
zweigtes Labyrinth steuern. | este Spielprinzip, aber dank 
Mit dem Cursor könnt Ihr ein- | witziger Extras sehenswert. vw 


SOFTWARE 
AB DM 5,- PRO TAG 


FÜR DIE SYSTEME: 


« AMIGA « IBM-KOMPATIBLE * GAME BOY 
-ATARIST +COMMODOREC64 + PC-ENGINE 


GROSSER DEMO-WETTBEWERB 


1. PREIS: Software nach Wahl im Werte von 500,- DM 
2. PREIS: Software nach Wahl im Werte von 300,- DM 
3. PREIS: Software nach Wahl im Werte von 100,- DM 
für das beste Demo. Hacker, Cracker und alle anderen erfragen bitte 
die Teilnahmebedingungen telefonisch 


SOFTWARE-CORNER Inh. D. Neuen 


Augartenstr. 6, 6800 Mannheim 1, Tel.: 0621-402387, Fax: 0621 


nn Hr HH HH HH HH u + 


9.30 Uhr-13.00 Uhr, 15.00 Uhr - 22.00 Uhr 
10.30 Uhr -22.30 Uhr - Mittwoch geschlossen! 


0 05 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 zu; 
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Linels neue Tüftelei Tilt (Amiga) 


D: Bitmap Brothers gehö- 
ren zu den wenigen Spie- 
leentwicklern, die es geschafft 
haben, aus der Programmie- 
rer-Anonymität auszubrechen. 
Zusammen mit Bullfrog (die 
"Populous"-Macher) und dem 
Graftgold-Team um Andrew 
Braybrook gehören sie zu den 
bekanntesten Leuten in der 
englischen 
szene. Der ausschlaggebende 
Grund dafür sind zweifelsohne 
ihre famosen Spiele. Von "Xe- 
non” über "Speedball” bis hin 
zum aktuellen Hit "Cadaver” 
lieferten sie grafisch wie spie- 
lerisch exquisite Programme 
ab. Trotz der steilen Karriere 
war für das kreative Team lan- 
ge nicht alles eitel Sonnen- 
schein. Mit zunehmendem Er- 
folg fanden sie an ihrer Stel- 
lung als "Abhängige von profit- 
hungrigen Softwarehäusern” 
immer weniger Gefallen. Sie 
sahen es nicht länger ein, daß 
die Firmen sowohl den Ruhm 
als auch das meiste Geld kas- 
sierten. Um aus diesem Teu- 
felskreislauf auszubrechen, 
haben sie sich entschlossen, 
eine eigene Softwarefirma zu 
gründen. Da man dazu aller- 


Computerspiele- | 


dings eine ganze Menge Geld | 


braucht, hat man sich mit der 
unabhängigen Schallplatten- 
firma "Rhythm King Records" 
zusammengetan, die auch das 
Marketing übernimmt. Als 
symbolträchtiger Name wurde 
"Renegade" (auf Deutsch: die 
Abtrünnigen) gewählt. 
Renegade will sich in zwei 
Punkten wesentlich von ande- 
ren Softwarehäusern abhe- 
ben. Einerseits werden die Ent- 
wickler und nicht die Firma in 
der Vordergrund gestellt. Eric 
Matthews, Mit-Chef der Bit- 
maps: "Man kauft eine Platte 
nicht deshalb, weil sie von Ario- 
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la herausgegeben wird, son- 
dern weil man die Songs der 
Gruppe mag.” Dasselbe stre- 
ben die Bitmap Brothers auf 
dem Spielesektor an. Auf den 
Packungen werden groß und 
deutlich die Namen der Pro- 
grammierer, Grafiker und Mu- 
siker zu lesen sein. Außerdem 
will Renegade auch in finan- 
ziellen Dingen gerechter arbei- 
ten. So sollen die Gewinne 


SOFTWARE 
REBELLEN 


Die Bitmap Brothers 
haben mit ihrer ei- 


genen Softwarefirma Rene- 
gade ungewohnte Wege 
eingeschlagen. Wir werfen 
einen Blick hinter die Kulis- 
sen und beschnuppern ihre 
beiden Spieleneuheiten. 
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Mark Coleman hat die wunderschönen Grafiken von Gods gezeichnet (Atari ST) 


(nach Abzug der Material- und 
einiger Unkosten) brüderlich 
50:50 zwischen Firma und Pro- 
grammierteam geteilt werden 
Auf Wunsch unterstützt man 
die Programmierer sogar mit 
monatlichen Zahlungen bis zur 


Fertigstellung des Spiels. 
Nachdem sich dies in Insider- 
kreisen herumgesprochen hat- 
te, erhielt man bereits Anfra- 
gen von prominenten Pro- 
grammierteams, ob denn Re- 
negade nicht ihr neues Spiel 


veröffentlichen wolle. Das Erst- 
lingswerk der Bitmap Brothers, 
das unter dem Renegade- 
Label erscheint, beschäftigt 
sich mit dem griechischen 
Edelhelden Herkules. In Gods 
muß unser altertümlicher Mus- 
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Die Grafik von Magic Pockets erinnert in manchen Situationen (dank witziger Animationen = Bitmap Kids) an Zeichentrickfilme (Atari ST) 


WHR 
rager2g»7 


ORTATRLS 
BEREIT 


Trotz Hosentaschenformat groß: die Levels von Magic Pocktes 


ZDUNTm 


kelprotz vier Aufgaben lösen, 
um sich von dem Fluch der 
Untergötter Juno und Eu- 
rystheus zu befreien; nur so 
wird er als Unsterblicher in das 
Pantheon der Göttergilde auf- 
genommen. Da guter Ruf ver- 
pflichtet, haben die Bitmap 
Brothers ihrinacht Richtungen 
scrollendes Action-Adventure 
mit einigen Besonderheiten 
ausgestattet. So ist z.B. unser 
Weg durch die vier Level nicht 
genau festgelegt; vielmehr 
bleibt es den taktischen Erwä- 
gungen des Spielers überlas- 
sen, ob Herkules möglichst 
schnell die Gänge und Plattfor- 
men bewältigt, oder ob er in al- 
ler Ruhe nach verborgenen 
Extras und Schätzen Aus- 
schau hält. Je nach Vorge- 
hensweise ändert sich der wei- 
tere Verlauf des Spiels. So wer- 
den geheime Bereiche von 
Gods erst zugänglich, wenn 
Herkules bestimmte Abschnit- 
te in einer vorgegebenen Zeit 
schafft 

Als weiteren spielerischen 
Leckerbissen hat Programmie- 
rer Steve Tall alle Gegner mit 
einer Art künstlicher Intelli- 
genz versehen. Jedes auftau- 
chende Monster verfügt über 
Moral, Aggressivität, Geschwin- 
digkeits- und Beweglichkeits- 
werte. Ist Herkules z.B. schon 
stark geschwächt, kann es 
passieren, daß ansonsten fei- 
ge Monster zum Angriff über- 
gehen. Andere Finsterlinge 
sind besonders scharf auf 
Edelsteine und Goldmünzen. 
Winkt ein besonders dicker 
Klunker, dann tappen diese 
raubgierigen Burschen schon 
mal in Fallen, die für unseren 
Helden bestimmt waren. 

Von gewohnt hoher Qualität 
sind die Grafiken von Mark Co- 
leman, der schon bei "Speed- 
ball” und "Xenon Il" für ein ge- 
pflegtes Erscheinungsbild sorg- 
te. Mit viel Liebe zum Detail 
zaubert er Tempel, Straßen 
und Labyrinthe einer Stadt des 
Altertums auf dem Bildschirm. 
In der Welt von Gods kann es 
schon einmal passieren, daß 
sich ein friedlicher, steinerner 


Wasserspeier unversehens in 
ein mordlüsternes, geflügeltes 
Ungeheuer verwandelt. Wehe 
dem Helden, der dann nicht 
über ein magisches Schwert 
verfügt. Überall sind geheim- 
nisvolle Schalter versteckt, Tü- 
ren führen in andere Stockwer- 
ke und zahllose Schätze und 
Extras warten auf uns. Wenn 
alles glattgeht, wird Gods im 
Frühjahr für Amiga, ST und 
MS-DOS-Computer erschei- 
nen. 

Wie eine Parodie auf unzäh- 
lige Jump’n’Run-Spiele wirkt 
"Magic Pockets", das zweite 
neue Spiel der Bitmap Bro- 
thers. Held der Geschichte ist 
das Bitmap Kid, ein kleiner 
Bursche mit magischen Ho- 
sentaschen, die niemals voll 
werden. Unglücklicherweise 
sind ein paar seiner Lieblings- 
spielzeuge in den unergründli- 
chen Tiefen seiner Taschen 
verschwunden, was unserem 
Bitmap Kid natürlich keine Ru- 
he läßt. Durch ein tragbares 
Schwarzes Loch taucht er in 
das magische Königreich sei- 
ner Hosentaschen und macht 
sich auf die beschwerliche Su- 
che nach seinem Spielzeug. 
Bevor unser Freund alles wie- 
der eingesammelt hat, müssen 
natürlich eine ganze Menge 
unangenehmer Gesellen aus 
dem Weg geräumt werden. Der 
flinke Kleine hüpft auf der in 
alle Richtungen scrollenden 
Spielfläche umher und ballert, 
was das Zeug hält. In magi- 
schen Hosentaschen hantiert 
man allerdings nicht mit Ge- 
wehren oder Schwertern, son- 
dern bedient sich wirbliger Tor- 
nados, eisiger Eisstürme, kitz- 
liger Blitze, Wasserpistolen 
und Boxhandschuhen, um den 
Bösewichtern ans Leder zu ge- 
hen. Am Ende jedes Levels 
wartet ein kleines Geschick- 
lichkeitsspiel auf Euch. Auch 
bei Magic Pockets ist wieder 
Mark Coleman für die witzigen 
Grafiken verantwortlich. Wie 
Gods wird auch Magic Pockets 
im Frühjahr für alle gängigen 
16-Bit-Computer erscheinen. 

vw/mg 
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TRENDS & LEUTE 


oger Wilco and the Time 
Rippers” ist der vierte Teil 
der "Space Quest"-Saga, in 
dem wieder einmal das Scien- 
ce-fiction-Genre liebevoll auf 
die Schippe genommen wird. 
Die Geschichte... 
...klingt etwas verwirrend: 
Nach seinem Besuch auf der 
Erde ("Space Quest Ill” ende- 
te dort) macht sich Roger auf, 
um in einer intergalaktischen 
Bar gemütlich einen Drink zu 
schlabbern. Dort gibt's prompt 
Ärger: Kaum betritt Roger das 
Etablissement, wird er von der 
"”Sequel Police” (Fortset- 
zungspolizei) attackiert — er 
hat keinen blassen Dunst, 
warum. Erst später im Spielfin- 
det Roger heraus, daß die Poli- 
zei aus dem Adventure Space 
Quest XXIl stammt — aus sei- 
ner fernen Zukunft also. 
Roger sprintet aus der Bar 
und flieht durch ein Zeitloch, 
das sich netterweise genau 
jetzt öffnet. Es entführt den 


Es wird nicht mehr wie bei alten Sierra-Adventures umgeblendet, sondern kräftig gescrollt (VGA/MS-DOS) 


Wer kann's nur sein? 


Spieler an insgesamt 90 Orte 
und mehrere Zeitzonen. Dort 
wird man auch die Leather- 
Godesses-Parodie "The Latex 
Babes of Astros” treffen — in 
Space-Quest-Fortsetzungen, 
die noch nie ein Mensch zuvor 
gesehen hat 


= 247 


Die Musik... 
...stammt diesmal nicht von 
Bob Siebenberg, sondern wur- 
de bei Sierra komponiert. Wie 
üblich werden neben dem PC- 
Piepser auch Adlib-, Sound- 
blaster- und Roland-Musikkar- 


Man sieht: Die "Two Guys from 
Andromeda” sind in Höchstform. 


ten unterstützt. "Wir haben 
uns diesmal besondere Mühe 
mit der Musik und den Effekten 
gegeben", meint Programmie- 
rer Scott Murphy, "die Titelmu- 
sik ist immer noch mein Lieb- 
lingsstück. Manchmal ertappe 
ich mich dabei, wie ich sie 
stundenlang summe. Wie ich 
solche Ohrwürmer hasse!” 
Das System... 

...wird Space Quest IV kom- 
plett icongesteuert sein. Der 
Spieler fährt mit dem Cursor 
(Maus/Tastatur/Joystick) an 
den oberen Rand des Bild- 


spielt, dann auf Videoband 
aufgezeichnet und Bild für Bild 
in den Computer übertragen. 
Um den Unterschied zwischen 
der Exstrichgrafik zu verdeutli- 
chen, entführen Marc und 
Scott den Spieler für kurze Zeit 
in Space Quest | — mit Strich- 
männchen und Blockgrafik 
übelster Art. Dort wird Roger 
auch auf die "Monochrome 
Boys” treffen: fiese, sture We- 
sen, die keine 256 Farben mö- 
gen... 
Das Adventure... 
...Wwird in einer deutschen 


Ihr solltet erst einmal die anderen Grafiken sehen (VGA/MS-DOS) 


schirms. Darauf erscheint eine | 


Leiste mit zehn Icons: Gehen, 
Schauen, Riechen, Schmek- 
ken, Reden, Options, Invento- 
ry, Laden, Speichern, Manipu- 
lieren/Benutzen. 

Die Grafik... 

..wurde von Marc Crowes 
Künstlerhand auf Papier ge- 
zeichnet, dann digitalisiert, ein 
wenig nachbearbeitet und 
dann ins Spiel übertragen. 


Die Animationen wurden zu- | 


erst vor echten Menschen ge- 


Fassung erscheinen. Wer es 
lieber im englischen Original 
spielen möchte, schaltet per 
Knopfdruck zwischen deut- 
scher und englischer Sprache 
um. Um Space Quest IV zu 
spielen, braucht man einen 
MS-DOS-AT mit mindestens 
640 KByte RAM, einer EGA- 
oder VGA-Karte und einer Ge- 
schwindigkeit von 12 MHz. Ei- 
ne Amiga- und CDTV-Version 
ist geplant, andere lassen auf 
sich warten. al 


COUNTDOWN TO DOOMSDAY 


bemulzt cine Speziell 


Fi in die Zukunitgaul 
einen völlig neucis 5 
N envertente Version des 
pseisackhtönten ADKD 
kanlası Rollenspiel 
Systems von SSI 
twelehesslimenz+0-100 
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nterhalunghchent! 
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einer machtie Rolfnemreißserie von SS] 
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PREVIEW 


Frohe Kunde für al- 
le Strategiespieler: 
In ”Rings of Medusa II” 
verlassen wir die Fantasy- 
Lande und nehmen den 
Kampf gegen das Böse in 
einer Welt der Zukunft wie- 
der auf. 


ZA eu | 
eths19 en H 
Komitortables Automapping damit die Helden nicht verlorengehen in 
den Bunkern der Bösewichter (Amiga) 


Das eiserne Vehikel verheißt nichts Gutes für unsere heldenmütigen 
Abenteurer (Amiga) 
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V: gut einem Jahr über- 
raschte uns das Software- 
haus Starbyte mit einem safti- 
gen Fantasy-Knüller. "Rings of 
Medusa” war eine gelungene 
Mischung aus Strategie- und 
Handelsspiel, ganz in Deutsch 
und überaus komplex. Alle, die 
damals auf den Geschmack 
gekommen sind, können sich 
jetzt auf die Fortsetzung freu- 
en. Haben wir im ersten Teil die 
Dämonenkönigin Medusa aus 
dem Königreich Morenor ver- 
trieben, so heften wir uns jetzt 
in einer nachatomaren Welt an 
ihre Fersen. Die indie Anarchie 
abgerutschte Erde wird von 
marodierenden Unterweltban- 
den beherrscht. Wieder muB 
der Spieler zuerst ein kleines 
Heer um sich scharen und mit 
diesen Getreuen die Festun- 
gen der Bösewichter ausräu- 
chern. Zudem wird in jeder 
Stadt ein Heerführer gefangen 
gehalten, der mit seinen be- 
sonderen Erfahrungen eine 
Bereicherung der eigenen 
Truppe darstellt. So könnt Ihr 
z.B. einen erfahrenen Techni- 
ker befreien, der herrenlose 
Roboter umprogrammiert und 
zu Kämpfern für die gute Sa- 
che macht. Andere Heerführer 
kennen sich mit nachatomarer 
Zauberei aus und heilen ver- 
wundete Mitstreiter. Die finste- 


EHEN, j | 5 
1 | F 

Auf eine schöne Karte müssen wir auch in Teil zwei von Rings of 

Medusa nicht verzichten (Amiga) 


re Medusa hält die Herzaller- 
liebste des Spielers in einem 
Bunker gefangen, der durch di- 
verse Türen gesichert ist. 
Hauptaufgabe des Spielers ist 
es, die zu den Türen passen- 
den Schlüssel zu finden. Diese 
sind an verschiedenen Orten 
des Landes versteckt, die mit- 
tels eines Peilgerätes von Euch 
aufgespürt werden müssen. 
Leider arbeiten diese Empfän- 
ger nur mit den passenden 
Schwingungsquarzen, die die 
Gangster wie ihre eigenen Aug- 
äpfel hüten. Wie im ersten Teil 
sind auch bei Rings of Medusa 
Il einige unbekannte Inseln auf 
den Ozeanen versteckt, die der 
Spieler entdecken muß und die 
in den meisten Fällen von blut- 
rünstigen Piraten bewacht wer- 
den. Um Euch die nötige Aus- 
rüstung zu beschaffen, könnt 
Ihr Handel treiben, an der 
Bank mit Aktien spekulieren 
im Spielcasino Euer Glück ver- 
suchen oder Räuberbanden 
das gestohlene Bargeld abja- 
gen. Mit den nötigen Finanz- 
mitteln könnt Ihr Euch dann ei- 
ne leistungsfähige Truppe zu- 
sammenstellen. 

Rings of Medusa Il wird zu- 
erst für den Amiga erscheinen 
Umsetzungen für die anderen 
Computer sind in Vorbere 
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| The Secret of Monkey Island | Lucasfilm Games 

| Railroad Tycoon rE Microprose“ 
King's Quest V | Sierra 

] Tinks T Access — 


| Ultima VI 
I Covert Ac 
I Buck I Rogers 


Origin 
Microprose 

SI 

"Sir-Tech 


Bane of the Cosmic F Forge 


I Silent Service Il 


__| Microprose 
Quest for Glory II Sierra 
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SYSTEM 


HERSTELLER | 


Dr. Mario | Nintendo Nintendo 
7 Dr. Mario -T Game Boy | Nintendo 

Rockman Ill Nintendo T Capcom 
7 SD Gundam | Same Boy i Bandai 


Super Monaco GP | Game Gear 


Sega 


Downtown 
_Doraemon 


T Nintendo 
Nintendo 


Technos 


Epoc 


T I Columns 3] Game Gear Sega 3 
._| Super Monaco GP |_Mega Drive | Sega Z 

| Tetris 7 | Game Boy | Nintend | 
TITEL SYSTEM HERSTELLER | | 
Super Mario Bros. Ill Nintendo | Nintendo ] 
Action Football Nintendo _Tecmo z | 
Turtles Nintendo Konami a 1 

h Game Boy | Nintendo 

Dr. Mario Nintendo | Nintendo 


Tetris 
Final Fantasy 


Nintendo _ 

] Nintendo 
Nintendo 
SNK 
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Pirates 
Populous 

Indiana Jones and the last Crusade 
Kick Off Il 

Sim City 

Wings 

Zak McKracken 

Turrican _ 

Their finest Hour 

Ultima VI 

Klax 

Dungeon Master 

Wing Commander 

Rainbow Islands 

Cadaver 

Railroad 

Microprose Soccer 

Powermonger 

Champions of Krynn 

Oil Imperium 


eden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 
darüber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne 
Computer- und Videospielsysteme. Um bei den Le- 
serhits mitzumachen, müßt Ihr uns die beigeheftete 
Mitmachkarte zurückschicken (Ihr findet sie nach 

\ı Seite 58). Dort könnt Ihr Eure drei aktuellen Lieb- 
».  lingsspiele eintragen. Bitte vergeßt nicht, Euren 
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern 
verlosen wir diesmal einen Amiga 500, der uns 
freundlicherweise vom SDR-3-Hörfunk zur Verfü- 
gung gestellt wurde. Außerdem gibt's jeden Monat 
etliche Computer- und Videospiele. Der Rechtsweg 

ist ausgeschlossen. mg 
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Die Gewinner 
von Ausgabe 1 


Der Hauptpreis: 
ein Amiga 500 


PARADE 


| HERSTELLER WIE LANGE DABEI 


Microprose 39. Monat 

| | Electronic Arts 20. Monat 

} | Lucasfilm Games 15. Monat 

# |_Anco 5. Monat 

Maxis 14. Monat 

| Cinemaware | 2. Monat 

_ | Lucasfilm Games 28. Monat 
| Rainbow Arts 6. Monat 

| Lucasfilm Games 12. Monat 

= | Origin 5. Monat 

j Domark 4. Monat 
F (Em 28. Monat _ 
_ | Origin 1. Monat 
_ _| Ocean 9. Monat 
|_Imageworks 2. Monat _ 

_ | Tycoon 1. Monat 

- | Microprose 24. Monat 
| Electronic Arts 1. Monat 

E | Sam] 6. Monat _ 

Reline Be 12. Monat 
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Populous 
. Indiana Jones Adv. 


Atari ST 


1. Indiana Jones Adv. 
2. Pirates 

3. Populous 

4. Sim City 
5. Turrican 


C 64 


4. Populous 


1. Zak McKracken Electronic Arts 
2. Pirates 5. Block-Out 
3. Turrican Rainbow Arts 
4. Microprose Soccer 


5. Sim City 


1. Ultima VI 

2. Populous 

3. Wing Commander 
4. Indiana Jones Adv. 
5. Pirates 


PC-Engine 


1. Aero Blasters 

2. Afterburner 

3. Devil Crush 

4. Son Son II 

5. Legendary Axe Il 


Mega Drive 

1. Super Shinobi 

2. Thunder Force Ill 
3. Strider 

4. Phantasy Star II 
5. Herzog II 


Sega Master 
1. Phantasy Star 
2. Wonderboy Ill 
3. Ultima IV 

4. Psycho Fox 

5. Golvellius 


Nintendo 


1. Zelda Il 

2. Super Mario Il 
3. Life Force 

4. Faxanadu 

5. Teenage Turtles 
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PASSEND ZUM EINTÄHRIGEN JUBILAUM DER FACHZEITSCHRIFT „ POWER Lo... 
HINTER DIESEN MAUERN WERKELN PLAY“ GELANGTEN SENSATIONFLLE DOKUMENTE AN DIE ÖFFENTLICHKEIT, DIESE 
DIE TAPFEREN MITSTREITER DES PAPIERE UND BILDER BELEGEN, WIE DER STRENG GEHEIME ARBEITSABLAUF 
POWER-PLAY-TERMS MONAT FÜR IN DIESER REDAKTION WIRKLICH AUSSIEHT. WIR BEKENNEH UNS AR DIESEN 
MONAT AN EINER NEUEN. RUSERBE ENTHÜLLUNGEN UND WOLLEN SIE EUCH DESHALB NICHT VORENTHALTEN. 
DIESES MASRRINS: 


re 3P3% 
DER TYPISCHE ALLTAG BEGINNT HIER- 
KAUM IST DIE SONNE AUFGANGEN - ”- 
UM SIEBEN UHR MORGENS/ SCHON || 
BrID BRODELN DIE REDRMTIONS- 


ee Y 
RÄUME VoR HEKTIK UND DYNRMIK. H NA ENDLICH /? 
NUR NICHT HETZEN... EILE 
MIT WEILE 
O 


a. - , I INEN WESENTLICHEN AN- 
. as IRGENDWELCHE Ve En AN DER BRaeIsgeT I 
Das MEETING Son Ten N | 2 FRAGEN? DER REDRKTEURE HAT 
20M THEMA RT 
u REORGANISATION DES BILD- | en N D 
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AUCH WENN ES DABEI MAL ZU 


KLEINEN MEINUNGS VERSCHIE- 
DENHEITEN KOMM 


EIN NEUES ROLLENSPIEL IST FÜR MICHAEL 
HENGST IMMER EIN WÜRDIGER ANLASS, 
| Mel AM BILDSCHIRM ZU 
= UNBERUHRT VoN D. 
NICHTIGKEITEN, DIE SICH UM nn 
HERUM ABSPIELEN, 


«„ AM ENDE SIND ALLE 

WERTUNGEN FRIEOLICH 

UND BASIS DEMOKRA- 50, SO... HMM. 

TISCH AUSDISKUTIERT/ INTERESSANT... 
HMM -HMM 


IN DIESER 
SPIELZEUG 
FABRIK 
GEHT ES 
DRUNTER UND 
DRÜBER 


Haben Sie genug vom ewig gleichen Arbeitstag? 
Dann bewerben Sie sich doch mal zur Nacht-Schicht 
bei Industrial Might and Logic. Und übernehmen Sie 
das Kommando über die verrückteste Spielzeug- 
Maschine, die Sie sich vorstellen können. 

Hier bauen Sie sich einen eigenen R2D2.'“ 
Oder Luke Skywalker, 
Indiana Jones "“ oder gar Zak 
McKracken "“: Junior-Puppen 

ihrer Lieblings-Stars von 


ecyeling ist Trumpf: Aus 


Scham oder ungesu Lucasfilm. Aber passen Sie 

* Ein Klecks Kleber. ein Ham auf, daß Sie nichts falsch ma- 
eo chen. Sonst könnte man Ihnen 
NER den übertariflichen Bonus 
brauchen, denn Sie machen ja wieder streichen. 


keine Fehler. wder 


Für jede Acht-Stunden- 
Schicht brauchen Sie nur ein 
paar Minuten. Aber je besser 


* Einpacken, Verschicken, Geld 


verdienen - nichts einfacher als das 
Sie werden, desto komplizierter wird's. Ungeziefer, 
Rechtsanwälte und nicht zuletzt die Maschine selbst 
werden Sie ganz schön in Atem halten. 

“ - \ 
NiGHr SHIFT 
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Entertainment Company 


Published by Softgold „6 Sen Kuss 
Darth Voder and Indiana Jonesare I % EINRLSERLE 


trodemarks of Lucasfilm Lid. All 


s reserved [see ron ERS, 


DOCH MIT EINEM FREUNDLICHEN 
} | 
WIEDER RUHI@GESTELL 


I Höre Los ae TOIOROHE /aNe DErR USAMMEN UM FÜR DAS TÄGLICHE ERSCHEINEN DIESES MABAZINS 
FREUDIGEN NACHRICHT EINEN LANGERE 


aus ALLEN TEILEN DES UNIVERSUMS STROMEN DIE POWER PLAY-LESER 
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zu DEMONSTRIEREN. 
UNTERM SAUERSTOFFZELT ANTRITT. 


VEREINZELT 
KLACKEN NOCH DIE 
MIKROSCHALTER 


BEITSTAG ZU 


END; 


THE N) URN OF 


E 


| Eine dunkle Macht be- 

2 herrscht die Welt. Es F 

= gibt kaum Hoff- 

(Pe nung. Gewalt, 
Drogen und Verbre- 
chen sind allgegen- 
wärtig. Diese Welt 
ist ein Chaos. 300 
Jahre nach dem Sieg über 
Medusa Rehrt sie zurück, 
noch mächtiger und 
noch stärker. Erleben 
Sie die Fortsetzung des 
Klassikers aus dem Hause SW IR 
Starbyte. Noch ausgefei- N; PT 
ter, noch umfassender, hi; Ba 
noch spannender als zu- 
vor. Eine neue Zeit be- 


The Return of 
Medusa ... 


... SIEKEHRT ZURÜCK ... 


BORNUCO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico- 
Spielen? Möchten Sie Tips zum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
Experten helfen weiter! 

Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 


Vertrieb: BONLICO 
Am Südpark 12 
6092 Kelsterbach 


Uhr. Ein Anruf genügt: 
Tel. 06107/62067 
Schriftliche Anfragen nur 
gegen Rückporto 


Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum I, Tel. 0234/680460, Fax 0234/ 680497 


SEITENWECHSEL | 


Corpwerpioen mußten 
sich bisher meist mit 
Kriegsgeräten der Nato begnü- 
gen, wenn sie den Luftraum im 
Monitor unsicher machen woll- 
ten. Dank Domarks "MIG 29” 
können wir jetzt hautnah die 
Sorgen und Nöte eines sowijeti- 
schen Kampfpiloten nachemp- 
finden. Eine Erfahrung, die 
man sich nicht entgehen las- 
sen sollte, denn die MIG 29 ist 
ein ganz erstaunlicher Vogel. 
Besonders in Sachen Manö- 
vrierbarkeit und Steigleistung 
sucht sie ihresgleichen. Bevor 
Ihr jedoch den russischen Luft- 
raum unsicher macht, solltet 
Ihr in einem Trainingsszenario 
Eure Luftkampffähigkeiten stei- 
gern. Seid Ihr ausreichend vor- 
bereitet, dürft Ihr in fünf Szena- 
rios, die jeweils drei Einzelauf- 


träge einschließen, Euren 
Mann/Frau stehen. Ihr geht in 
der Arktis auf die Suche nach 
einem verschollenen U-Boot, 
liefert Euch heiße Luftkämpfe 
mit chinesischen Maschinen, 
bekämpft Terroristen, jagt Ol- 
plattformen in die Luft und zer- 
stört ein Atomkraftwerk. Späte- 
re Szenarios sind Euch aller- 
dings erst zugänglich, wenn 
Eure Einordnung als Pilot ei- 
nen bestimmten Rang erreicht 
hat. 

Besonders auffällig ist die ei- 
gentümliche Instrumentie- 
rung: Russische Piloten arbei- 
ten mit einem anderen künstli- 
chen Horizont und müssen 
sich mit einem kleineren HUD 
begnügen. Dieses Manko wird 
aber durch die enorme Wen- 
digkeit der Maschine (beson- 


MIG 29 ist genau das 
Richtige für Hobbypi- 
| loten, die es mit der 
Detailtreue und dem 
Realismus nicht ganz 
so genau nehmen: 
MIG-29 spielt sich wie 
das russische Pen- 
dant zum "Intercep- 
tor", Der sowjetische 
Kampfjet läßt sich 
wunderbar leicht 
steuern, die 3-D-Grafik sprüht 
zwar nicht vor Detailreichtum, ist 
aber ausreichend schnell und 
sorgt für ein anständiges Flugge- 
| fühl. Auch sind sechs verschie- 
dene Missionen nicht gerade üp- 
| pig, aber dank ausgefuchster 


Gegner hat der Simu- 
lationsneuling daran 
eine ganze Weile zu 


pert es bei der Reali- 
tätsnähe der MIG 29 
etwas. Esmagjasein, 
daß die MIG nicht 
dem technischen 
Standard eines west- 
lichen Kampfjets ent- 
spricht, aber daß die- 
ser Vogel z.B. mit angezogenen 
Radbremsen von der Startbahn 
abhebt, halte ich für ausge- 
schlossen. Wer Wert auf Reali- 
tätsnähe und Missionsvielfalt 


legt, ist beim "F-16 Falcon” deut- 


lich besser aufgehoben I 


Unsere MIG von außen betrachtet (MS-DOS/VGA) 


Simulationsveteranen, 
die durch die harte 
Schule der "F-16 Fal- 
con” gegangen sind, 
werden MIG 29 Ful- 
crum zum Frühstück 
verspeisen. Die sechs 
Missionen bieten | 
dem ambitionierten 
Piloten auf Dauer zu 
wenig Herausforde- 
rungen. Dagegen ist 
der russische Vogel für Einstei- 
ger und Gelegenheitspiloten ge- 


knabbern. Leider ha- | | | nau das Richtige. Die Steuerung 


mit Tastatur, Joystick oder Maus 
| ist unkompliziert, der Schwierig- 


keitsgrad angenehm 
moderat, die Missio- 
nen übersichtlich und 
die Grafik schnell ge- 
nug, um das rechte 
Fluggefühl aufkom- 
men zu lassen. Zum 
positiven Gesamtein- 
druck trägt auch das 
farbig bebilderte 
Handbuch bei, das 
dem Spiel beiliegt. 
Wer eine nicht zu anspruchsvolle 
Simulation sucht und dabei trotz- 
dem nicht auf spielerische Fein- 
heiten verzichten möchte, ist in 
der MIG 29 gut aufgehoben 


ders im Luftkampf) mehr als 
wettgemacht. Sonst ist im 
Cockpit alles vorhanden, was 
einen aufstrebenden Piloten in 
der Sowjetarmee glücklich 
macht. Ausgerüstet ist Euer 
Maschinchen mit der besten 
Waffentechnologie, die die ma- 
rode am Boden liegende kom- 
munistische Rüstungsindustrie 
hergibt: einer 23-mm-Kanone, 
Luft-Luft-Raketen mit Infrarot- 
Suchkopf und AA-7-Luft-Bo- 
den-Raketen. Um Euch die 
Orientierung zu erleichtern, 
stehen die unterschiedlichsten 
Perspektiven zur Verfügung, 
inklusive Missile-View und 
Sicht aus dem Tower. vw 


Russischer Winter und 
spartanische Instrumente: das 
Cockpit der MIG 29 (Amiga) 


von ZUNY 
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Ein Feind im Visier unseres U-Bootes (MS-DOS/VGA) Nichts Neues am digitalen Himmel (MS-DOS/VGA) 


Das Boot Aces of the... 


uns erinnert sich 
as abendfül- 
wasserdrama 
0 m deutschen 
Millionen gingen 
mit Jürgen 
und Herbert Grö- 
Tauchstation. 


das nasse 
Computer umge- 
drei U-Boottypen 


Verschiedene 
ab dem 
1, drei Schwie- 
und unter- 
Torpedotypen 


Wer will, darf vor dem Auslau- 
fen den gewissenhaften Ein- 
satz von Torpedo, Bordkano- 
ne und Fliegerabwehr in Ru- 
he trainieren. Im U-Boot wird 
zwischen den einzelnen Sta- 
tionen (Brücke, Maschinen- 
raum und Torpedostation) bei 
Bedarf umgeschaltet. Neben 
der Außenansicht (U-Boot 
und Feinde in ausgefüllter 
3-D-Grafik) könnt Ihr das Sze- 
nario noch aus dem Blickwin- 
kel der Bordkanonen und 
durchs Periskop betrachten. 
Eine spezielle Unterwasser- 
ansicht des Bootes hilft Euch 
beim Ausweichen vor Was- 
serbomben. mh 


erfüllt zu werden 
Wenn mansich aber 
erstmal auf hoher 
See befindet, macht 
sich schnell Ernüch- 
terung breit. Lieblo- 
se und detailarme 
3-D-Grafik sowie 
umständliche Be- 
dienung sorgen 
nicht gerade für op- 
timales Unterwas- 
ser-Feeling. Das Boot bietet 
auf Dauer nicht mehr als mittel- 
prächtige Unterhaltung 


MS-DOS 55% 
Grafik: 51% Sound: 29% 
Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 
nicht geplant 


Genre: Simulation 
Hersteller: Three Sixty, Zirka-Preis: 120 Mark 


amca 


nicht geplant 


nicht geplant 


FUN... 


N: diversen Simulatio- 
nen über moderne 
Kampfjets, Panzer und Heli- 
kopter haben die Program- 
mierer ihre Vorliebe für alte 
Doppeldecker entdeckt. 
"Aces of the Great War" 
spielt zur Zeit des ersten 
Weltkrieges. Ihr dürft hier auf 
Wunsch an Bord eines engli- 
schen, französischen oder 
deutschen Flugzeuges an 
den Luftkämpfen teilneh- 
men. Neben acht verschiede- 
nen Flugzeugen lassen sich 
der Schwierigkeitsgrad an- 
wählen und die Witterungs- 
verhältnisse einstellen. Auf 
Knopfdruck kann das Flug- 


Auf den ersten Blick 
macht Aces of the 
Great War dank tol- 
ler Digibilder von 
Doppeldeckern und 
Piloten und einer 
Vielfalt von Einstell- 


optionen Appetit 
aufs Spiel. Leider 
kommt auf Dauer 


keine rechte Freude 
auf. Langsame 3-D- 
Grafik (selbst auf einem flotten 
AT) verhindern ein anständiges 
Fluggefühl. Dadurch, daß auf 


MS-DOS 54% 
Grafik: 51% Sound: 29% 
Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 


Genre: Simulation 
Hersteller: Three Sixty, Zirka-Preis: 120 Mark 


geschehen aus verschiede- 
nen Blickwinkeln betrachtet 
werden. Wer möchte, kann 
via "Filmrecorder” die heiße- 
sten Gefechte aufnehmen, 
um sie später noch einmal zu 
betrachten. Wer es leid ist, 
am 3-D-Himmel nur gegen 
Computerpiloten anzutreten, 
kann sich mit einem Kumpel 
messen. Beide fliegen aller- 
dings am gleichen Computer, 
der Bildschirm wird geteilt. 
Neben der "normalen" Flie- 
gerei könnt Ihr auch strate- 
gisch in den Weltkrieg ein- 
greifen. Hier müßt Ihr kleine 
Fliegerbildchen über eine 
Landkarte schieben. mh 


normale Instrumen- 
tierung der Flug- 
zeuge verzichtet 
wurde und wichtige 
Anzeigen nur auf 
Knopfdruck erschei- 
nen verhaspelt 
sich der Pilot recht 
oft im Tastengewim- 
mel. Auch der um- 
fangreiche Strate- 
gieteil rettet Aces of 
the Great War nicht über das 
gehobene Simulationsmittel- 
maß hinweg 


nicht geplant 


nicht geplant 


POWER TESTS 


7F@#COMPUTERSPIELE 


FLURSCHADEN-VEHIKEL 


Battle 
Command 


rgendwann im 21. Jahrhun- 

dert geraten zwei nicht nä- 
her bezeichnete Länder, der 
"Nordstaat” und der "”Süd- 
staat", in einen kriegerischen 
Konflikt. Eine wichtige Waffe 
der Nordstaatler für brenzlige 
Situationen ist der Mauler-Pan- 
zer. Er kann mit vier verschie- 
denen Waffensystemen be- 
stückt werden, wird dann von 
einem Transporthubschrauber 
hinter den feindlichen Linien 


abgesetzt und muß hier allein 
ein bestimmtes Ziel angreifen 
(und heil zurückkommen). In 
insgesamt 16 Missionen, die in 
verschiedenen Gebieten statt- 
finden, steuert Ihr den Mauler- 
Panzer. Der Schwierigkeits- 
grad der Aufträge ist unter- 
schiedlich, aber Ihr könnt 
selbst bestimmen, in welcher 
Reihenfolge Ihr sie bestreitet. 
Zwischen den Missionen darf 
außerdem der Spielstand ge- 


Genre: Action 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 90 Mark 


in Vorbereitung 


ATARIST 71% 
Sound: 42% 


Schwierigkeit: schwer 


mim 200 0 
um s 


16 Missionen (ST) 


Vorbereitungen zu einer der insgesamt 


AMIGA 
Grafik: 72% 


71% 
Sound: 42% 


Wer bei komplizier- 
ten Panzersimulatio- 
nen wie”M1 Tank Pla- 
toon” schon ange- 
sichts des 200-Seiten- 
Handbuchs stöhnt, ist 
bei Battle Command 
ganz gut aufgeho- 
ben. Trotz einiger Si- 
mulationszutaten ist 
Realtimes langerwar- 
tetes Jüngstes ein 3-D- 
Actionspiel geworden, das an 
den klassischen Spielautomaten 
"Battle Zone” erinnert. Doch ne- 
ben gezieltem Ballern ist auch 
Taktik gefragt: Man sucht 
Schleichwege, um sich am gün- 
stigsten an sein Ziel anzupir- 
schen, läßt gegnerische Schüs- 


se an Baum oder Fels 
verpuffen, indem 
man durch einen 
Wald oder eine 
Schlucht tuckert und 
manövriert mit blitz- 
schnellen Wendema- 
növern die Verfolger 
aus. Die Abwechslung 
hält sich von Mission 
zu Mission in Gren- 
zen, aber die schnelle 
Grafik und die gute Steuerung 
gleichen das in etwa wieder aus. 
Leichten Bedenken bei der 
Langzeitmotivation zum Trotz ist 
Battle Command ein ganz unter- 
haltsames Programm, das ge- 
schickt zwei populäre Spielgen- 
res miteinander verknubbelt. 


Mit "Battle Com- 
mand” gingen die 
Entwickler von Real- 
time wieder einmal 
auf Nummer Sicher; 
seit ihrem 16K-Spec- 
trum-Ersting "3D 
Tank Attack” wagten 
sie es nicht, das von 
ihnen souverän be- 
herrschte Genre krie- 
gerischer 3-D-Spiele 
zu verlassen. Ihr aktuelles Pro- 
gramm ist ein profesionell ge- 
machtes Panzerspiel, das den 


Actionfan in Grafik, 
Geschwindigkeit und 
Bedienungsfreund- 
lichkeit durchaus zu- 
friedenstellen kann. 
Die einzelnen Missio- 
nen bieten Überra- 
schung in wohldosier- 
ten Portionen, das 
stetige Auftauchen 
neuer Gebäude und 
Fahrzeuge motiviert 
zu einem verlängerten Wochen- 
ende im eigentlich nicht beson- 

ders gemütlichen Stahlkoloß. 


Rechts unten gibt der Radarschirm Aufschluß über 
die Flugbahn der gegnerischen Geschosse (ST) 


speichert werden. Einige Waf- 
fen für Euren Panzer sind nur 
bei bestimmten Aufträgen ein- 
setzbar. 

Das Spielfeld seht Ihr in 3D 
auf Euch zukommen; Detail- 
reichtum und damit auch die 
Schnelligkeit können in vier 
Stufen eingestellt werden. Zwi- 
schendurch sind ein Blick auf 
die Karte und die Außenansicht 
sinnvoll. Die meiste Zeit werdet 
Ihr aber den Radar im Cockpit 
studieren. Hier sieht man nicht 
nur genau, welches Gelände 
befahrbar ist und wo unpas- 
sierbare Gebirgszüge begin- 
nen. Gegnerische Panzer und 
Gebäude werden ebenso an- 
gezeigt wie deren Geschosse, 
was wichtig für Ausweichma- 
növer ist. 

Ihr rumpelt zu Eurem Ziel, 
zerstört je nach Mission eine 
Fabrik oder holt einen Verbün- 
deten ab und müßt dann den 
Treffpunkt erreichen, an dem 
der _Transporthubschrauber 
Euch wieder abholt. Dann 
geht's heim in die gute Stube, 
der Einsatz wird mit Punkten 
bewertet. hl 


« Der Panzer mit dem schönen 
Namen "Mauler"” in der Außen- 
ansicht (Amiga) 


DIE ZEIT WIRD KOMMEN 
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DARKNESS 


DIE NÄCHSTE HERAUSFORDERUNG 


BONLICO Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Möchten Sie Tipszum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
experten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15:00 bis 18.00 
Uhr. Ein Anruf genügt: 

Tel.: 06107/62067 


U ua u nn u u FT nn Saftinära Ninedeana 71 AA Backum fi Tal 1? 31 JARNa AN - Eav 02 34/ARNA07 


Am Südpark 12 

6092 Kelsterbach 
Schriftliche Anfragen nur 
gegen Rückporto. 


PUTERSPIELE 


Command H.Q. 


rinnert Ihr 
Euch noch 
an Dan Bunten? Dieser Bur- 
sche bescherte der Spielewelt 
das unvergessene (und noch 
heute gern gespielte) ”"M.U. 
L.E”, Seit diesem Kultpro- 
gramm, das nun immerhin fast 
sechs Jahre zurückliegt, war 
von dieser Programmierperle 
nichts mehr zu hören. Jetzt 
meldet sich der Erfinder der 
"Stahlmaulesel” mit seinem 
neuen Programm "Command 
H.Q!' zurück. 

Command H.Q. ist ein rein- 
rassiges Strategiespiel, das 
Euch in die Rolle eines Armee- 
oberbefehlshabers versetzt. 
Insgesamt gibt es fünf ver- 
schiedene Szenarien, an de- 
nen Ihr Euer taktisches Ge- 
schick an einem von sechs ver- 
schieden starken Computer- 
gegnern erproben könnt. Wer 
will, kann sich via Direktkabel 
oder Modemleitung mit einem 
Kumpel prügeln. 


Von den fünf Spielhinter- 
gründen sind zwei historische 
Szenarien, (der erste und der 
zweite Weltkrieg, alle Länder 
der Erde sind schon verteilt) 
sowie drei futuristische Kon- 
stellationen, in denen es noch 
keine Kämpfe gegeben hat. 
Hier dürft Ihr dann z.B. per Ent- 
wicklungshilfe versuchen, das 
eine oder andere neutrale 
Land auf Eure Seite zu ziehen. 
Gespielt wird auf einer Origi- 
nalweltkarte, wie wir sie aus 
dem Atlas kennen. Verteilt auf 
der Karte sind Städte, Olfelder 
und die entsprechenden Ge- 
ländetypen (Wüste, Dschun- 
gel, Berge etc.). Am unteren 
Bildrand befindet sich eine 
kleine Leiste mit einigen Extra- 
fenstern, die Euch z.B. darüber 
informieren, ob sich gerade et- 
was Besonderes ereignet, wie- 
viel Ol Euch noch zur Verfü- 
gung steht und wie die Macht- 
verteilung aussieht. 

Je nachdem, zu welcher Zeit 
Euer gewähltes Szenario 
spielt, stehen Euch unter- 
schiedliche Truppen zur Verfü- 
gung. So gibt's im ersten Welt- 
krieg nur Infanteristen, Schiffe 
und einige U-Boote. In einem 
modernen Krieg dürft Ihr zu- 


Er ist wieder zurück, 
und genialer als je zu- 
vor. M.U.L.E.-Schöp- 
fer Dan Bunten schuf 
meiner Meinung 
nach mit "Command 
H.Q!' einen weiteren 
Meilenstein in der 
Softwaregeschichte 
Außer "Popoulous” 
habe ich kein Spiel 
gesehen, das strate- 
gisches Spielen so fantastisch 
aufbereitet hat wie Command 
HQ. In diesem Programm 
stecken so viele taktische Details 
und Finessen, daß es eine wahre 
Pracht ist. So ist von der simplen 
Frontalattacke über kleinere lo- 
kale Auseinandersetzungen bis 
zur komplexen Luftlandeopera- 
tion und globalen Konflikten alles 
vorhanden, was dem heimi- 
schen Strategen zum Glück 
fehlt. Zusätzlich sorgt der einge- 
baute Wirtschaftsmodus (Ent- 
wicklunghilfe, Ölfelder) für einen 
höllischen Suchteffekt. Man 
merkt deutlich, daß sich Bunten 
ausgiebig Zeit gelassen hat, um 
am spielerischen Design zu fum- 
meln. So ist die Bedienung via 


Maus vorbildhaft ein- | 
fach und schnell ge- 
lernt. Dank verschie- 
dener und gut abge- 
stimmter Schwierig- 
keitsgrade, reizvollen 
vorgefertigten Aufga- 
ben und einem per 
Zufall generierten 
Endzeitszenario fin- 
det der Strategieneu- 
ling genauso eine 
Herausforderung wie der Voll 
bluttaktiker. Trotz der fragwürdi- 
gen kriegerischen Handlung 
kann ich Command H.Q. jedem 
ans Herz legen, der die nächsten 
Wochen nichts zutun hat— mich 
hält es heute noch regelmäßig 
von der Arbeit fern (sehr zum 
Leidwesen meines Chefs). Eins 
soll aber nicht verheimlicht wer- 
den. Dan Bunten ist seiner Tradi- 
tion treu geblieben und hat lieber 
Wert auf eine tadellose Spielbar- 
keit gelegt, als auftechnische Fi- 
nessen. So präsentiert sich 
Command H.Q. grafisch recht 
mager und farbarm — eine Welt- 
karte, ein paar Icons, einige Me- 
nüs und einige kleine Fenster, 
das war's schon. 


u 0) 


(MS-DOS/VGA) 


Die Welt im digitalen Kriegs- 
zustand (MS-DOS/VGA) 


INTEI 


Wem gehört was? Eine Tabelle 
gibt Auskunft (MS-DOS/VGA). 


sätzlich Einheiten vom Panzer, 
über die Atombombe bis zum 


Truppenart wird durch ein be- 
sonderes Icon dargestellt. Auf 
diesem Bildchen befindet sich 
eine Anzeige über den derzeiti- 
gen Zustand der Truppe. So 
nimmt dieser Balken bei Kämp- 
| fen ab, ist der Strich komplett 
verschwunden, ist die Einheit 
futsch. Angeschlagene Trup- 
pen dürfen in eigenen Städten 
und Basen repariert werden. 


Killersatelliten einsetzen. Jede | 


Ein Krisengebiet in der Vergrößerung: die Hansestadt Hamburg 


Panzer sind heute im Sonder- 
angebot (MS-DOS/VGA) 


Zusätzliche Truppen könnt Ihr 
für Geld kaufen und auf Eure 
Ländereien verteilen. Geld 
gibt's durch die Anzahl der 
Städte und Ölfelder, die Ihr be- 
sitzt. Mehr Städte bedeuten 
mehr Einkommen und damit 
mehr Truppen. Um nun Euer 
Machtgebiet auszudehnen, 
müßt Ihr mit Euren Truppen, 
die sich via Maus oder Tastatur 
steuern lassen, die Städte des 
Feindes überfallen und er- 
obern. Gewonnen hat aller- 
dings nicht derjenige, der die 
meisten Städte hat, sondern 
der, der alle Hauptstädte des 
Feindes erbeutet. 

Command H.Q. benötigt ei- 
nen PC mit mindestens 640 
KByte, eine CGA-, EGA- oder 
VGA-Karte und unterstützt Ad- 
Lib und Rolandsoundkarten. 
Eine Maus zur Steuerung der 
Icons und der Menüs wird drin- 
gend empfohlen. Eine Amiga- 
oder Atari-ST-Fassung sind zur 
Zeit allerdings nicht geplant. 


Die Einheiten warten auf Eure Befehle (Amiga) 


Andreas Albert & Partner 
Liegnitzerstr. 13 
8038 Gröbenzell 
Tel 08142/8273 & 8274 
Tel 08142/53912 


NARC DT 3790 DRAGON WARS en 
ee or = a ETDEE uıMB) 8.00 =. 
NEAR L, 

GEN WINTER Be ee 
PANG DT. CAATMIDGE * 0 FI MISSION DESK VOL 2 DT. so mo 
PUZZNIK. OT. W700 F-I®STEALTH FIOHTER DT no Rx 
m RICK DANGEROUS 2 00 FiRL BLAST COMPILATION no 72.0 
RINGS OF MEDUSA 4720 GEISHA DT. =w 
AOBOCOP 2 DT. CARTRIDGE * MM GREAT COURT 2 DT. 0 00 
White Death Be Be “ns 
re SILVERBLADES 0 MPERUM DT x 0 
D: Ninter 1942 brachte sischen Truppen. Auf einer STAROONTROL® 2 MOAWOUSSODT Estt 
d heidung an der großen, in Hexagon-Feldern le a er 
deu front. Nach unterteilten Übersichtskarte, SUMMER CAMP n 2% JAMEB PONO DT 0 0 
der ch verlustrei- plaziert Ihr Eure Einheiten, TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 45.90 LEGENDOF FARGAL DT uw 0” 
um Stalingrad die alle durch verschiedene EN tl BE U OR eRa DT. Bag 
er E TRANSWORLD KOMPL. DT 4% LOOM Dr. X MR 
er deutschen Icons dargestellt werden, or Lu EA lansor mE 
brochen, der ganisiert Artillerieunterstüt- RTMAD 80.90 MI TANK PLATOON DT 0 720 
egann. Ein Teil zung und errichtet Verteidi- En a HE? 3300 MAUPMISIANDS KOMPLDT. 8500 6800 
> fand um das gungs-und Angriffslinien. Al- LEE een ar.un 
sche Dorf Velikiye le Einheiten besitzen unter- IBM RE, un 
An dem Knoten- schiedliche Mobilitätswerte, er 288 oerus or 75.00 
A LI KANTE BETONEN % OPERATION STEALTH DT PT. 7° 
ahnlinie Vitebsk— je nachdem ob es sich um INDERAFT SCENERY DESONER FS 40 78.00 OPERATION STEALTH LÖSUNG 11.90 11.90 
narad stand die Wehr- motorisierte Truppen, Infan- BARTSTALES Or ER PANZA RICK BOxNa DT Hr] 
n der dritten Ro- terie oder Skieinheiten han- BATTLE OF BRITAIN" m ud a 
gegenüber. In delt. Taktische Befehle wer- ne 0 POOLOFRADIANGE DT.IME 5000 50.00 
iespiel "White den mit der Maus über Menüs ne 2 POPOLUS DATA DISK DT an sw 
ehmt Ihrentwe- eingegeben, wobei Ihr die COVERT ACTION DT. ES rusCoT AlaR ann 
Oberkommando historisch genaue Schlacht ee un 0 9000 FOWERPACKOOMMLATON DT. 2500 260 
über die deutschen oder rus- nachstellen könnt vw an ee S600 REDSTORM RING Dr 50 
. AOBOCOR 2 BR RR 
on 1% ROauE TROOPER 0 0 
INPERIUM DT 1a95 SECOND WORLD DT 0 540 
ee es Rn Be eangt I In 
wohl nur einge- ae 28 sımuLcaa Dr 8 
schworene Fans KINGS QUEST 5 0 a Dr ans 
dieses Genres auf ed 3% SpınDzzy woR.os ER 0 
SUPER OFF ROAD RACER DT ww Rx 
ihre Kosten kom- UFE & DEATH 2 BR SUPREMACY x 0 

LOHTSPEED DT x ? 
men. Das staub- LORD.OF THE RINGS OT BR nn 
© eise einge- trockene Kriegssze- Ma a RANDE" W% TEAM YANKEE DT 85.0 85.00 
9 g OO WR TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 85.90 66.90 
h Strategie- nario ist sicher nicht NEO DIGI JOYSTICK ADAPTER DT 9% THEIR FINEST MOUR DT en em 

rn OPERATION STEALTH DT 20 f 
jedermanns Sache PINBALL MAGIC Sa90 TIME WARP - DRAGONS LAIR 2 70.00 
und kann nach- PGA TOUR GOLF DT. 65 TOM AND TIEONOST DT 0 00 
PORTSOFCALL DT 0 THE GHOST 0) 0 86.0 
v denklichen Naturen QUEST FOR GLORY 2 85.00 TOWER FRA DT =“ 
RAILROAD TYCOON DT. 3450 TOURNAMENT GOLF 0 86.0 
eine bis gewaltig auf den RED BARON VGA Pr TURMICANE Dr. EC er 
Flußbiegung genaue Rekon- Magen schlagen. Strategen er- es ER ws2 or. * RW 720 
struktion der damaligen Ver- wartet ein hammerhartes Stück SECRET OF MONKEY ISLANDS OT. EGA 09:90 UNENOLCHEGESCHCHTE2 DT. O0 
hältnisse. Es sei aber nicht ver- Kommandeursarbeit N N Dat Pe VOODOO KMIGHTMARE DT. so 860 
SIM CITY ARCHITECTURES 1+2.JE 00 VROOM° “0 85.0 
SM CITY TERRAIN EDITOR 0 WARKER 0 5000 
rn Pt Da SuM EARTH DT wo EN =. 
Genre: Strategie or Jam WOUPACK O7, zu 73 
Hersteller: Internecine, Zirka-Preis: 100 Mark ee s” 
v no 
0) Hour $ 2 
AMIGA 63% ae = AMIGA ZUBEHÖR 
in Vorbereitung Grafik: 18% Sound: 246 | | | Wercansakieimu or Zum an om w 
ParTerTE ULTIMAS 72.90 AMIGA MAUS 
Schwierigkeit: schwer ws2 ort 7590 EXTERNES LAUFWERK S.UNE wo 
wınG LANDE z MOUSE 100 
WING COMMANDER SCENERY DISK a SPEICHERERWEITERUNG AUF 1 MB »“ 
WONDERLAND COPY 2 inch. Hardware a“ 
nicht geplant nicht geplant | RE U un 
*- BE ee 
I Late gegen trankıerien umecNag 


Bam Computertyp angeben 
Versandkosien: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkaane pkus 5.50 DM * Ausland Euroscheck pihas 10,00 Di 


ZEN? 


ABENTEUER 


ERETZKYS AMOUROS 


Spellcasting 101 


E rnie Eaglebeak will ein be- 
rühmter Zauberer werden. 
Grund für diesen ausgefalle- 
nen Berufswunsch: Erstens 
ist's spektakulär, zweitens ver- 
hilft's zu Ruhm und Ehre und 
drittens nun — dfrittens 
schleppen Zauberer immer die 
tollen Mädchen ab. Doch bis 
dahin ist für Ernie, dessen Rol- 
le Sie im Adventure "Spellca- 
sting 101 — Sorcerers get all 
the girls” übernehmen, ein 
weiter Weg. Zuerst muß er sich 
mit seinem Stiefvater, einem 
wahren Monstrum, über das 
Für und Wider einer universitä- 
ren Laufbahn auseinanderset- 
zen (Ernie: "Papa, ich würde 
gerne studieren.” Stiefvater: 
"Nix dal”). Dann folgt eine 
haarsträubende Flucht aus 
dem Elternhaus, ein unange- 
nehmes Treffen mit der Ex- 
Klassenlehrerin und die Suche 
nach passenden Klamotten. 
Sollte Ernie den Weg zum Zau- 
ber-Campus schaffen, fangen 
die Probleme erst an: Nächtli- 
che Orgien, verwirrte Profes- 
soren und rollenspielsüchtige 
Kommilitonen machen es 
schwer, sich auf die Zauberbü- 
cher zu konzentrieren. Und 
dann sind da noch die Mäd- 
chen... 

Ernies Abenteuer stammen 
von Steven Meretzky, der 
schon mit "Hitchhikers Guide” 
oder "Leather Godesses” die 
Freaks zur Raserei brachte. Im 
Gegensatz zu spartanischen 
Text-Adventure-Zeiten wurde 
sein neuestes Adventure dem 
heutigen technischen Stan- 
dard angepaßt. Eine Über- 
sichtskarte, Wort- und Objektli- 
sten sowie Bilder, in die man 


Das Warten hat sich 
gelohnt. Als einge- 
schworener Meretz- 
ky-Fan (sein "Station- 
fall" war das Adventu- 
re, das mich am stärk- 
sten beeindruckt hat) 
binich froh, daß er der 
Spieleszene erhalten 
geblieben ist. Tech- 
nisch ist Spellcasting 
101 auf dem neuesten 
Stand 


chte, 


ohne sich im Schnick- 
schnack zu verlieren. Noch bes- 
meiner Meinung nach die 
Spätestens nach 


mit der Maus klicken kann, ma- 
chen das Spielen leichter. Das 
Programm unterstützt VGA-, 
EGA- und CGA-Grafikkarten, 
außerdem bekommen AdLib- 
und Roland-Besitzer zauber- 
haften Sound zu hören. Wie 
schon bei"Leather Godesses” 
darf der Spieler bestimmen, 
wie "hart" er das Spiel haben 
will. Drei Grade gibt's, von der 
cleanen Version bis zur Ver- 
sion, in der die Dinge beim Na- 
men genannt werden. Keine 
Panik, die Grenzen des An- 
stands werden dabei immer 
noch gewahrt... 

Wie wir in letzter Minute er- 
fuhren, arbeitet Steven Meretz- 
ky bereits an einer Fortsetzung 
namens "Spellcasting 201: 


The Sorcerers Appliance". 


BIP spelt 


cloak 
dorn door 


F’kisser 
gane 
ner 


notebook 
pillar 
plaque 


rug 
schedule 


pply 
| Ein Rollenspielhaufen beim Lieblingsthema: Mutierte Croissants greifen an. (MS-DOS/VGA) 


dem ersten Kon- 
takt mit Gretchen 
Snowbunny liegt 


auch der hartnäckig- 
ste Miesepeter vorLa- 
chen unterm Tisch — 
Meretzkys Humor ist 
einfach umwerfend 
Nicht verschwiegen 
sei, daß das Pro- 
gramm für alle, die 
nicht fit im Eng- 
lischen sind, eine harte Nuß 
sein wird. Doch sonst: Ein un- 
eingeschränktes "Sofort besor- 
gen und spielen”! 


arts section 


cigarette pack 


editorial sect 
House 


nous section 


role-players 


Iserpent heads 


Eine ähnliche Anzie- 
hungskraft, wie sie 
Zauberer in diesem 
Adventure auf junge 
Damen haben, besit- 
zen auch Steve Me- 
retzkys Spiele unter 
| Adventure-Fans. Ich 
bin sehr froh, daß der 
witzigste Program- 
mierer aus alten Info- 
com-Tagen die Aben- 
teuerflinte nicht ins Korn gewor- 
fen hat. Seine ausgeflippte Zau- 
berer-Saga dürfte im Gegensatz 
zu den alten Infocom-Program- 
men nicht nur Adventure-Exper- 
ten ansprechen. Dank der schö- 
nen Bilder und der Anklickoption 
ist das Programm auch für "Nor- 


malspieler" attraktiv. 
Sattelfestigkeit in der 
englischen Sprache 
ist allerdings unbe- 
dingt notwendig. Par- 
ser, Puzzles und Sto- 
ry zeugen von einem 
Meretzky in Hoch- 
form. So viele gute 
Gags in einem einzi- 
gen Spiel unterzu- 
bringen, ist fast 
schon Verschwendung — selbst 
die Anleitung ist eine hochkaräti- 
ge Pointenschleuder. "Spellca- 
sting 101" gehört zu den ganz 
wenigen Sahnehäubchentiteln 
auf dem Adventure-Kuchen und 
wird so schnell nicht von meiner 
Festplatte verschwinden 


Genre: 


MS-DOS 
Grafik: 72% 


79% 
Sound: 60% 


Advent 
Hersteller: Legend, Zirka- 


ure 
is: 120 Mark 


nicht geplant 


nicht geplant 


» lobby of the dorn! 
"Ny Mall Rat buys 


check for a trap?” 
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to role players 
s of the role-players carry across 
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5 “a raspberry croissant.” 
You pay 3 gold pieces. 
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‚, and discovers that the 
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Gretchen Snowbunny will ins Bettchen... (MS-DOS/VGA) 
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EN EOMPUTERSPIELE 


OD EUEHT ost - 
the Library, E 
AN ii ti 
goes away 1 


Bei dem Dosen-Feeling kann man ja nur kopfstehen (MS-DOS/VGA) 


SC 


E: ausgeprägter Killerin- 
stinkt macht nicht einmal 
vor der Schwerelosigkeit 
halt: Auf der Raumstation Pe- 
gasus werden Stück für 
Stück die Besatzungsmitglie- 
der abgemurkst. Liegt's am 
dunklen Kaffee, der desola- 
ten Stimmung oder der dü- 
steren Vergangenheit der 
Crew? Das müssen Sie im 
Adventure "Murders in Spa- 
ce" herausfinden. 

Im Spiel tickt langsam die 
Zeit ab, nach der die Besat- 
zung ein reges Eigenleben 
führt: sie arbeitet, schläft und 
St. Die Station besteht ledig- 
lich aus neun Räumen und 


EINE IM WELTA 


acht Besatzungsmitgliedern. 
Der Spieler steuert seine Fi- 
gur mit Joystick, Maus oder 
Tastatur. Will man beispiels- 
weise die schwerelose Er- 
drosselte untersuchen oder 
mit dem noch lebenden Cap- 
tain reden, klickt man einfach 
mit einem Mauszeiger dar- 
auf. In diesem Fall erscheint 
entweder ein hübsches Bild 
(Loch im Kopf) oder ein Hin- 
weis ("Ich war's nicht"). Zu- 
sätzlich zu den Denkaufga- 
ben darf der Spieler kleine 
Geschicklichkeitstests beste- 
hen. Anleitung und alle Texte 
sind übrigens in Deutsch — 
löblich, löblich... al 


lich eingeschränkt 
Mehr als drei Fra- 
gen kann man dem 
Verdächtigen in ei- 
ner Situation nicht 
stellen. Außerdem 
hätte man sich bei 
der Grafik etwas 
mehr Mühe geben 
können. Umwerfen- 
de Neuheiten bietet 
das Adventure zwar 


er 
UEDLLWEWLUDUSTEYY VG 


u (run 


Frodo wandelt mittelmäßig durch Mittelerde (MS-DOS/VGA) 


RINGELPIEZ 


Lord of the Rings 


E ines der größten Meister- 
werke der Fantasy-Litera- 
tur diente dem renommierten 
Softwarehaus Interplay als 
Vorlage für seine neueste 
Rollenspielreihe: "Lord ofthe 
Rings”. Wie schon im Buch, 
wird die Handlung der Spiele 
in drei Teile geteilt. Im nun er- 
schienenen ersten Programm 
der Reihe steuert Ihr den 
Hobbit Frodo Beutlin durchs 
berühmte Auenland. Hier 
müßt Ihr nicht nur Gefährten 
auftreiben, die Euch später 
helfen, den Zauberring von 
Finsterling Sauron zu ver- 
nichten, sondern auch den 
einen oder anderen Auftrag 


Der Herr der Ringe 
war (und ist) eines 
meiner absoluten 
Lieblingsbücher 
(12mal gelesen). In- 
terplay ist es zumin- 
dest teilweise ge- 
lungen, die tolle At- 
mosphäre des Bu- 
ches einzufangen 
Laufend trifft man 
auf alte Bekannte 


2 


erledigen. Grafisch hat sich 
Interplay mit Lord of the 
Rings komplett vom alten 
"Bard’s Tale"-Schema ge- 
löst. Landschaft, Häuser. La- 
byrinthe undalle Spielfiguren 
werden aus einer "Ultima”- 
ähnlichen Vogelperspektive 
gezeigt. Per Klick auf ent- 
sprechende Icons haut Ihr in 
Kämpfen zu, wird ein Zauber- 
spruch ausgelöst oder kön- 
nen die Charaktere der eige- 
nen Party genauer unter- 
sucht werden. Durch das Ein- 
tippen von englischen Wör- 
tern könnt Ihr Euch mit allen 
auftauchenden Figuren un- 
terhalten. mh 


Roman nicht kennt 

liert das Compu- 
von Sei- 
Außer- 
ord ofthe 
spielerisch 
et zu wünschen 
übrig. So geht ein 
großer Teil der Zeit 
fürs Herumlaufen 
im Auenland drauf 
So dürften nur ab- 


Rings 


und untersucht Orte, die man 
aus dem Buch kennt. Nachtteil 
der Sache: Wenn jemand den 


solut eingefleischte Tolkien- 
Fans ihre Freude an diesem 
Programm haben 


nicht, bringt aber für Einsteiger 
und Profis ein paar äußerst ver- 
gnügliche Stunden 


am richtigen 
sind die 
hkeiten ziem- 


Genre: Adventure 
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 90 Mark 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Interplay, Zirka-Preis: 120 Mark 


MS-DOS 6 MS-DOS 46%) 

Grafik: 57% Sound: 39% in Vorbereitung Grafik: 49% Sound: 56% in Vorbereitung 
Schwierigkeit: mittel [ Schwierigkeit: leicht 

ATARI ST 

in Vorbereitung nicht geplant nicht geplant nicht geplant 


D ie schrille Gruselbraut "EI- 
vira” verbreitete Angst und 
Schrecken bislang in grotesk- 
komischen Horrorstreifen, die 
zum Teil ihren Weg auch in 
deutsche Videotheken gefun- 
den haben. Mit einigen Mona- 
ten Verspätung gibt die Dame 
in Schwarz jetzt ihr Computer- 
spieldebüt. 

Die Titelheldin mit dem phä- 
nomenalen Oberkörper hat 
Euch als Geisterjäger enga- 
giert. Elvira erbte neulich ein 
lauschiges Schlößchen, in 
dem allerdings der Geist der 
toten Ururgroßmutter Emelda 


MS-DOS 42% 
Grafik: 76% e Sound: 68% 
Schwierigkeit: mittel 


in Vorbereitung 


beschworen wird. Emeldas 
Gefolge, Geisterritter, Skelette 
und anderes Gruselgesindel, 
macht das Anwesen unsicher. 
Mit einem Messerchen und 
zwei Zaubertränken ausgestat- 
tet, geht Ihr auf Erkundungs- 
tour. Das Spielprinzip ist eine 
Mischung aus Adventure und 
Rollenspiel. Eure Spielfigur 
hat bestimmte Werte in Katego- 
rien wie Kraft und Schnellig- 
keit, die sich durch das Einset- 
zen von Gegenständen ver- 
bessern lassen. Außerdem 
kann Elvira neue Zaubertränke 
brauen, wenn man ihr die erfor- 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Accolade, Zirka-Preis: 100 bis 120 Mark 


AMIGA 


42% 


Grafik: 76% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


Der "Hausmeister" ist nicht gerade wegen seines 


Charmes berühmt (Amiga) 


mise 
zu 
RESToRg 


Sound: 68% | 


Am Anfang des Spie- 
les ist man noch von 
Elviras "herausra- 
genden” Eigenschaf- 
ten, dem Blut- & Bu- 
sen-Szenario und den 
anständigen Grafiken 
beeindruckt Aber 
wehe, Ihr betätigt 
Euch etwas länger als 
Geisterjäge. Denn 
was hier auf der Ver- 
packung so vollmundig als Rol- 
lenspiel tituliert wird, entpuppt 
sich nach kurzer Zeit als müdes 
Action-Adventure. So hat unser 
Held zwar einzelne Charakter- 


werte, doch leider 
werden diese nicht 
durch Beförderungen 
dauerhaft angeho- 
ben. Unter aller Kano- 
ne ist auch das eigen- 
willige Geschicklich- 
keits-Kampfsystem 
Daß dann bei einem 
eingesteckten Treffer 
nicht nur Lebensener- 
gie abgezogen wird, 
sondern zusätzlich Charakter- 
werte wie z.B. Stärke und Ge- 
wandtheit absinken, halte ich für 
ganz schön unfair. So wird man 
gleich mehrfach bestraft 


"Nicht für Jugendli- 
che unter 18 Jahren 
geeignet” warnt ein 
Sticker auf der 
Packung — klingt ja 
mächtig interessant 
In Kinderhände ge- 
hört Elvira wirklich 
nicht; die technisch 
gute Grafik bietet 
reichlich Blut- und 
Horror-Deko, bei dem 
sich allerdings kaum ein Magen 
eines videogestählten Jugendli- 
chen umdrehen wird. Das Erfor- 
schen des Schlosses macht nur 
anfangs einigermaßen Spaß, we- 
der die Adventure-, noch die Rol- 
lenspielelemente können langfri- 
stig begeistern. Der Kauf des 


nicht gerade billigen 
Programms rentiert 
sich nur für diejeni- 
gen, denen der Hor- 
rorschnickschnack 
wichtiger ist als ein 
langfristig fesselndes 
Spielprinzip Eine 
fortgeschrittene Zu- 
mutung ist der Kopier- 
schutz: Die Zauber- 
trankzutaten stehen 
in einem Büchlein, das man nur 
lesen kann, wenn man durch ei- 
ne rote Folie linst, die der 
Packung beiliegt. Das ist auch 
bei guten Lichtverhältnissen ei- 
ne ziemliche Mühsal, auf die 
man im Lauf des Spiels immer 
wieder zurückkommen muß. 


Die Titelheldin Elvira tritt nur am Rande in 


Erscheinung (MS-DOS/VGA) 


derlichen Zutaten anschleppt. 
Kleine Kostprobe aus dem 
Rezeptbuch: "Zerhacke eine 
große Made in kleine Stück- 
chen...” 

Fällt Euch ein interessanter 
Gegenstand ins Auge, könnt 
Ihr ihn untersuchen und viel- 


| leicht sogar mitnehmen. Durch 


das Anklicken von Verben, die 
in einer Menüleiste stehen, 
kann man außerdem Manipu- 
lationen wie Benutzen, Öffnen, 
Aufschließen etc. vornehmen. 
Ungewöhnliches geschieht 
beim Kampf mit einem Mon- 
ster. Ihr müßt Geschicklichkeit 
beweisen und schleunigst 
nach links oder rechts klicken, 
um an der entsprechenden 
Seite den Angriff abzublocken. 

Die getestete PC-Version be- 
nötigt eine EGA- oder VGA- 
Karte sowie eine Festplatte und 
640 KByte RAM. Die Amiga- 
Version verlangt 1 MByte RAM 
und kann sowohl von Festplat- 
te als auch von Diskette ge- 
spielt werden hl 


« Rollenspiel-Puritaner schreien 
entsetzt auf: Der Ausgang eines 
Kampfs hängt auch von Eurer 
Geschicklichkeit ab (MS-DOS/VGA) 
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PUTERSPIELE 


Entdeckt: der unterirdische Eingang zum Schloß (Amiga) 


TUNNELS’N’T-SHIRT BALL-BESTECHUNG 


Nur nicht zu viele kleine Ballons gleichzeitig fabrizieren (Amiga) 


r Euch noch an läßt. In 3D-Sequenzen wan- 


nture-Mix 
ildesEnt- 
rsucht sich 
em "Fast- 
dem es ne- 
n und Kartenzei- 
h einige Actionse- 
zu überleben gilt. In 
spielt man einen 
chigen, der aus 
-mittelalterlichen 

zurück ins 

Jahrhundert 
vier Herrscher 
Landes besit- 
eines mysteriö- 
es, dersich gut als 
e mißbrauchen 


atmosphärisc 
zeichnet, inder.((l 
und Prügelseque: 
auf mehreren Eb 


igen) Hüpf- 
rd sogar 
enen ruckfrei 


dert man durch Wälder und 
Höhlensysteme; alle Hand- 
lungen (nehmen, benützen, 
sprechen, etc.) werden über 
eine Menüleiste und per 
Maus abgewickelt. Trifft man 
ein anderes Wesen, darfman 
es anklicken und auf Gesin- 
nung, Fähigkeiten und Besitz 
untersuchen. Um von einem 
Wald ins nächste Schloß zu 
kommen, muß eine horizon- 
tal scrollende Landstraße 
durchhüpft und durchprügelt 
werden. In den Schlössern 
schließlich steuert man die 
Figur & la "Monkey Island” 
die Räumlichkeiten, wi 


und parallax ge- 
scrollt. Auch die 
Maus- und Menü- 
steuerung ist nett 
gelungen: Obitus 
spielt sich wirklich 
gut. Einige Schnit- 
zer mindern jedoch 
den Spielspaß: Zu 
Beginn entrinnt man 
dem Waldlabyrinth, 
kämpft sich durch 
den Prügellevel, nur um iin eine 
der gemeinsten Sackgassen der 
Spielegeschichte zu geraten 


nicht geplant 


in Vorbereitung 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Psygnosis, Zirka-Preis: 110 Mark 


AMIGA 
Grafik: 69% Sount 39% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 


ZEUNT 


D: Spielablauf ist ebenso 
einfach gehalten wie der 
Name: In”Pang" gehtesdar- 
um, mit einer Harpune Bal- 
lons zu zerpiksen. Wird einer 
getroffen, zerspringt er in 
zwei kleinere. Das setzt sich 
so lange fort, bis die Minimal- 
größe erreicht wurde, und sie 
sich endgültig auflösen. Hört 
sich einfach an, ist es eigent- 
lich auch, wenn man die Bal- 
lons nur berühren dürfte. Eu- 
re Spielfigur sollte sich tun- 
lichst vor den Bällen in Acht 
nehmen, sonst droht ein Le- 
bensverlust. Damit dies nicht 
ständig passiert, schwebt 
nach der Teilung eines Bal- 


Ocean sollte mehr 
von diesen niedli- 
chen, prima durch- 
dachten Geschick- 
lichkeitsspielen um- 
setzen. Nachdem 
schon "Rainbow Is- 
lands” den Sprung 
aus der Spielhalle 
in die eigenen vier 
Wände (dank Graft- 
gold) glänzend 


lons des öfteren ein possierli- 
ches Extrasymbol auf den 
Boden. Wer zugreift, der er- 
hält u.a. eine Doppelharpu- 
ne, eine Pistole mit Dauerfeu- 
er, verlangsamt die Bewe- 
gung der Ballons, stoppt die- 
se kurzzeitig oder reizt sie mit 
Dynamit zur sofortigen Tei- 
lung. Ab und zu tummellt sich 
zudem nerviges Kleinvieh 
auf dem Spielfeld, das Euren 
Waffen allerdings hilflos aus- 
geliefert ist. Ihr besucht im 
Laufe der Zeit 17 verschiede- 
ne Länder, die jeweils vier 
Spielfelder bieten. Wer will, 
kann zusammen mit einem 
Partner aufbrechen. mg 


sehr gut und steht 
selbst in Sachen 
Grafik dem Arcade- 
Vorbild in nichts 
nach. Pang macht 
alleine und zu zweit 
einen Heidenspaß 
und bietet dank der 
17 Länder und vier 
Spielstufen genü- 
gend Abwechslung 
Außerdem ist es ei- 


ne Klasse besser als der Ver- 
schnitt "Ooops Up” (siehe Test 
in Ausgabe 1/91) 


überstanden hat, wurde auch 
Pang hervorragend adaptiert 
Die Amiga-Version spielt sich 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Ocean, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 
AMIGA 73% 
Grafik: 722% Sound: 61% 
Schwierigkeit: mittel 


ATARIST 69% 
Grafik: 61% Sound: 57% 


in Vorbereitung 
Schwierigkeit: mittel 


Da platzt mir doch vor Schreck der Kopf (Amiga) 


ZOFF MIT ZOMBIES AB IN DIE SUPPE 


Horror Zombies 


| n einem alten Spukgemäu- 
er treiben sich allerlei fin- 
stere Geister und Monster 
herum, die den Nachbarn ei- 
nen ordentlichen Schrecken 
einjagen. Ein blondbe- 
schopfter Held versucht nun, 
in dem Geschicklichkeits- 
spiel "Horror Zombies from 
the Crypt”, das Spukhaus 
von den bösen Gestalten zu 
befreien. Natürlich sehen die 
Geister, Zombies, Vampire, 
Hexen und anderen Horror- 
viecher dem Exorzismusver- 
such unseres blonden Nach- 
wuchs-van-Helsing nicht ta- 
tenlos zu. So warten in den 
einzelnen Räumen des Hau- 


Ein prächtiger Film- 
vorspann im Cine- 
maware-Stil stimmt 
auf das kommende 
Spiel wunderbar 
ein. Leider werden 
die Horror Zombies 
aus der Gruft der 


hohen Erwartung 
nicht ganz gerecht > 
Den Vampirkiller er- Aa 
wartet ein durch- 


schnittliches Hüpf- und Sam- 
melspielchen, an dem vor al- 
lem Kartenzeichner und Tüftler 


Ge 


ses Heerscharen von Mon- 
stern, die dem Helden das 
Lebenslicht auspusten wol- 
len. Um die Aufgabe zu erfül- 
len, sind in verschiedenen 
Bereichen des Hauses, die 
aus der Seitenansicht ge- 
zeigt werden, jeweils eine be- 
stimmte Anzahl Totenschädel 
einzusammeln. Um die Gei- 
sterhatz erfolgreich abzu- 
schließen, kann der Held ren- 
nen, klettern, hüpfen und auf 
Knopfdruck schleichen. Per 
Sprung darf der Monsterjä- 
ger so auf Brüstungen, Fen- 
sterbretter und Vorsprünge 
hopsen, auf denen feine Ge- 
genstände liegen. mh 


Gefallen finden 
Dank des verwinkel- 
ten Gebäudes und 
einer Vielzahl klei- 
ner Puzzles (wo ist 
die Geheimtür?) 
kann das Grusel- 
vergnügen ein gan- 
zes Weilchen für 
Unterhaltung sor- 
gen. Dafür, daß die 
Zombies sich nicht 
über das gehobene Mittelmaß 
hinausheben, sorgt z.B. die 
empfindliche Kollisionsabfrage 


nicht geplant 


in Vorbereitung 
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Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Millenium, Zirka-Preis: 80 Mark 


AMIGA 63% 
Grafik: 60% Sound: 35% 
Schwierigkeit: mittel 


nicht geplant 
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Tiere in Not: Schützt die Schildkröten (MS-DOS/CGA) 


Teenage Turtles 


isher durften die Turtles 

nur die Kassen der Spiel- 
zeug- und Filmindustrie klin- 
geln lassen, jetzt sollen sie 
auch auf Imageworks Konten 
für schwarze Zahlen sorgen. 
In der Computerspielumset- 
zung steuert Ihr die vier 
Schalentiere durch die Kana- 
lisation von New York. Die ge- 
schäftstüchtigen Burschen 
hüpfen, tauchen und prügeln 
sich einzeln über monster- 
haltige Plattformen und ver- 
seuchte Gewässer auf der 
Suche nach Erziump Shred- 
der und seiner Ninja-Gang. 


Habt Ihr einen Level ge- 
schafft, könnt Ihr Eure 
Man sollte dem 


Tierschutzbund ei- 
nen Tip geben: Was 
Imageworks mit den 
putzigen Helden- 
kröten anstellt, 
grenzt schon an 
Tierquälerei Die 
getesteten Versio- 
nen können weder 
technisch noch 
spielerisch über- 
zeugen: Das Spielist lahm, das 
Leveldesign eine große Gähn- 
nummer, die Kollisionsabfrage 


1 


Kampfschildkröten aus der 
Vogelperspektive in den 
nächsten Abwasserkanal 
steuern und dabei Bösewich- 
ter plätten. Unterwegs findet 
Ihr Extrawaffen und Turtle- 
Pizza, die Eure Lebensener- 
gie wieder auffrischt. Damit 
Ihr unterwegs nicht verloren- 
geht, versorgt Euch Zen-Rat- 
te Splinter aufmentalem Weg 
mit einer Übersichtskarte des 
Kampfgebietes. Ist einer der 
vier Freunde gescheitert, 
übernimmt die nächste 
Schildkröte die Aufräumar- 
beit: Sprich, nach drei Conti- 
nues ist endgültig Schluß mit 
der Turtelei. vw 


ungenau, die Grafik 
unansehnlich und 
der Dudel-Sound 
beleidigt die Ohren 
Besonders der Un- 
terwasserteil hätte 
eine extra Level- 
Gurke verdient: Die 
Taucheinlage ist so 
dynamisch wie ein 
| toter Esel. Da wollte 

2 wohl jemand ganz 
schnell das ganz große Geld 
mit den Turtles machen; so 
sieht das Spiel auch aus. 


MS-DOS 36% 
Grafik: 34% Sound: 16% 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Imageworks, Zirka-Preis: 60 bis 85 Mark 


AMIGA 36% 


Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 36% 
Grafik: 38% Sound: 3% 


Grafik: 38% Sound: 38% | 
Schwierigkeit: mittel 


Grafik: 36% Sound: 35% 


Schwierigkeit: mittel 


Schwierigkeit: mittel 
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$o ein Riese ist nicht leicht aus der Ruhe zu bringen (Amiga) 


POWER TESTS 


COMPUTERSPIELE 


hei 
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Prügel für den Krabbelkäfer (ST) 


en NOTE. 4 
5 Pr 2 sn 
BEN > Au AA, 


BEREITETE 


Enchanted Land 


Unendliche 
Geschichte Il 


m zweiten Film zu Michael 

Endes Erfolgsroman "Die 
Unendliche Geschichte” muß 
Bastian gegen die machtlü- 
sterne Zauberin Xayide an- 
treten. Sechs besonders ac- 
tionverdächtige Sequenzen 
des Films können wir jetzt in 
der Computeradaption mit 
dem Joystick nachspielen. In 
der Siiberstadt muß Bastian 
gemeine Riesen von Plattfor- 
men stoßen. Anschließend 
schubstderbrave Drache Fu- 
chur in einer 3-D-Sequenz 
gegnerische Flieger in die 


Seitenbegrenzung. Sind wir 
wieder heile auf dem Boden 
gelandet, besteigt Bastian, 
möglichst ohne Abstürze, die 
Mauern des Zauberschlos- 
ses und darf anschließend 
die einzelnen Etagen mit ei- 
ner Sprühdose von Giganten 
befreien. Alle Spiele werden 
durch eine Rahmenhand- 
lung zusammengefaßt, in der 
der Fortgang der Geschichte 
bebildert geschildert wird. 
Nach jeder Actionsequenz 
gibt's ein Paßwort, das den 
Neueinstieg ermöglicht. vw 


Die Actionsequen- 
zen entpuppen sich 
als extrem mühseli- 
ges Hantieren mit 
dem Joystick und 
langweilen den Pro- 
fischon nach kurzer 
Zeit. Die Rahmen- 
handlung gibt die 
erzählerische Tiefe 
des Romans nur in 
Ansätzen wieder 


epressionen in Damiran: 

Das typische Hinter- 
grundgeschichten-Schicksal 
vom glücklichen Völkchen, 
dessen magische Schutz- 
macht von einem bösen Zau- 
berer zerschmettert wurde, 
hat wieder zugeschlagen. 
Der nette Zauberwichtel Kur- 
gan wird auserwählt, in fünf 
Levels die flackernden Ein- 
zelteile des versprengten Ma- 
giespenders wieder einzu- 
sammeln. Für Euch bedeutet 
das eine Menge Jump-and- 
Run-Arbeit, denn ”Enchan- 
ted Land” ist ein astreines 
Plattformspiel mit einem 
Spritzer Action. Kurgan muß 


Videospielbesit- 
zer machen Com- 
puterspielern gerne 
eine lange Nase, 
wenn es um erst- 
klassige Jump-and- 
Run-Spiele geht 
Enchanted Land 
bemüht sich brav, 
diese Lücke zu 
schließen bunte 
Grafik, solide 


neben Hüpfgeschick auch 
Feuerkraft im Kampf gegen 
die zahlreichen Monster be- 
weisen, die sich ihm auf der 
Suche nach den Zauberhäuf- 
lein in den Weg stellen. Er 
kann eine von acht Waffen 
wählen, und damit per Feu- 
erknopfdruck die Gegner be- 
kämpfen. Bestimmte Waffen 
darf man aber nur benutzen, 
wenn man einen ausrei- 
chend hohen Angriffswert 
hat. Dieser läßt sich ebenso 
wie Sprungkraft und Lebens- 
energie durch das Aufsam- 
meln entsprechender Kristal- 
le erhöhen. Am Levelende 
warten dicke Obergegner. hi 


lich, aber die Moti- 
vation will beim be- 
sten Willen die "Gu- 
ter Durchschnitt”- 
Grenze nicht über- 
schreiten. Das in al- 
le Richtungen tadel- 
lose Scrolling holt 
fl Erstaunliches aus 
- dem ST heraus. Die 
Übersichtlichkeit 
leidet jedoch darun- 


ter, daß der Bildausschnitt erst 
dann gescrollt wird, wenn man 
sich dem Bildrand nähert 


Steuerung, diverse Extrawaf- 
fen — das kann sich sehen las- 
sen. Die Spielbarkeit ist ordent- 


Dynamik ent- und wirkt bei mehrmaligem 
vor eine Spielen eher störend. Als Ac- 
e gestellt: tionspiel leider ungeeignet 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Thailion, Zirka-Preis: 85 Mark 


Grafik: 
Schwierigkeit: leicht 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


EEERRELEEL SEES EEE 


REnkrennennennernerrrrrnrentchrernrr nr 


Ein Software-Oldie, 
Jahrgang 1990? Bei 
aller Achtung vor di- 
versen Kong- und 
Miner-Spielen, ist 
mir "Summer 
Camp” definitiv ein 
paar Pixelchen "zu 
klassisch” geraten. 
Wer setzt sich heute 
noch gerne vor den 
Rechner, nur um 
mittels 


millimetergenauen 
Sprüngen und präzisem Ti- 
ming ein paar einfallsiose Spri- 


tes zu umgehen? 
Summer Camp ist 
zu schludrig gestal- 
tet, um lange zu fes- 
seln. Unfaire Situa- 
tionen stellen die 
einzige (und fru- 
strierende) Ab- 
wechselung im un- 
übersichtlichen Bild- 
schirmlabyrinth. 
Viel langweiliger 


ist's auch im "echten" Ferien- 
camp nicht. Und wer verbringt 
da noch seine Freizeit? 


£ 


rn 
rn 
r 
rn 


I 


h Br 
Dann tanz mal sı 


chön, kleiner Bär! (MS-DOS) 


Crown 


R: der Fantasywelt von 
"Crown" sind die Tiere 


an der Macht. Jedes Jahr 
wird unter ihnen der stärkste 
und mutigste Krieger zum 
neuen König gewählt. Doch 
bevor Ihr die Krone aufsetzen 
könnt, müßt Ihr Euch erst ein- 
mal zum Krönungsort durch- 
schlagen. Je nachdem, aus 
welchem der sechs Länder 
Ihr startet, steht Euch eine 
andere Prüfung bevor. Eng- 
länder müssen mit ihrem 
treuen Roß Hindernisse 
überwinden und dabei Schil- 
der mit der Lanze aufsam- 
meln. Japaner hüpfen mit ei- 
nem Drachen von Insel zu In- 


Zeichenkünstler 
Ogan Kandemiro- 
glu hat zwar anspre- 
chende Bilder auf 
den Monitor gezau- 
bert, doch leider rei- 
chen diese nicht 
aus, Crown attraktiv 
zu gestalten. Näher 
betrachtet entpuppt 
sich das Spiel als 
uninspirierter Ge- 
schicklichkeitstest, der unse- 
ren Handlungsspielraum ge- 
waltig einschränkt. Dem Spie- 


Grafik: 71% Sound: 32% 
Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


sel und sammeln Kürbisse 
ein. Wikinger weichen mit ih- 
rem Boot gefährlichen Walen 
und Haien aus, und russi- 
sche Bären verdienen sich 
die Überfahrt mit einem kes- 
sen Kosakentanz. Habt Ihr 
ein Etappenziel nach späte- 
stens drei Versuchen erfolg- 
reich gemeistert, dann wartet 
jeweils ein landestypischer 
Endgegner auf Eure Prügel- 
künste. Vor der Krönung müs- 
sen noch einmal alle Endgeg- 
ner tüchtig vermöbelt wer- 
den. Alle Aktionen werden in 
Crown mit dem Joystick aus- 
geführt, wobei der Level von 
der Seite gezeigt wird. vw 


ler stehen frustrei- 
che Stunden bevor, 
will er sich mit heiler 
Haut durch alle Le- 
vel kämpfen: Das 
ewige Rauf und 
Runter mit dem Joy- 
stick, das Fehlen 
u von jeglichen Ex- 
BE tras und der sich 
l  wiederholende 

Handlungsablauf 
können wenig begeistern. 
Crown ist ein Demoprogramm 
für nette Grafik, mehr nicht. 


Na dann los und fröhlich gemetzelt, Dick! (Amiga) 


Dröge, langsam und ziemlich eingleisig (Amiga) 


Stun Runner 


Dick Tracy 


nd wieder eine Kinofilm- 

umsetzung für den Com- 
puter: Diesmal hat es den ar- 
men "Dick Tracy” erwischt. 
Lips Manlis, eine dicke Num- 
mer der New Yorker Unter- 
welt, ist mit einem Klotz Be- 
ton an den Tretern im East Ri- 
ver versenkt worden. Wie es 
der Zufall will, übernimmt 
sein alter Kumpel Big Boy 
kurze Zeit später die Leitung 
von Lips’ Nachtclub. Sollte 
Big etwa seine öligen Finger 
bei dem _ unfreiwilligem 
Tauchbad im Spiel gehabt 
haben? Der Sache geht Dick 
Tracy natürlich auf den 
Grund. In insgesamt 60 Bild- 


S 


Heilige “ Kalaschni- 
koff, was für ein un- 
inspirierter Käse! 
An diesem Spiel 
stimmt aber auch 


schirmen marschiert unsere 
Spürnase unbeirrt auf das 
Hauptquartier der Gangster 
los und nietet dabei alles um, 
was sich bewegt. Kann er zu- 
erst nur beherzt mit den Fäu- 
sten zuschlagen, so findet er 
schon bald eine handliche 
Wumme, mit der die Auf- 
räumarbeit leichter von der 
Hand geht. Wenn Dick aller- 
dings selber zuviel Blei ein- 
fängt, wird ihm das einzige 
Lebenslichtt' ausgeblasen 
und die Gangsterjagd ist zu 
Ende. Dann bleibt Euch nur 
noch, Eure Initialen in der ak- 
tuellen Abschußliste einzu- 
tragen. vw 


äußerungen führen. 
Die einzelnen Bild- 

schirmabschnitte 
werden ein- und aus- 
geblendet und zer- 
stören auch das letz- 
te bißchen an spie- 
lerischer Dynamik 
Dick zuckelt und 
ruckelt durch die 
Gegend, alshätteer 
en. selber einen Beton- 


gar nichts: Die Grafik würde klotz am Bein. Zum Glück ist 
selbst auf minderbemittelten schon nach einem Bildschirm- 


8-Bit-Maschinen zu Unmuts- 


leben Schluß mit dieser Folter. 


A:: Automaten basie- 
ren meistens auf einer 
schlichten, aber witzigen 
Idee. So auch "Stun Run- 
ner": Die Programmierer 
scheinen auf eine wilde 
Schlittenfahrt gegangen zu 
sein, bevor sie sich ans Pro- 
grammieren machten. Sie 
packten eine futuristische 
Rodelbahn auf die Chips, 
peppten das Spiel mit Extras 
und Schikanen auf, verpaß- 
ten dem Ganzen einen schnit- 
tigen Sound und schnelle 
3-D-Grafik. 

Der Spieler gondelt mit ei- 
nem hypermodernen Bob 
durch verschiedenfarbige 


Ich kann mir nicht 
helfen, aber Stun 
Runner geht jegli- 
cher Witz ab: Der 
genervte Spieler 
rutscht mit einer Art 
schaumgebrem- 
sten Isetta über 
Glatteis, drückt 
dann und wann lust- 
los den Feuerknopf 
und versucht 
krampfhaft, nicht einzudösen. 


Tunnels und Röhren. Das Ge- 
fährt beschleunigt von alleine, 
der Spieler steuert lediglich 
mit dem Joystick oder der Ta- 
statur nach links und nach 
rechts. Leistet man sich sol- 
che Bremsmanöver öfter, 
schafft das festgesetzte Zeit- 
limit nicht mehr — Game 
Over. Sterne bringen eine 
Menge Punkte, Pads be- 
schleunigen den Bob gewal- 
tig; dann ist er praktischer- 
weise auch unzerstörbar. Auf 
dem Spielfeld tummeln sich 
Gegenspieler, die versu- 
chen, den Stun Runner zu 
bremsen, wenn man sie nicht 
wegballert. al 


vorher nicht sehen 
kann), steuert sich 
die Kiste wie auf ei- 
ner Meile Sandpa- 
pier. Aufdem Amiga 
ist Stun Runner so 
langsam, als liefe 
das Spiel in Zeitlu- 
pe, auf dem C 64 
fühlt man sich an 
die ersten Sprite- 
Experimente von 


1985 erinnert. Die Rasanz des 


Legt man das Gefährt falsch in Automatenvorbildes wird nicht 
die Kurve (die man natürlich annähernd erreicht. 


: Action 


Hersteller: Domark, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 


in Vorbereitung 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


AMIGA 29% 
Grafik: 27% Sound: 46% 
Schwierigkeit: mittel 


Grafik: 31% Sound: 39% 
Schwierigkeit: mittel 
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Ä Star-Killer-Puzzle! 
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Bitte Karten an der Perforation herausirennen 


| 

| 
Tragt auf der 
Rückseite dieser | 
Karte Euren Namen | 
und Adresse ein, | 
steckt sie dann | 
frankiert in den | 
Briefkasten und | 
schickt die Karte | 
am besten heute | 
noch ab! 


Macht jetzt Eure | 


POWER PLAY | 
Sammlung | 
komplett! | 

y°y 
(089) 20251527 


Eure Nachricht | 


on die Redaktion, 


_ 
De 


“ Das Abo 
inklusive Star-Killer-Puzzle! 
1. Ihr bezahlt im Abonnement y. 


nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM ...WO gibt es das sonst noch in 
für eine Ausgabe! dieser Galaxis??? IH 


Ich bestelle ___ Ausgaben POWER PLAY Nr. 
Ich bestelle ___ Ausgaben POWER PLAY Nr. 


für 6,50 DM pro Heft 
für 6,50 DM pro Heft 


& sind alle POWER PLAY-Ausgaben 
von 4/90 - 2/91 lieferbar! 


4/90 Ultima 6, TV Sports Basketball, Paranoid 90, Flugsimulationen 5/90 SamuraißSoftwore, Lucasfilms Loom 6/90 15 
Fußballspiele unter Beschuß Super Darius, F 29, LHX Attack Chopper, Knüller von der Londonmesse 7/90 Das neue Super-Spiel 
Hatris, Dragon Strike, Projectyle, Railroad Tycoon, Splatter House, Phantasy Star 2 8/90 Zurück in die Zukunft, 100 neue Spiele- 
Knüller von der Chicogo-Messe, 65536 Farben-Bildschirm 9/90 Gradius 3, Wonderland, Flood, MasterBlazer, Powermonger 10 
90 Digitale Dimension, Videospieleflut aus Japan, Monkey Island, Rick Dangerous 2, Silent Service 2 11/90 Fünf-Uhr- 
Tee&Obermonster, Sim Earth, Geisha, Buck Rogers 12/ 90 Wing Commander Lightspeed, Kaufberatung, Powermonger im Test 
1,/9 1 Monkey Island im Test, die besten Spiele des Jahres, Super Famicom von Nintendo, die unendliche Geschichte 2 2/91 Mig 
29, Wreckers, Savage Empire, Module für Mega Drive und PC-Engine: Dynamit Duke und Aero Blosters 


—— Ausgaben POWER PLAY Sonderheft Nr.I (Die hundert besten Spiele 1989) für 9,80DM pro Heft 
Sonderheft Nr.2 (Die hundert besten Spiele 1990) für 9,80DM" " 


Sammelordner in Neonpink zum Einzelpreis von 9,-DM — DM Gesamt 
Rechnungsbetrag zzgl. Versandkosten DM 
Folgende Artikel aus Ausgabe _ _______ haben mir besonders gut gefallen: 
er er tn SW he, Me un 
Seite 
Seite 


Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 
4. Seite 
Ich wünsche mir für die nächsten Hefte folgende Themen 


Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen 


Welche Spiele wollen Sie sich demnächst kaufen 


Ja, ich möchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM (Ausland zzgl. Porto) für 
12 Ausgaben abonnieren. Ich bezahle das Abonnement im voraus nach Erhalt der Rechnung. 
Die Zustellung erfolgt per Post frei Haus. Das Abonnement verlängert sich automatisch um 
ein weiteres Jahr zu den dann gültigen Bedingungen. ich kann jederzeit zum Ende des 
‚berohlten Zeitroumes kündigen. 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


Ich bezahle jährlich holbjährbich niertebährlich 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb vom ocht Togen bei Markt & Technik 
Verlag AG, Postioch 1304, 8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist 
genügt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestätige die Keantnis- 
nahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift. 


01/AD 1013 


.—_——_——_— ._._—— - oo oo  .  —  - - - — — __-- — — _. 


GEWINNT MIT POWER PLAY! 
Folgende Drei Spiele gefallen mir zur Zeit am besten: 


(TEILNAHMEBEDINGUNGEN IM HEFT) 


Antwortkarte 


Power Play 


Abonnement-Service 


Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 


8013 Haar 


Antwortkarte 


Power Play 


Leserservice 


Markt&Technik Verlag AG 
(SJ Postfach 14 02 20 


8000 München 5 


Antwortkarte 


Power Play 
Redaktion 


Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 


8013 Haar 


Diese Vereinbarung 
können Sie innerhalb 
von acht Tagen bei 
Markt & Technik 
Verlag AG, Postfach 
1304, 8013 Haar 
widerrufen. Zur 
Wahrung der Frist 
genügt die rechtzeiti- 
ge Absendung des 
Widerrufs. 


W: gibt's Besseres als ein we- 
nig Musik aus dem Walkman? 
Oder könnt Ihr eben mal 200 Mark 
gebrauchen? Mit ein wenig Glück 
und einer Portion Wissen könnt Ihr 
kräftig abstauben — ab sofort gibt's 
monatlich einen Walkman oder 
sechsmal 200 Mark zu gewinnen. 
Was müßt Ihr dafür tun? Die Teil- 
nahmebedingungen sind ganz ein- 
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade 
des Distributors "Bomico”. Ihr müßt 
jetzt einfach die richtige Software- 
firma zum entsprechenden Spiel 
finden. Ein Beispiel: ”Kult” wurde 
von dem Softwarehaus Exxos pro- 


TOP TEN 


1. Transworld 

2. Maupiti Island 

9. Battle Command 
| 4. Geisha 
| 5. Billy the Kid 


: „GEWINNT 


6. Loopz 
7. Galactic Empire 
8. MIG-29 Fulcrum 
9. Sim City 

| 10. Hard Drivin’ Il 


POWER PLAY 


WETTBEWERB 


Fast geschenkt: 


Ein ganzes Jahr lang verlosen 
wir insgesamt 14400 Mark 
und zwölf feine Walkmen. 
Dafür müßt Ihr nur zehn Fragen 


BONLICD- 


richtig beantworten... 


grammiert — die Antwort lautet also 
"Exxos”. Lest Euch die Hitparade 
durch, schreibt die zehn Spiele und 
die zehn Firmen auf eine Postkarte 
und schickt sie an 


Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Bomico 
Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar 


Unter allen richtigen Einsendun- 
gen werden per Los die Gewinner 
ermittelt. Einsendeschluß ist am 15. 
März 1991, der Rechtsweg ist aus- 
geschlossen. Der Wettbewerb wird 
nächsten Monat fortgesetzt. al 
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Deco-Soft 


Computerspiele 
selber entwickeln: 
Auf diesen Schwer- 
punkt haben sich 
die Mitglieder von 
Deco-Soft in ihrer 
Clubarbeit speziali- 
siert. Ihr Hauptau- 
genmerk richten sie 
hierbei auf das Pro- 
grammieren von 
Text-Adventures und 
Strategiespielen. 
Momentan sind sie 
dabei, sich das not- 
wendige Fachwis- 
sen für die Pro- 
grammierung von 
hochauflösender 
Grafik und Digi- 
Sound zu erarbei- 
ten. Auch eine 
Clubzeitschrift ist 
geplant, die sich zu 
großen Teilen aus 
Auszügen anderer 
Zeitschriften sowie 
eigenen Erfah- 
rungsberichten zu- 
sammensetzen 
soll. Auch ein Tips- 
teil ist vorgesehen, 
der weniger zur Be- 
wältigung von Spie- 
len, sondern mehr 
zur Unterstützung 
bei Programmier- 
problemen beitra- 

gen soll. 


ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EIN 


Blue Danube 
Atari Club 


Sie haben sich 
ganz und gar dem 
Atari verschrieben, 
die ca. 50 Mitglie- 
der des BDAC, wie 
sie sich in Kurzform 
nennen. Hierbei 
wenden sie sich 
seit 1988 gleicher- 
maßen dem Atari 
ST und XL, den Vi- 
deospielen und den 
Computern an sich 
zu. Seit vier Jahren 
besteht der Club 
nun schon. Indivi- 
duelle Zusammen- 
arbeit sehen die 
Mitglieder als ihr 
herausragendstes 
Merkmal, unter- 
stützt durch die ge- 
ringe Mitglieder- 
zahl. Dennoch sind 
sie auf der Suche 
nach weiteren Mit- 
gliedern in ihrem 


Club, besonders 
nach Spiele-Freaks, 
ganz besonders 


Adventure- und Rol- 
lenspielfans, da sie 
eine Adventure-Rol- 
lenspielecke auf- 
bauen wollen. Sie 
bieten vierteljähr- 
lich ein Diskmaga- 
zin, das auf jeder 
Atari-Konfiguration 
läuft. Hierin bemü- 
hen sie sich um die 
gleichmäßige Ver- 


/ 
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en 
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\ Blue Danube ATARI Club , 


teilung der Tests, 
Tips, Tricks und 
Trends zum ST und 
| XU/XE sowie dem 
|VCS. Der Club 
pflegt außerdem 
überregionale Kon- 
takte nach Eng- 
land, Griechenland 
und den USA. 


Hallo Clubfreunde, mittlerweile ist meine Clubdatei 
schon ganz schön umfangreich. Damit niemand bevor- 
zugt wird, führen wir jeden Club insgesamt dreimal in un- 
serer Adressenliste. Im halbjährlichen Rhythmus findet 
Ihr dann wieder die große Gesamtübersicht, nach Post- 
leitzahlen sortiert. Jeder Club wird außerdem von uns im 
Laufe der Zeiteinmal angeschrieben, damit ich ihn etwas 
ausführlicher vorstellen kann. Und nun noch eine Bitte 
an alle, die einen Club anschreiben und mit einer Antwort 
rechnen. Bedenkt, daß Porto teuer ist und nicht jeder 
Club eine volle Kasse hat: Am besten, Ihr legt gleich ei- 
nen frankierten und adressierten Umschlag für die Ant- 
wort bei. 


Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite zu finden sind, aber 
gerne dabei wären, sind hiermit herzlich aufgefordert, uns zu schreiben 
und folgende Fragen zu beantworten: 

1. Wie heißt der Club und welche Anschrift hat er? 
2. Mit welchem Computertyp und Videospielsystem beschäftigt er sich? 
3. Wie hoch ist der Mitgliedsbeitrag? 


4. Was sind die Schwerpunkte der Clubarbeit und welche Leistungen 
bietet er sonst noch? 


Eu U 
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Rod Riger 
Computertyp: C 54 
Anschrift: Tiger GmbH 
Andr& Hölck 
Horsterlandstr, 10 
2206 Kl. Offensoth 

Tel. 041211857 14 


PC-Club Norddeutsch- 
land 

Computertyp: PC 
Anschrift: PC-Ciub Nord- 
deutschland 

U, Franke 

Knickweg 3 

2400 Lübeck 14 

Tel. 04561/306881 


Skywar 
Computertyp: C 54 
Anschrift: Skywar 

PLK 024 285 D 

3235 Hoss.-Oldendort 1 


Amiga & Gameboy Club 
Computertyp: Amiga, 
Gameboy 

Anschrift: Amiga & Game- 
boy Ciub 

Postiach 102211 

3500 Kassel 


GCT Videosplel-Club 
Computertyp: PC-Engine u 
Megadrve 

Anschrift: GCT Video- 
spiele-Ciub 

z.Hd. Daniel Schmill 
Heitwog 39 f 

4620 Castrop-Rauxel 


ZEUNTn 


Computertyp: MS-DOS PC, 
XT,AT 

Anschrift: Promising Dun- 
geons Association 

2.Hd. Mark Fuchs 


Helfensteinstr. 19 
5411 Eitelborn 


Atlanta Computer Club 
Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, 3000 
Anschrift: Atlanta Compu- 
ter Club 

Michael Tischer 
Erich-Kästnor-Str, 37 

6073 Egelsbach 


Death-Soft 
Computertyp: C 54 
Anschrift: Mario Owerdick 
Zur Marienau 4 

6622 Mettlach 1 

Tel. 06864/1779 


The New Alex Kidds 
Computertyp: Sega Mega 
Drive 

Anschrift: N.A.K.S The 
New Alex Kidds 
Maulbeergasse 9 

A-1220 Wien 


Amiga Dotty Club 
Computertyp: Amiga 500, 
Game Boy 

‚Anschrift: Amiga Dotty 
Club 

Andi Wenk 

Puricellistr. 14 

8400 Regensburg 


Lynx-Club 
Computertyp: Lynx 
Anschrift: Christian Leni- 
kus 

Weidenweg 18 

A-4820 Bad Ischl 

oder 


Hans-Jörg Sebastian 
Siegfriedstr. 3 
6384 Schmitten 3 


Star Bit Club 
Computertyp: C 54, C 128 
Anschrift: Star Bit Int 
Konnwort:Victory 

De Wieken 66 

NL-8581 DH Makden 
Hotline zu Spielen 
NL-080-582185 


The Phantasy Club 
Computertyp: Sega Master 
System 

Anschrift: The Phantasy 
Club 

Andreas Bender 
Meinsdorfer Weg 30 

2420 Eutin 


Future All Computer 
Club 


Computertyp: Plus 4, C 64, 


C 128, Amiga und PC 
Anschrift: Future All Com- 
putor Club e.V 

Matthias Stahl jun 
Stefanstr. 53 

5040 Brünl 


Die Outsider 
Computertyp: Amiga 
Anschrift: Die Outsider 
PLK 031749C 

6200 Wiesbaden 


Compu Soft 
Anschrift: Compu Soft 
Patrik Eckert 

Josefstr. 19 

6642 Mettlach 


Ibrox Computerclub 
Computertyp: C 64, 
Schneider CPC, Atari ST 
Anschrift: Ibrox Computer- 
club 


EINEN B 


c/o Thomas Dinse 
Postfach 2007 
8399 Rotthalmünster 


Guys Of Kreativ 
Computertyp: C 64, Amiga 
Anschrift: Guys Of Kreativ 
Hannes Moser 
Achenseestr. 54 

A-6200 Jenbach 

Tel. 0043/5244/28184 


Console Trouble 
Computertyp:Sega Mega 
Drive, PC-Engine, Game 
Boy, Atari Lynx, Game Gear 
Anschrift: Console Trouble 
Birkenstr. 16 

Ch-8302 Kloten 


Eagle Boys Club 
Computertyp: Atarı ST 
Anschrift: Eagle Boys Club 
M. Hefti 

Unterdorfsir. 21 

CH-9113 Degersheim 


Berliner PD-Club 
Computertyp: alle Compu- 
vor 

Leistungen: Clubzeitung 
Kleinanzeigen, Kontakte, 
PD-Service, Hotline 
Schwerpunkte: PD-Sott- 
ware, Spiele 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: Berliner PD-Club 
cio Jens Zanda 
Markgralonstr 

1000 Berlin 28 


POWER FORUM 


K ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK 


Computertyp: Amiga, 
Schneider 

Leistungen: Infos, Hilfen, 
Tips 

Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: 1.S,S. Computer- 
club 

PLK 023248C 

1000 Berlin 65 


PMS-Computerciub 
Computertyp: Amiga, C 64, 
PC, Game Boy 

Leistungen: Clubzeitschrift, 
Hotline, Solt- u. Hardware- 
tests, kostenlose Anzeigen, 
Wettbewerbe, Hilton, High- 
score-Ecke, Comic 
Schwerpunkte:Spiele 
Mitgliedsbeitrag: 9 Mark 
vierteljährt. 

Anschrift: PMS Computer- 
club 

P Ziower 

Im Kreuzenberg 8 

5524 Malbergweich 

Tel. 065692647 


The Amiga Bad Boys 
Computertyp: Amiga 500 
Leistungen: Zeitschrift 
Spiele, Einsteigerhäten, 
Postspiele, Kleinanzeigen 
Mitgliedsbeitrag: 7 Mark 
monati 

Anschrift: The Amiga Bad 
Boys 

Christian Hubo 
Mannesmannstr. 8 

5632 Wermelskirchen 1 
Tel. 02191440188 


ccm 

Computertyp: PC, Amiga 
500, C 64 

Leistungen: Programmieren 
kleiner Programme (Spiele), 
Spieletausch, Weiterleiten 
von PD-Soft, Clubkarte 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
alle 3 Monate 

Anschrift: CCM 

Andres Lindenblatt 

In der Biche 16 

5760 Arnsberg 1 

Tel. 02932/34371 


Semak/Schnoyer Grafik- 
team 

Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000 

Leistungen: Clubzeitschrift, 
Hitparade, D-Paint-3-Grafi- 
ken gratis, 

Schwerpunkte: D-Paint 3 
Mitgliedsbeitrag: koinor 
Anschrift: Semak/Scheyer 
Grafikteam 

Eysseneckstr. 49 

6000 Frankturt 1 


Lynxanier Lynxciub 
Computertyp: Lynx 
Leistungen: Clubmagazin, 
Tips-Pool, Mailbox 
Schwerpunkte: Versorgung 
mit neuesten Inlos, Tips & 
Tricks der aktuellen Spiele 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
oder 20 ÖS monat. 
Anschrift: Lynıxanior Lynx- 
club 


CLUBS 


Hans-Jörg Sebastian 
Siegfriedstr. 3 
6384 Schmitten 3 


Computerclub "Leisure 
Suit Larry” 
Computertyp: Amiga 500, 
1000, 2000, MS-DOS 
Leistungen: Lösungen, 
Clubzeitung, PD, Hotline 
Schwerpunkte: Sierra- 
Adventures 
Mitgliedsbeitrag: keinor 
Anschrift: Larry, the Club 
Tobias Bilistein 
Kermnerweg 10 

7920 Heidenheim 5 


Swiss Lynx Info-Club 
Computertyp: Atari Lynx 
Leistungen: Clubmagazin 
mit Anzeigen, High-Scores, 
Tips, Tests 
Mitgliedsbeitrag: 12 sFr 
jährl, 

Anschrift: Swiss Lynx Info- 
Club 

c/o Eugene Rodel 
Saerngeliweg 45 

CH-4900 Langenthal 


Atari Club Zürcher 
Oberland 


Computertyp: Atarı ST/TT 
Leistungen: Workshops, 
Verkauf von Hard- u. Soft- 
ware, zweimonatl. Treffs, 
Kurse 

Schwerpunkte: Erfahrungs- 
austausch, Hilfen für An- 
wender und Einsteiger 
Mitgliedsbeitrag: 24 sFr 
jährt 

‚Anschrift: Atarı Club Zür- 
cher Oberland 

Postfach 59 

CH-8606 Greifensee 


Batterie bye-bye? 
Betrifft: Module fürs Sega 
Mega Drive, die eine Batterie 
eingebaut haben (z.B. "Phan- 
tasy Star Il”). Irgendwann fin- 
det ja auch mal die beste Bat- 
terie ihr Ende. Und dann? 
Sind das normale Knopfbat- 
terien und kann man diese 
austauschen — oder wie? 
Manfred Meyerte, Eichstätt 


So weit ich weiß, sind dies 
spezielle Batterien, die man 
nicht so ohne weiteres aus- 
tauschen kann. Da diese Bat- 
terien aber zirka fünf Jahre hal- 
ten, stellt sich Dein angespro- 
chenes Problem nur sehr sel- 
ten. 


Analphabet 


Durch Euer Magazin bin 
ich auf das Mega Drive gesto- 
Ben und habe es mir mittler- 
weile gekauft. Nun habe ich 
oft in Euren POWER-Tips et- 
was über Schummel-Codes 
gelesen; um ein Spiel zu ver- 
einfachen, kann man irgend- 
welche Buchstabenkombi- 
nationen eingeben. Nun aber 
meine Frage: Bei den Video- 
spielkonsolen gibt es keine 
Tastatur wie bei einem nor- 
malen Computer. Wie sollich 
denn nun die Buchstaben 
eingeben? Gibt es denn für 
das Mega Drive eine Tastatur 
oder irgend etwas ähnliches? 
Wenn nicht, wie gebe ich 
dann die Buchstaben ein? 

S. Willenberg, Werther 


mg 


Keine Panik, um Buchsta- 
benkombinationen einzuge- 
ben ist es zum Glück nicht nö- 
tig, die eigene Konsole zum PC 
umzurüsten oder mit einer (bis- 
her rein fiktiven) "Videospielta- 
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statur” zu koppeln. Spiele bei 
denen es (z.B. zum Speichern) 
notwendig wird, angesproche- 
ne Codes einzugeben, verfü- 
gen meist über einen ganzen 
Alphabet-Bildschirm, in dem 
man die gewünschten Buch- 
staben einfach mittels Cursor 
herauspicken kann. Bei ande- 
ren Programmen kann das ge- 
samte Alphabet mit der Feuer- 
taste oder dem Steuerkreuz 
"durchgeblättert” werden. Auf 
unseren Tipseiten verwenden 
wir außerdem die Buchstaben 
U,O,R,Lals Abkürzung für die 
vier Funktionen des Steuer- 
kreuzes, die Buchstaben A, B, 
C oft für die drei verschiedenen 
Feuertasten. Darauf weisen wir 
dann natürlich im Text selbst 
noch einmal hin. wi 


Wettstreit 

Mich interessiert, wie es 
um die Zukunft der PC-En- 
gine bestellt ist. In der letz- 
ten Ausgabe (12/90) war zu 
lesen, daß eine offizielle Ver- 
sion der PC-Engine, entspre- 
chend der amerikanischen 
Turbo-Grafx-16, auf dem 
deutschen Markt erscheinen 
wird. In der aktuellen Ausga- 
be antwortet Ihr aufeinenLe- 
serbrief, daß noch kein offi- 
zieller Erscheinungstermin 
feststeht. NEC inseriert 


ganzseitig, daß man jede 
Servicedienstleistung an ja- 
panischen Konsolen ab- 
lehnt, anstatt endlich Klar- 
heit im Hinblick auf zukünfti- 
ge Käufe zu schaffen. Natür- 
lich wäre es zu begrüßen, 
wenn endlich offizielle Ver- 
sionen der Videospielkonso- 
len erhältlich wären. Aller- 
dings halte ich es für unsin- 
nig, die Käufer der japani- 
schen Konsolen allesamt zu 
leimen und inkompatible Ge- 
räte auf den Markt zu brin- 
gen. Die Tatsache, daß Im- 
porteure sich einen interes- 
santen Markt zunutze ma- 
chen wollen, resultiert doch 
letztlich aus der restriktiven 
Vertriebspolitik (Deutsch- 
land betreffend) der Firmen 
Nintendo und NEC. Ich würde 
mir wünschen, daß in Zu- 
kunft der Wettbewerb nicht 
mehr auf dem Rücken der 
Käufer ausgetragen wird. 
Das nächste Problem dürfte 
das langersehnte Super Fa- 
micom von Nintendo brin- 
gen. Viele werden sich auf 
diese Konsole stürzen und 
nach zwei Jahren und eini- 
gen gesammelten Spielen 
erkennen, daß Nintendo, 
asiatisch lächelnd die inkom- 
patible Europaversion prä- 
sentieren wird. Es ist ja zu 
verstehen, daß man schnell 
in den Besitz dieser Super- 
konsole kommen will. Man 
hat ja gesehen, wie lange es 


dauert, bis Nintendo endlich 
den Game Boy deutschen 
Fans zugänglich gemacht 
hat. Der Blick über den Atlan- 
tik in die Verkaufsregale der 
Toy-Stores läßt einen auch 
weiterhin zweifeln, ob man 
mit der Europaversion des 
NES den seligmachenden 
Kauf gemacht hat. Ich jeden- 
falls wünsche mir von den 
Herstellern, bzw. Vertriebs- 
partnern zu Weihnachten 
und für das neue Jahr Fair- 
neß den Kunden gegenüber. 
Sega läßt z.B. den Käufern 
der japanischen Mega Drives 
die Möglichkeit, deutsche 
Veröffentlichungen zu nut- 
zen (umgekehrt wird’s 
schwerer). Es funktioniert al- 
so. Von Euch würde ich mir 
wünschen, Stellung zu be- 
ziehen. Man sollte darüber 
diskutieren, warum die deut- 
schen offiziellen Versionen 
von Konsolen und Spielen 
nicht kompatibel zu den im- 
portierten sein können. 

Erik Schimmel, München 


Bis heute ist die Turbo-Grafx 
entgegen der Ankündigung 
der österreichischen Firma Di- 
gital Entertainment nicht er- 
schienen. Ob und wann das 
noch passiert, wissen wir lei- 
der auch nicht. Wenn man die 
Anzeigen von NEC in Betracht 
zieht, so erscheint es relativ 
unwahrscheinlich, daß wir 
demnächst eine offizielle PC- 
Engine oder Turbo-Grafx er- 
warten dürfen. 

Mit Deinem Brief sprichst Du 
sicherlich vielen Konsolenbe- 
sitzern aus dem Herzen. Geän- 
dert werden kann diese Situa- 
tion allerdings nur von den Fir- 
men selber. Wie wäre es denn, 
wenn Du und alle anderen ge- 
nervten Videospielfans jeder 
einen Brief an die entspre- 
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frankierten Rückumschlag 


BOST 


chenden Unternehmen schrei- 
ben würdet. Vielleicht sehen 
sich diese angesichts des 
"Volksbegehrens” dazu veran- 
laßt, an dem zugegeben un- 
schönen Zustand etwas zu än- 
dern. 


mg 


680020 bzw. 30 aufrüsten 
möchte, denn TOS-Versio- 
nen unter 1.6. arbeiten dann 
nicht mehr!). Außerdem hat 
der STE den Blitter einge- 
baut. Man kann nun geteilter 
Meinung über den Blitter 


Roger Horrath aus Reinach enthüllt Trantors heimliches Hobby 


Vergleichsverdruß 


Mit diesem Brief möchte 
ich gerne zu dem ”Ver- 
gleichstest" zwischen Com- 
putern (ST, Amiga, PC) Stel- 
lung nehmen, denn ich bin 
der Ansicht, daß einiges 
nicht richtig dargestellt wur- 
de. Zuerst einmal muß ich 
vorwegschicken, daß ich 
Atari-STE-Besitzer bin, aber 
nicht zu der Gattung gehöre, 
die alle anderen Computer 
verteufelt. Besonders ge- 
stört hat mich Ihre Empfeh- 
lung, einen STE nicht zu kau- 
fen, da sich dieser kaum von 
den "normalen" STs unter- 
scheidet und zudem zu teuer 
sei. Dazu ist zu sagen, daß 
sich der STE erheblich von 
den anderen STs unterschei- 
det und ich, ganz im Gegen- 
satz zu Ihrer Ansicht, nur 
empfehlen kann, sich für die- 
ses Modell zu entscheiden. 
Da wären z.B. das TOS 1.6, 
welches ziemlich nahe am 
TTTOS anzusiedeln ist (was 
z.B. dann wichtig wird, wenn 
man seinen ST mit einem 


AV 


sein, aber Tatsache ist, daß 
dieser Chip eine erhebliche 
Beschleunigung des Com- 
puters darstellt, auch wenn 
er bisher in Spielen kaum ge- 
nutzt wird (große Ausnahme 
"Wings of Death”). Aber 
wenn man einmal etwas an- 
deres als Spielen mit dem ST 
machen möchte, dann ist es 
eine erhebliche Erleichte- 
rung, diesen Chip zu besit- 
zen. Auch die erweiterten 
Grafik- und vor allem Sound- 
Fähigkeiten sind ein nicht zu 
verachtender Pluspunkt. Na- 
türlich werden diese bisher 
so gut wie nicht unterstützt, 
aber ich glaube, daß sich die- 
ses sehr bald ändern wird. 
So gibt es jetzt z.B. das Gra- 
fikpaket "Deluxe Paint” für 
den ST, welches die 4096 Far- 
ben des STE unterstützt. 
Wenn man einmal mit der 
größeren Palette gearbeitet 
hat, will man sie nicht mehr 
missen (Deluxe-Paint-ST 
übertrifft sein Vorbild auf 
dem Amiga um Längen). Was 
den Sound angeht, so kann 
ich Ihnen gerne ein paar DE- 


MOS zusenden, die ein- 
drucksvoll zeigen, was man 
mit dem STE anstellen kann. 
Ein Amiga kann da nicht 
mehr mithalten (oder bringt 
er 25 kHZ zustande?). Leider 
werden diese Fähigkeiten 
bisher kaum unterstützt, da 
muß ich Ihnen recht geben. 
Aber dieses wird und kann 
sich nur ändern, wenn genü- 
gend Rechner verkauft wer- 
den. Wenn Sie nun vom STE 
abraten, tragen Sie sicher 
nicht dazu bei. Zuletzt noch 
etwas zum Vergleichstest all- 
gemein, Wenn Sie den Hold- 
And-Modify-Modus des Ami- 
ga schon mitbewerten, so 
müssen Sie auch erwähnen, 
daß der ST ale 512 Farben 
und der STE seine 4096 Far- 
ben darstellen kann (wenn 
auch nur mit Tricks, aber es 
geht, und dies auch, ohne zu 
viel Rechenzeit zu verbra- 
ten). Auch hier kann ich Ih- 
nen nur empfehlen, ein paar 
Demos zu betrachten. Be- 
züglich des STE ist hiernoch 
zu erwähnen, daß er sogar 
über 32000 Farben darstel- 
len kann und der Prozessor 
dennoch genügend Zeit für 
andere Sachen hat. 

Simon Darinhaus, Homburg 


Ich gebe Dir völlig recht, daß 
am STE eine Menge Verbesse- 
rungen vorgenommen wur- 
den. Unser Test bezog sich 
ausschließlich auf Spiele, und 
dafür sieht's beim STE etwas 
trist aus: Was nützt die beste 
Hardware, wenn kaum ein 
Spiel sie unterstützt? Dasselbe 
Problem stellt sich beim Ami- 
ga: Nur ganz wenige Spiele 
unterstützen die verbesserte 
Hardware eines Amiga 2000 
oder 3000. Als alter ST-Besit- 
zer tut's mir selber in der Seele 
weh, aber der ST (ohne "E") ist 
nach wie vor die preisgünstige- 
re Entscheidung, wenn man 
ausschließlich spielen will. a/ 


bye-bye Babylon 


Da Europa immer mehr zu- 
sammenwächst, sollten die 
Software-Firmen sich wirk- 
lich mal ernsthaft überlegen, 
ob sie ihre Spiele nicht kom- 
plett in den wichtigsten Spra- 
chen veröffentlichen sollten. 
Gerade bei Adventures reicht 
Schulenglisch oft nicht aus. 
Um die Software-Firmen et- 
was in dieser Richtung unter 
Druck zu setzen, schlage ich 
vor, in Eure Bewertungskäst- 
chen den Punkt Anleitung/ 
Bildschirmtext mit aufzuneh- 
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Computer-Fachversand 
Postfach 1308, 4054 Nettetal1 
(02153) Tel:3736 Fax:2919 


TITEL _ AMIGA__ MS-DOS 
A10-Tankkiller 83,50 89,50 
Alpha Waves 71,50 69,50 
AMOS 99,50 anfr, 
Back to the Future 2 64,50 anfr. 
Battle Master 71,50 anfr. 
Battlechess 2 62,50 74,50 
BSS Jane Seymour 65,50 anfr, 
Buck Rogers (d) 68,50 72,50 
Champions of Krynn 66,50 71,50 
Codename iceman ‚50 84,50 
Corruption 67,50 anfr. 
Curse of Azure Bonds 72,50 74,50 
Das Stundenglas 74,50 74,50 
Debut 62,50 76,50 
Dick Tracy 64,50 anfr. 
Dragonstrike 74,50 72,50 
Elvira 2 anfr. 
F-19 Stealthfighter 71,50 84,50 
GotCha! 1,50 anfr. 
Great Court Tennis 67,50 64,50 
Great Courts 2 68,50 anfr. 
Heroes Quest 75,50 89,50 
Indianapolis 500 67,50 70,50 
Invest 58,50 anfr. 
Ishido 65,50 74,50 
Itcamet.t.Desert 78,50 89,50 
James Pond 62,50 anfr. 
Jones in the Fastlan anfr. 72,50 
Kick Off 2 FINALW. 35,50 anfr. 
Kings Quest 5 anfr. 89,50 
Last Ninja Il 45,50 64,50 
Leisure SultLarry2 92,50 84,50 | 
Leisure SultLarry3 84,50 84,50 
Lettrix 62,50 anfr. 
Lords of Doom 69,50 71,50 | 
M.U.D.S. 67,50 76,50 
M1-Tank-Platoon 75,50 84,50 
Monkey Island 86,50 89,50 | 
Monty Phyton 54,50 64,50 
Moon Blaster 55,50 54,50 
62,50 74,50 
Olls Well 54,50 59,50 
Operation Harrier 62,50 59,50 
Operation Stealth 63,50 74,50 
Pirates! 61,50 62,50 
Police Quest I 89,50 89,50 
Prince of Persia 67,50 76,50 
Rallroad Tycoon anfr. 84,50 
Red Storm Rising 61,50 84,50 | 
Savage Empire anfr. 79,50 
Second World 53,50 59,50 | 
Shadow o. t. Beast2 79,50 anfr. | 
Sherman M4 Tarık 67,50 70,50 
Sim Earth anfr. 96,50 
Space Rogue 74,50 anfr. 
Spindizzy 2 62,50 anfr, 
Sporting Gold 62,50 anfr, 
Stunt Car Racer 68,50 62,50 
Supremacy 74,50 anfr. 
Teenage Mut. Ninja 67,50 79,50 
The Curse of RA 54,50 58,50 
The Immortali MB 69,50 anfr. | 
Transworld 69,50 74,50 
Ultima 5 74,50 72,50 | 
Ultima 6 anfr. 88,50 
Wild West World 88,50 anir. 
Wing Commander anfr. 79,50 
Wings 1 MB 71,50 anfr. 
Wolf Pack 79,50 94,50 
Wonderland 1 MB 74,50 89,50 
olakt. Bootselektor, ohne Löten 5,5 
Kick-Umschalter, inkl, Kickstart 89,50 
3,5" Amiga Drive, extern. Bus 189,50 
5,25”-Lautwerk, extern, Bus 279,50 
512 KB Ramerw., Amiga 500, mit Uhr 129,50 
Mäuse, für alle Computer ab: 89,50 
Soundblaster, karte 39, 
AdLib-Soundkarte, inkl. Composer 297.50 
GameBoy, inkl. TETRIS 55, 


für oy. 
50 versch. Titel ab: 2950 
SEGA-Master und Super-FAMICON 
telefonisch ertragen! 


PD-PAKET-1 
Spiele (Trucking, Pipeline etc.) und 
Tools (AmigaFOX. A.R.P.Wb1.3etc.) 
das ideale Pakat für Einsteiger und Profis 
10 Disketten, MF2DD, voll DM 39,50 


Einige der Programme sind z. Zi. orstange- 

kündigt. Dies Ist nur ein Auszug aus mel- 

nom Angebot! 24-Std.-Bestellannahme 

tu 

ken) für AMIGA-Katalogdiskette. Irrtümer 
ingen alten! NN-Vor- 

sand Inland + 8,-/Ausland VK + 12,- 
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WICHTIGE MITTEILUNG!!! 

Bei uns werden die Preise nicht 
geschätzt sondern knallhart 
kalkuliert. Deshalb schenken uns 
mehr als 5000 Kunden Ihr 
Vertrauen. 
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men. (Beispiel: "Anleitung: 
mangelhaft; Bildschirmtext: 
englisch)”. Ihr hättet mit die- 
ser Neuerung die Möglich- 
keit, den Herstellerfirmen 
und den Distributoren mehr 
Dampf zu machen. 

Michael Riedel, Berlin 


Da wir recht häufig Vorabver- 
sionen von Spielen testen, bei 
denen das Programm zwar fer- 
tig, die Anleitung aber noch in 
Arbeit ist, könnten wir eine Be- 
wertung der Dokumentation 
nicht vernünftig durchziehen. 
Bei wirklich kritischen Pro- 
grammen weisen wir im Artikel 
darauf hin, wenn man mords- 
mäßig gut Englisch können 
muß. Gerade bei Abenteuer- 
spielen gibt es zum Glück im- 
mer deutsche Versionen (z.B. 
"Operation Stealth” von Del- 
phine oder "Secret of Monkey 
Island” von Lucasfilm Games). 

hl 


Quadratisch ist _ 
nicht immer gut 


Ich lese Eure Zeitschrift 
nun seit über einem Jahr re- 
gelmäßig und bin eigentlich 
sehr zufrieden mit ihr. Doch 
einige Dinge sind meiner 
Meinung nach noch verbes- 
serungswürdig, wie z.B. die 
quadratischen Bildschirmfo- 
tos bei den Umsetzungen 
und bei den viel zu kleinen 
Tests wie auf Seite 122 in 
Ausgabe 11/90 sowie die grü- 
nen Power-Tips-Seiten. Die 
quadratischen Bildschirmfo- 
tos finde ich deswegen nicht 
gut, weil man dadurch die 
Grafik nur teilweise sieht. 
Größer brauchen sie nicht zu 
werden, aber Ihr solltet das 
Format der Form des Bild- 
schirms anpassen. Die winzi- 
gen Fotos in der Power Play 
11/90 sind ja wohl das Letzte! 
Nur um Platz zu sparen, 
druckt Ihr vier Tests auf eine 
Seite. Wenigstens so groß 
wie die Halbseitentests dürf- 
ten sie schon sein. Zumin- 
dest dem "Besonders emp- 
fehlenswert”-Titel "Pool of 
Radiance” hättet Ihr eine 
ganze Seite gönnen können. 
Dafür könntet Ihr ja die 
Musik-, Bücher- und Comic- 
news weglassen, die sich 
bestimmt sowieso keiner 
durchliest. 

Warum konntet Ihr die Po- 
wer-Tips nicht auf weißem 
Papier lassen oder wenig- 
stens in einer Farbe drucken, 
bei der man nicht gleich 
Brechkrämpfe der übelsten 
Sorte kriegt? Den Inhalt finde 


ich allerdings sehr gut. Ab- 
schließend kann ich nur all 
den Lesern zustimmen, die 
Trantor abnehmen lassen 
wollen. 

Andre Holtmeister, Vinzier 


Gerade um Weihnachten, 
wenn alle Software-Firmen 
den Spieleausstoß hoch- 
schrauben, geraten wir regel- 
mäßig in echte Platzprobleme. 
Obwohl wir im Vergleich zu frü- 
her den Testteil ordentlich aus- 
gebaut haben, wird es dann 
manchmal ein wenig eng. An- 
dererseits wollen wir Euch 
möglichst über alle neuen 
Computer- und Videospiele in- 
formieren und nichts unter- 


zur Diskussion freigegeben. 
Wir finden die Farbe eigentlich 
ganz nett, weil sie die Tips-Sei- 
ten deutlich abhebt. Und sooo 
übelkeitserregend kann dieses 
sanfte, liebliche Grün doch gar 
nicht sein? Also, Eure Meinung 
ist gefragt. hl 


Jungfernflug mit 
Handicap 

Ich bin ein absoluter Simu- 
lationsfan. So kaufte ich mir, 
kurz nach dem Erwerb eines 
Amiga 500, die ausgezeich- 
neten Programme "Gunship” 


Pedro Ortega aus Zürich beobachtet Trantor bei der Arbeit 


schlagen. Bei weniger guten 
Titeln, für die man ohnehin 
nicht viel Platz verschwenden 
braucht, greifen wir deshalb 
manchmal auf die kurze Test- 
form des "Viertelseitlers” zu- 
rück. Die Bildschirmfotos sind 
hier deshalb quadratisch, da- 
mit sie nicht zu winzig werden. 
Würden wir sie im rechtecki- 
gen Format abdrucken, könnte 
man nicht mehr allzuviel er- 
kennen. Aber wie kommt es 
dann, daß manchmal gut be- 
wertete Spiele wie Pool of Ra- 
diance nur mit einer Viertelsei- 
te abgespeist werden? Ganz 
einfach: Es handelt sich dann 
um besonders interessante 
Umsetzungen. Normalerweise 
werden Umsetzungen von be- 
reits getesteten Spielen mit ei- 
ner Achtelseite abgehakt, 
doch bei einigen lange erwar- 
teten Titeln, wie z.B. PoolofRa- 
diance für den Amiga, machen 
wir eine Ausnahme und spen- 
dieren den doppelten Platz. 
Als Grundlage kann man sich 
ja nach wie vor den Test der er- 
sten Version (in diesem Fall: 
C64) zu Gemüte führen. 

Das neue Reizthema "Po- 
wer-Tips-Papier”" ist hiermit 


und "F-16 Falcon”, Mit letzte- 
rem Programm nahm das Un- 
glück seinen Lauf. Die Einlei- 
tung schnell durchgelesen, 
das Programm geladen und 
auf zum Jungfernflug... Pu- 
stekuchen! Die F-16 Falcon 
steht friedlich auf der Start- 
bahn und ohne etwas getan 
zu haben, ertönte nach kur- 
zer Zeit die Meldung "War- 
ning! Warning!” aus den 
Lautsprechern. Also ver- 
suchteichesein zweites Mal. 
Aber auch diesmal das glei- 
che Spiel. Ich habe alles ver- 
sucht. Das Programm neu 
geladen, die Anleitung fünf 
Mal durchgelesen, doch 
nichts wies darauf hin, daß 
ich etwas falsch gemacht ha- 
ben könnte. Also mußte das 
Programm defekt sein. Ich 
tauschte das Programm um 
und versuchte es erneut. Ich 
war der Verzweiflung nahe, 
als wieder "Warning! War- 
ning!” tönte. An meinem Ge- 
burtstag bekam ich dann die 
Mission Disk zu Falcon. Ich 
konnte es gar nicht fassen, 
als das Programm lief, ohne 
das lästige "Warning". Aber 
dies wohlgemerkt nur zu- 
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Fax 09931/8876 


sammen mit der Mission 
Disk. Wenige Tage später 
kaufte ich mir die Speicherer- 
weiterung A501. Doch schon 
beim ersten Laden von Fal- 
con mit mehr Speicher sollte 
ich enttäuscht werden. Nach 
dem Anfangsbild und nach 
Einlegen der zweiten Disket- 
te läuft das Laufwerk noch 
ca. eine Minute und hört 
dann auf. Auf dem Bild- 
schirm ist nur das Anfangs- 
bild zu sehen und sonst tut 
sich nichts. Mehrmaliges La- 
den, Umtauschen der Spei- 
chererweiterung, alles half 
nichts. Die Situation bleibt 
die gleiche. Hinzu sei noch 
gesagt, daß ich ansonsten 
keine Probleme mit der Spei- 
chererweiterung habe. Mein 
Latein ist hier am Ende. 
Hans-Peter Fikus, Mönchengladbach 


Ganz schön ärgerlich. Lei- 
der ist uns dieses Problem das 
erste Mal geschildert worden 
und wir haben auch keine 
Patentlösung dafür parat. Bei 
unserem Redaktions-Amiga 
(ebenfalls mit Speichererwei- 
terung) laufen beide Program- 
me (Falcon und Mission-Disk) 
einwandfrei ohne Probleme. 
Im Zweifelsfall solltest Du Dich 
mit diesem Vorfall an den deut- 
schen Distributor wenden. Das 
wäre die Firma United Soft- 
ware in 4835 Rietberg. mh 


Piratenhit 
Ich finde die Tatsache, daß 
das Spiel "Pirates”, nach- 
dem es in der Ausgabe 12/90 
schon drei Jahre in derLeser- 
hitparade plaziert war, wie- 
der auf Platz 1 kam, schon ei- 
nen Schwerpunkt wert. Im- 
merhin reicht abgesehen von 
"Maniac Mansion” (zwei Jah- 
re und acht Monate), kein 
Spiel in der Hitliste an dieses 
"biblische" Alter heran. In 
diesem Special könntet Ihr 
z.B. die Tests aller Versionen 
von "Pirates’” oder ein Inter- 
view mit Sid Meier bringen. 
Svon-Chr 


tan Lorenz. Hammınka 


Was sagt der Rest derLeser- 
schaft zu diesem Vorschlag? hi 


Hyperaktuell 


Aargh! Dieser Urschrei war 
nötig, um meinen Adrenalin- 
spiegel wieder zu senken. 
Dieser wurde durch Euer 
neues Spiele-Sonderheft 
1990 in die Höhe getrieben 
und das gleich auf mehrere 


Arten. Der positive Aus- 
schlag fand im Zeitschriften- 
laden statt, als ich das neue 
Sonderheft erblickte. Ein ne- 
gativer Ausschlag folgte 
dann sogleich, als die Kas- 
siererin 9,80 Mark von mir ha- 
ben wollte. Mein von Krisen 
geschüttelter Geldbeutel war 
den Tränen nahe. Hätte es 
nicht ein wenig preiswerter 
sein können? Gut, ich gebe 
zu, esist nur wenig Werbung 
drin, aber trotzdem: so kurz 
vor Weihnachten? 

Doch nun zum Inhalt. Nach 
Eurem Test von Wing Com- 
mander in der Ausgabe 12/90 
von POWER PLAY war ich 
hin- und hergerissen. Natür- 
lich war mir klar, daß ein Spiel 
mit Prädikat unter den besten 
100 Spielen 1990 und somit 
in Eurem Sonderheft sein 
würde. Doch was mußten 
meine Augen sehen, bzw. 
was konnten sie nicht ent- 
decken? Den Test von Wing 
Commander. Weich ein Är- 


gernis. Buck Rogers, eben-. 


falls in 12/90 getestet, ist 
doch auch im Sonderheft. 
Undich höre schon Eure Aus- 
rede: "So aktuell wie wir 
sind, war der aktuelle Wing- 
Commander-Test einfach zu 
aktuell für das aktuelle Son- 
derheft.” 


Christian Dier, Stuttgart 


Den letzten Satz überneh- 
men wir gerne wörtlich — aller- 
dings handelt es sich nicht um 
eine Ausrede, sondern um den 
wahren Grund. Der Redak- 
tionsschluß für das Sonderheft 
lag etwa in der Mitte zwischen 
den Terminen für die POWER- 
PLAY-Stammausgaben 11/90 
und 12/90. Deshalb gibt es in 
der 12/90 das eine oder andere 
Spiel, das einen Platz im Son- 
derheft verdient gehabt hätte, 
aber technisch einfach nicht 


unterzubringen war. Schwa- | 


cher Trost: Wing Commander 


holen wir mit Sicherheit im | 


'91er-Auswahlband nach; 
dann wohl auch mit der Bewer- 
tung der mit Spannung erwar- 
teten Amiga-Version hl 


Anregungen 


Vielleicht sollte man zu ei- 
nem Spieletest den Schauka- 
sten um mitgelieferte Treiber 
für Grafikformate und 
Soundkarten erweitern. 
Auch genaue Angaben über 
eventuelle Festplattenspei- 
cher wären gut. Darüber hin- 
aus gibt es auch heute noch 
etliche Firmen, die es für 
sinnvoll halten, ihre Spiele 


mit einem Kopierschutz auf 
der Diskette zu versehen. 
Diese vorsintflutliche Praxis 
sollte ebenfalls bekanntge- 
geben werden. 


Steffen Horn, Bremen 


Diese technischen Angaben 
wären ausschließlich für MS- 
DOS-Versionen interessant 
und würden den Rahmen un- 
seres Wertungskastens hoff- 
nungslos sprengen. Bei Be- 
sprechungen von PC-Spielen 
packen wir die wichtigsten 
technischen Daten (z.B. RAM- 
Bedarf und Grafikkartenunter- 
stützung) in der Regel in den 
Text rein. hi 


Mega-Fragen 

1: Wann erscheint das 
Spiel "Shadow Dancer” für 
das Mega Drive? 

2. Wofür ist der seitliche 
Ausgang (rechts, von vorne 
gesehen) am Mega Drive? 

3. Habt Ihr schon ein paar 
Infos zu "Phantasy Star Ill”? 

4. Wie siehteseigentlichin 
Japan mit dem Mega Drive 
aus? (Verkaufszahlen, Popu- 
larität etc.) 


Frederic Uler, Lindlar 


1. Shadow Dancer ist mittler- 
weile erschienen und wird in 
dieser Ausgabe getestet. 

2. Hier werden wahrschein- 
lich zukünftige Peripheriegerä- 
te wie z.B. das angekündigte 
CD-ROM angeschlossen. 

3. Leider noch nicht. 

4. In Japan ist das Mega 
Drive sehr populär und hat die 
PC-Engine in Sachen Verkaufs- 
zahlen hinter sich gelassen. 


mg 


Wissenswert 


Interessante Fragen für al- 
le Game-Boy-Benutzer: 

1: Kann man jedes Univer- 
salnetzteilbenutzen oder nur 
den original Game-Boy-Adap- 
ter von Nintendo? 

2. Darf man nun Akku-Bat- 
terien benutzen oder nicht 
(oder nur das original Batte- 
rieset von Nintendo)? 


Daniel König, Düsseldorf 


Zu 1: Man kann jedes han- 
delsübliche Netzteil benutzen, 
das die geforderte Watt- und 
Ampere-Leistung bringt (bitte 
im Bedarfsfall beim Elektro- 
fachhandel nachfragen). 

Zu 2: Du darfst problemlos 
Akkubatterien benutzen 
egal welche Marke. 


mg 
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IN DER TAT/ MIT DIE- 
SEM SCHLICHTEN 
SPRACHAUSGABE - 
MoDuUL WIED DIE 
ARBEITSEFFIZIENZ 
UNSERES BORD- 
PEI GE 3 


Apropos Sonderheft 


Leider fiel mir in Eurem 
Sonderheft "Die besten 
Spiele 1990" gleich ein nega- 
tiver Punkt auf: Die Testssind 
nur alphabetisch geordnet. 
Es bringt zwar eine gewisse 
Übersicht mit sich, doch wä- 
re es klüger gewesen, die 
Tests, noch bevor man sie al- 
phabetisch ordnet, in a) 
Computerspiele und b) Vi- 
deospiele zu unterteilen. 

Der zweite negative Punkt 
ist meines Erachtens, daß im 
Vorwort auf Seite 6 von der 
niedrigsten Bewertung (66 
Prozent) die Rede ist. Alsich 
dann das Sonderheft einmal 
durchblätterte, sah ich auf 
Seite 24 den Test zu dem 
Spiel "Chambers of Shao- 
lin”; hier wurde allerdings 
die oben erwähnte niedrigste 
Bewertung von 66 Prozent 
deutlich unterschritten (bei 
der C-64-Version). Es ist 
schon verwirrend, wenn man 


Mitarbeiter gesucht 


am Anfang liest, hier seien 
die "besten" Spiele vertre- 
ten und dann bekommt man 
eine solche Bewertung vor- 
gesetzt. Ich muß allerdings 
auch dazu sagen, daß dieses 
Spiel als Hit für Amiga und 
Atari beschrieben wurde. 
Trotzdem hätte es genügt, im 
Text darauf aufmerksam zu 
machen, daß die Umsetzung 
auf denC 64 nicht so gut aus- 
fiel und sie daher nicht ihr 
Geld wert sei. Außerdem ver- 
misse ich den Spieletest von 
Ishido. In POWER PLAY 11/90 
auf Seite 57 hatte dieses 
Spiel sogar das POWER- 
PLAY-Prädikat verdient und 
damit natürlich eine hohe 
Benotung, aber im Sonder- 
heft ist es nicht vertreten. 
Warum? 


Dieter Legenstein, A-Muthmannsdort 
Zur Ordnung: Eine Untertei- 
lung in Computer- und Video- 


spiele hatten wir anfangs auch 
erwogen, aber es gibt ein paar 


HASTE-MAL-NE 
MARK- ALTER? 


Hurmelen : or 


Titel, die sowohl für Computer- 
als auch für Videospielsyste- 
me erhältlich sind. Und bevor 
es zum großen Durcheinander 
kommt (welcher Titel steht bei 
welcher Rubrik?) haben wir 
das komplette Sonderheft kurz 
und schmerzlos alphabetisch 
sortiert. 

Zu Shaolin: Die Bemerkung 
in der Einleitung war so zu ver- 
stehen, daß nur Titel, bei de- 
nen mindestens eine Version 
über 66 Prozent erreichte, eine 
Chance hatten, im Sonderheft 
berücksichtigt zu werden. Nun 
gibt es öfters Spiele wie Cham- 


bers of Shaolin, beideneneini- 


ge Versionen besser, andere 
aber schlechter ausgefallen 
sind. Wir haben uns entschlos- 
sen, in solchen Fällen auch die 
Versionen mit niedrigen Wer- 
tungen anzugeben, damit die 
Sache schön komplett ist und 
keine Informationen unter- 
schlagen werden. 

Zu Ishido: Nur zu gerne hät- 
ten wir Ishido getestet, aber es 
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war bereits mit der Macintosh- 
Version im Vorgängersonder- 
heft "Die besten Spiele 1989” 
vertreten gewesen. Da es ein 
wenig verschwenderisch ge- 
wesen wäre, "nur" wegen den 
Umsetzungen Ishido ein zwei- 
tes Mal zu berücksichtigen, 
mußte es leider beim neuen 
Sonderheft draußen bleiben. hi 


Vermißt 


Ein großes Lob an Rolf 
Boyke, der das 2. Sonderheft 
hervorragend gestaltet hat. 
Aber der Rest läßt zu wün- 
schen übrig. Abgesehen von 
einigen falschen Angaben im 
Steckbrief wart Ihr nicht in 
der Lage, die 100 besten 
Spiele herauszusuchen. Ich 
vermißte Afterburner (Power- 
Wertung 80, Mega Drive), 
Bomber Man (Power-Wer- 
tung 81, PC-Engine), Emiyn 
Hughes Soccer (Power-Wer- 
tung 83, Amiga/ST), Indiana 
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Jones and the Last Crusade, 
(Power-Wertung 90, Amiga/ 
ST) und Ishido (Power-Wer- 
tung 87, MS-DOS), um nur ei- 
nige zu nennen. Ihr könnt 
Euch nicht herausreden, in- 
dem Ihr sagt, daß Ihr Umset- 
zungen anderer Computer/ 
Konsolen nicht berücksich- 
tigt, weil es auch genug an- 
dere Neuerscheinungen gab, 
die man gegen andere, 
schlechtere Spiele hätte aus- 
tauschen können. 

Mathias Blunck, Eutin 


Bei Emiyn Hughes Soccer, 
Indiana Jones und Ishido han- 
delt es sich um Spiele, die be- 
reits im letztjährigen Sonder- 
heft "Die besten Spiele 1989” 
vertreten waren. Bomber Man 
kam zu spät für den Redak- 
tionsschluß des Sonderheftes, 
Afterburner fiel auch dem 
Umsetzungs-Malus zum Op- 
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fer. Wir können Euch versi- 
chern, daß wir gründlich die al- 
ten Wertungen abgeklopft hat- 
ten, bevor wir die Auswahl für 
das Sonderheft trafen und kein 
wirklich neues Spiel vergessen 
hatten, das uns rechtzeitig zu 
Redaktionsschluß vorlag. hi 


Wer ist Kati 


Ich bin der Meinung, daß 
Ihr bei der Grafikwertung ei- 
nes MS-DOS-Spieles die 
VGA-Grafik bewerten solltet 
und nicht nur die EGA-Grafik. 
Es gibt mittlerweile schon so 
viele PC-Benutzer, die eine 
VGA-Karte besitzen, und die, 
die mit ihrer Maschine spie- 
len, haben sowieso fast alle 
VGA-Grafik. Bei den Bild- 
schirmfotos zeigt Ihr VGA- 
Grafik, bei der anschließen- 
den Wertung redet Ihr über 


IM-LICHT- ABER-FLOTT. 


EGA-Grafik. Da kann doch 
was nicht stimmen oder? 
Schließlich bewertet Ihr ja 
auch den Adlib-Sound und 
nicht den PC-Piepser, wenn 
die Karte unterstützt wird. 
Und noch etwas: Wer ist Kati 
Hamza? Versucht nicht, Euch 
herauszureden! Ich habe Be- 
weise, alles ordentlich re- 
cherchiert. Es fing alles an 
mit Ausgabe 3/90, als auf den 
Seiten 17 und 19ihr Name un- 
ter zwei Artikeln stand. Da- 
mals, als ich noch jung und 
naiv war, habe ich es gar 
nicht bemerkt. Es ging dann 
weiter mit Ausgabe 4/90 auf 
Seite 9. Schon wieder stand 
da ihr Name, diesmal mit ”i" 


statt mit ”'y”. Doch auch da | 


habe ich noch nichts be- 
merkt. Es verging dann eine 
gewisse Zeit, bis ihr Name 
schließlich wieder in Ausga- 
be 7/90 erschien. Nun end- 


lich war er mir aufgefallen, 
der Name Kati Hamza. Dieser 
Name, den ich nicht einord- 
nen konnte. Nennt Ihr viel- 
leicht Euren Textcomputer so 
oder ist es eine Freundin ei- 


nes Redakteurs? Wieso 
schreibt sie andauernd Arti- 
kel für Euch? Stellt sie uns 
doch einmal vor! Wir wollen 
schließlich wissen, wer uns 
diese Artikel vorsetzt. 


Daniel Schaller, Iserlohn 


Seit kurzem bewerten wir 
bereits die VGA- und nicht die 
EGA-Grafik bei MS-DOS-Spie- 
len. Sollte ein Programm eine 
bemerkenswerte EGA-Grafik 
haben, werden wir dies extra 
im Text erwähnen. Wir haben 
leider vergessen, diese Ände- 
rung in der "So bewerten Wir"- 
Rubrik nachzutragen. 

Kati Hamza ist eine freiberuf- 
liche englische Journalistin, 
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die ab und zu vor Ort einen Be- 
richt für uns recherchiert. Da 
sie in England wohnt, kann sie 
problemlos auf der Insel an- 
sässige Firmen oder Program- 
mierer besuchen. Spieletests 
wird sie allerdings nicht schrei- 
ben, mg 


Sehr geehrte 
Herren Spieletester 


„an Eurer Zeitschrift gibt 
es nicht mehr viel zu verbes- 
sern. Aber manche Spiele 
(z.B. Populous) kann man zu 
zweit spielen, indem man 


zwei Computer aneinander- | und "un on” Toro. Basket- 


schließt. Druckt doch bitte 
ab, welche Computer man 
bei diesen Spielen koppeln 
kann. 


Henning Josten, Kompen 


Normalerweise stehen die 
Kombinationsmöglichkeiten 
der zu verbindenden einzelnen 
Computer im Handbuch des 
entsprechenden Spieles. Mei- 
stens gibt's bei der Verkabe- 


lungen zwischen ST und Ami- 
ga keine großen Probleme, 
schwieriger wird's oft bei Ver- 
bindungen zwischen MS-DOS 
PCs und einem Amiga oder ei- 
nem ST. mh 


Kick Off zum 
letzten... 


Als fanatischer Game-Boy- 
Benutzer und Denkspiel- 
Freak passiert es nur alle Ju- 
beljahre einmal, daß mir 
auch ein Spiel aus dem 
Action- und Sportspielgenre 
auf Anhieb gefällt. So war es 
vor Jahren mit "Paradroid' 


ball”, später wanderten auch 
"Superstar Icehockey” und 
"Wayne Gretzky Hockey’ 
verdächtig oft in den Disket- 
tenschacht des jeweiligen 
Computers. Vor vielleicht 18 
Monaten kam ich dann mehr 
aus Zufall zu einem Exemplar 
von Kick Off — kurzum: Die 
nächsten vier Tage war ich 
nicht imstande, auf normale 


Reize zu reagieren. Mittler- 
weile sind einige Wochen 
vergangen und der Nachfol- 
ger des Wonneprogramms 
sowie "Player Manager” sind 
erschienen. Für mich hat 
seitdem ein neues Zeitalter 
der Sportspiele begonnen. 
Trotz allem können sich die 
Herren Gaksch und Len- 
hardt, immerhin selbster- 
nannte Experten des Compu- 
ter-Kickens, nicht herablas- 
sen, auch unter dieses Spiel 
ihre "Jubelfratzen” zu set- 
zen. Kritisiert wird da unter 
anderem, daß Bälle vom Fuß 
wegspringen, flüssige Kom- 
binationen nur mit gehöriger 
Hilfe von Glücksgöttin Fortu- 
na möglich seien, usw. Fra- 
ge: Ich habe noch keinen 
Fußballer aus Fleisch und 
Blut gesehen, der auf dem 
Spielfeld Pirouetten und wil- 
de Haken schlägt und gleich- 
zeitig auf dem Weg zum Tor 
zehn Gegenspieler ver- 
dammt "alt” aussehen läßt, 
ohne daß ihm ab und an der 
Ball vom Fuß springt. So ver- 
halten sich die Kicker nur bei 
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Spielen wie Microprose Soc- 
cer: Sicherlich ein gutes 
Spiel, doch realistisch kann 
ich das nicht nennen, Bei 
Kick Off dagegen sind wag- 
halsige Manöver wie die 
oben beschriebenen nur mit 
verdammt viel Übung mög- 
lich, doch nach einigen Wo- 
chen intensiven Spielens 
glücken eben auch derartige 
Tricks. Zu den Kombinatio- 
nen bleibt zu sagen: Jedes 
gute Zusammenspiel steht 
und fällt mit der benutzten 
Taktik. Die einprogrammier- 
ten Taktiken, ob nun schlicht 
5-3-2 genannt oder mit blumi- 
gen Namen wie "Falcon” oder 
”Balanced’” geschmückt, 
sind alle komplett für die Ton- 
ne. Wer vielleicht ein Stünd- 
chen investiert und bei einer 
Tasse Kaffee selbst eine 
Spielstrategie schreibt, der 
kann sich auch darauf verlas- 
sen, daß Pässe ankommen, 
wenn auch eine vernünftige 
Mannschaft mitgenügend fä- 
higen Spielern Vorausset- 
zung dafür ist. 


Christian Spreitz, Herlord 


5” 


on 
un 6 
um 
Gun latemkang.d. -, 
Demos Min Dick | 


Tel: 06196/82467 
Ma.-fr.9-21 Uhr 
Sa. 9-14 Uhr 

Sonst Anrufbeantworter 


Ehren » Mistrens komp. di. an” 

Enchanted Land & ce 50 aA 
kpk a “un nn 760 
bunt nun 2m $ 
Euterminator a sn 
Final Battle 20 00 " 
Gokacik Empire kam. di. nn nm 0 
Genhe kamp. di. nn mn 10 
Golden Aue “nn 20 aA } 
Genat (un ? & nn mm HM aA 
Hard Drövin 2 d sw 5 16 
Hard Nova nn 
Harrer Zombies 2% Y 


Vorkasse: 5.00 0M 


Meserbierer 2) 1% 
Med 2 & un un m 
Mi fekem di 800 800 09,0 
Mg Bam ck dt 00 60 60,0 
MÜDS  kampdı am nm 76 
Miss i Spocekaemp. dt N) 
Nah (Mieten) di > 7690 7690 0 
Narı ann nn nn un 
Miphtbrend Wen) dt 3900 62,90 420 76, 
Od Wei a "| 
Over he Net a 2) 

Peg an nn 
Puma Kick Bing di ” 1% 


Bestellungen ab 

90,00 DM: 

Versandkosten 
Frei ! 


Second Word komp de 29,90 53.00 ak 
Serera M Il kam de nn aA 8m 
Sm karıh a A 
Spendbell ? a un nn Y 
Spediury Work di. un 2% N 
Yurıser (arg 4 MN aA aA 2 
Saper Oi RondRuca di. 39,0 620 aA 2 
Super Skweck Li nn 9“ r 
ro kommen a 90 620 2m 760 
Tok da 90 520 62 

Tod Krall a 90 20 620 76, 
Toumemenı Gel di. 39,00 620 520 40,M 
Tromsword homp.dı 490 60.0 690 76, 


BONUCO 


Ihr Software Partner 


Serraye Empire 


u 


HARDWARE 


u 


Telsfon: 021 82 / 12073 
NAME [u ei NAME [u Ge 
GMBAneckScbemerie SM 5450 72,50 Ingemäclfuerghel MO 0 0.0 
AO Tank Kier a 7 7°) keisreSnlam) AN 0 ME 
Akon A ST VotusEsgeilere SM 50 a 
koprensen mn - 2} ledig RA ”a 
| Asse Robakid 90 9 loc m 0 
BedBiond MM ch ME A laops m 98 62] 
Beboscelfome 1960 STE HL50 A MiTonk ton SM 050 0 00.50 
) Beikemaster mn 0% “ Manchester led SM SE SE SA50 
Bochont Br u Anter m u N un 
Al dkax Vh sm 0 Mder wa - ak 
ur [u 7 Te 7} [3 m un UF) 
Bodeken a 90 u Ollmgerkem m nn nu 
Bundegellanoger SM 40 5 4 Opereien uch MN HM a 
BuckRogarı m ua 00 - Oatbe land oe m 
(den an 60 02) Pastes wm HR HR HR 
Oempienselliyn RO 450 7450 Prayer Manager un - un 
1 4 Polce Quest 2 ar un 00 
Öesrhetek AOL 4450 “nah Poelakadiene MH MR uk 
Bad inklngend de 0 a Popekom, MH ME 
n we Powermenger u 4 “un 
Promchie 450 [7 
(odenemekemın AUT E50 6,50 RedberenV6h Moe MO aA 
Congorstollamelt MN 80509950 HolroodIycoon su na 
(outiren MW ak MN aA Secrsteftbelnkyh AN 0 0 mA 
Drogen rund “60 un Secero.rsäverdldes MN u 6450 
Dengenfhght 700 na Sheet Servica? u 1,72 
Dragamike 2] t Sat Mr a 
Dongnen Master m un an Santerh m ak ai 
Breiten, m m m Space Quest} m N HN “A 
Fol ertage Dr) ar Spoca Qunıt4 fm RL 
FR Combat Plan MH ar Savage Empien - World ed Uhima ns 
Flbfeken m 76 Surighn PUT T) 
Fl Fokemlkisien Dirk 100 49,50 Er) Sar(amtrel MER Ch ak 
Fl Fakes Deck 2100 49,50 02) Tas Yakıe sm 720 20 720 
FIASMeaih Fighter SM 0 BE 050 The kmmertel “4 “9 
FR Retehatıe un D Their Fnstitour Eu er) 
Figbtolihalntruder SM “a Trans Werkd wa 
Piad un 0 Tr a 00 
Great om? WHO ah ei Una 5 ma ar 
Herpocn Mm NH uk Uimet ao. P 
Heroes Qoeıt won Varel A 0 
HersesOmm Es AU nn eben m 
Heroes Quest 2VCh AN 10,50 l Er 
Imperkn m HR MO un Wnglumader SM a 7950 
Amen m - “ı Mit denen “A un 
Indiana kneshäruntere AN HS 050 650 zen 2 
hbide m un 00 Wing Commander sconeryDickl 44,50 
Haar Er) 02) We Fraser 
Kick of? MET SEE | WrdWern Werd STR 8,50 - 
Kings Oomistck AN 0 0 80 Wegelfy a 90 
Kupoeasvch AM 10,50 Wellpack sm 7450 84,50 
Ka m as Ulspr-Merbwene (OP SO 
Last Miefe? wm u HR MR Ylopy-Prelemiondl (OP 79,50 
= Lou am 5150 su 
Lemeninge MOND aA .k 109 1a 20 279 
Ma hd Image Mau FR 2 Spinlar Moden DM, Zebard Koh MO - 
weren bei des noch nicht lielerber. 
er at 
‚Aktuelle Infos über unseren Telefonservice. 
| 
HARDWARE ZUBEHÖR 
3,5 erkundet, duiga Extra, Bas obschlhber 189,00 3,5 Markendickatten D$ 00 der Pack un 
5.25 Ext Merkemdrhve Amiga 40/80 Ban, ebicheliber 249,00 1.5 Noms Disketten D5 HD 10ur-Peck »a 
3,5 Binbesdauhwek Amiga 2000 100 Gert -darjerber by "a 
5,25 inbeukoufwerk 1 Amige 2000 ah OF 200 
5.25 Finbeunfwerk Amiga 2000 h.0F2. zum RE 19,00 
kt. Botueksr, inbonahne läten Er) Kuapläliensgen! velGanıı nnd un layer 
Mabese [ala Amiga /ktari/AT/AT = Reisware 70 


| 518 Spokhererwetrung für ie 00 


Kg Rah May | Amp Sail Mauspad no 


Optical Maus 1. Amiga/ST (I.PCOM 129,-) 


Magakıt Technatagee le Bouteie gesackel 


mit Akku-Ubr, vergeldene Konsickte natürlich ebscheliber 129,00 


AD LIB Soumäbasnd 1. N/A mit Jake Box Salwere mm 
NEU AD Lib Kortenmit Deutschen Anleitungen NEU 
AD LA Soundboand 1. XT/AT mit Comparar Kt mm 
Soandhlaster Soundhoard I. XT/AT dt. Anleitung 449,00 
Festplatten, Monitore, Drucker air - wir beraten Sie gerne 


KONSOLEN 


Gamebay Tito Zbabie 190 
Saga Magen mi tr, Aterd Best Zube FTZ 79,00 


Wintenda AteriLyxac-M Eapine Neo Geo - Soper Famkan 
Saga Mage - Gemeber - Gem Secr - Gomebey - Module 
vadlaehr 


sts in großer Auswahl 


Bei Vorkasse + DM 5,00, bei Nachnahme + DM 7,00. Ausland mr Varkusse, EC-Scheck + DM 12,00. 


HOTUNE Mo-Fr 9-11 & 14-19 Uhr Annufbenntw. 24 Ssd. © Fax 02162/12074 

HAMO K. Rösges © Raksarı. 235 © 4060 Wiersan | 

SEGA «NINTENDO = ATARI Lynx oMlcee Genie ® PC Engine ® NEO GED  Konsalen & Games Logan SH) 
DruckSehlr & Prisänderunges vorbehalen, Praikisen gegen DM], 6din Beinfmerken. 


POWER 


FORUM 
HALL OF FAME 


iese halbe Seite der PO- 
WER PLAY ist für Eure Top- 
leistungen, die Ihr in High- 
score-Schlachten auf Compu- 
ter-, Video- und Automatenspie- 
len erreicht habt, reserviert. 
Aus allen Einsendungen su- 
chen wirdie besten Leistungen 
heraus und drucken sie hier 
ab. Die Namen der Superspie- 
ler werden natürlich auch ge- 
nannt. Als zusätzliches Bon- 
bon drucken wir von zwei Ein- 
sendungen auch das Foto der 
High-score-Jäger ab. 
Ab der nächsten Ausgabe 
führen wir außerdem einen 


Bei SuperStar Soldier Rock'n Roll’heißt für 
hat Till Kimmelmann Jonny Hablützl die 


abgeräumt 
Turrican 


Devise 


Spezial-High-Score ein. Ge- 
sucht wird jeden Monat eine 
besonders fette Punktzahl für 
ein aktuelles Spiel. Für die 
nächste Ausgabe suchen wir 
den Top score für die Konso- 
lenknallerei Elemental Master 
auf dem Mega Drive. mh 
Schickt Eure High scores 
und Eure Schwarzweißfotos 
(keine Fotokopien!) an folgen- 
de Adresse: 
Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion Power Play 
Kennwort: Hall of Fame 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 


Wie gut seid 
Ihr in Eurem 
Lieblingsspiel? 
Hier findet 

Ihr die 
Bestleistungen 
| anderer 
POWER-PLAY- 
Leser 


C 64: 1,936,290 von Nicolas Heyer, Meppen 


Super Star Soldier 


PC-Engine: 2,755,500 von Till Kimmelmann, München 


Puzznic 


Amiga: 318,600 von Timo Perlinger, Massenbachhausen 


Blood Money 


ST: 265,950 von Michael Koppatz, Weißenburg 


Gradius 


NES: 48,315,700 von Ingmar Hensler, Limburg 


Wings Death 


Amiga: 318,675 von Stefan Tellenbah 


Klax 


0-64: 498,286 von Throsten Mies, Wuppertal 


Strider 


Mega Drive: 120,350 von Stefan Sieber, Hainburg 


Batman 


Gameboy: 401,720 von Ronald Niewg, Bad Harzburg 


Rock’n Roll 


Amiga: 766,400 von Jonny Hablützl, CH-Zürich 


Lotus Esprit 


Amiga: 1:45.1 Sec (Italy) von Stefan Krings 


Space Ace 


Amiga: 28,200 von Kim Bartschat, Munster 


Blasteroids 


Amiga: 880,470 von Gerhard Feige, Partenstein 


Score des Monats 


Paradroid 90 


Amiga: 87,650 von Matthias Worms, Hamburg 
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SIND SIE FERTIG GENUG FÜR RAINBOW ARTS ? 


Sind Sie fertig mit überfüllten Universitäten ® Sind Sie fertig mit schlechten Bezahlungen ? Sind Sie fertig mit 
langweiligen Aufgaben ? Sind Sie fertig mit der konventionellen Karriereleiter ? 


Dann sind Sie in der Tat fertig genug für Rainbow Arts. Wir sind ein schnell wachsendes Softwarehaus, daß sich 
auf Entwicklung und Vertrieb von Computerspielen spezialisiert hat. Vor 6 Jahren wurden wir gegründet und 
sind einer der Marktführer geworden. Wir vertreten namhafte Softwarehäuser in Deutschland und Europa. 


Um unsere Ziele zu erreichen, wurden nachfolgende Stellen geplant und sind schnellstmöglich zu besetzen. Wir 
bieten eine angemessene Dotierung und gute soziale Leistungen. Bei uns können Sie selbstständig arbeiten, Ihr 
Einsatz und Ihre Kreativität wissen wir zu würdigen. Sie werden Teil eines professionellen aber unkon- 
ventionellen Teams. 


Für unsere Marketingabteilung suchen wir 
eine(n) Product Managerlin) 


Sie vertreten die Firma gegenüber Teilen der Fachpresse um bestehende Kontakte zu pflegen und neue zu 
knüpfen. Großkunden und Händler bedürfen Ihrer aktiven Unterstützung und Betreuung. Auch internationale 
Lizenznehmer wollen auf dem Laufenden sein. Sie planen und führen Marketingaktionen durch. 

Haben Sie keine Schwellenangst! Wir erwarten keine spezifische Ausbildung, Sie sollten jedoch genug von 
Spielen verstehen, sowie über gute Deutsch- und Englischkenntnisse verfügen. Schicken Sie Ihre Bewerbung an 
unsere Marketingleiterin, Frau Dodt. 


Zur Verstärkung unserer Entwicklungsabteilung suchen wir 
eine(n) Producerlin) 


Sie sind der Teamleiter. Zusammen mit Programmierern, Grafikern und Musikern entwickeln Sie ein Programm 
zur Marktreife - am besten zum Hit! Termin- und Qualitätssicherung gehören zu Ihren Aufgaben. Wir zählen 
auf Ihre Meinung beim Ankauf never Produkte. Lizenzgeber und -nehmer im In- und Ausland werden im 
technischen Bereich von Ihnen betreut. Sie sollten viel von Spielen verstehen und über profunde Kenntnisse der 
gängigen Hardware verfügen. Am besten haben Sie schon einmal an der Entwicklung eines Spiels mitgewirkt. 
Für diese Tätigkeit gibt es noch nicht einmal eine Ausbildung, wir erwarten aber gute Englischkenntnisse und 
Reisefreudigkeit. Ihre Bewerbung richten Sie an unseren Entwicklungsleiter, Herrn Teut Weidemann. 


Zur Kompletierung unserer Produktpalette 91/92 suchen wir noch 
das Spiel, 


das Akzente setzt. Wir suchen innovative Produkte von hoher Qualität. Sie werden von uns intensiv bis zur 
Fertigstellung in Ihrer Tätigkeit unterstützt. Wir verkaufen europaweit Fertigprodukte und vergeben in Amerika 
Lizenzen an führende Softwarehäuser, auch im Konsolenbereich. Unser Angebot ist daher sicher lukrativ. Auf 
den Vertrieb haben Sie ausreichend Einfluß, wir legen Wert auf Partnerschaft. Weiterhin suchen wir noch 
Grafiker und Programmierer zur Integration in freischaffende und festangestellte Teams. 

Bitte setzen Sie sich schriftlich mit Herrn Weidemann oder Herrn Stock in Verbindung. 


——  |Rainb a 
Wir sind umgezogen Ost SR Neue Telefonnummer 
Rainbow Arts 

Daimlerstr. 10 Tel.: 02101/6602-0 
4044 Kaarst 2 Fax: 02101/6602-263 


KR A0F TITANORZ ANGEKOMMEN, WIRD DIE GEISSEL DER GALAWS EIN OPFER DER JUSTIZ. 
WIE BESCHÄMEND. 


| #36 
TEICHNUNGEN: ROLE BOYKE » TEXTE: REINI LENHARDT 


Rent an Unhold GmbH Folge 8 


NR, WAS 
GEFANGEN? 


EIN“ 
RS 
Rd ARWOMT 


(go ran AUCH En 1 
= AN DEN CHARAKTER- WERTEN BEI EINEM icH UNTERWERFE MICH DER GNADE 

DER RAHTERIST / RoucagpiL MIT DEN DISETTEAMONTIGE DES HOHEN GERICHTS.’ Doch BEVOR 

RUMSCHUMMELN... IHR, EHRENWERTE FREMDLINGE, «- 


HM WAS FÜR SCHÖNE FINGER- 
ABDRUCK FINGER! 


Fu 
« FREUNDSCHAFT DAS IST EIN UNERKLARLICHER 
AUF DIESEN,„.? WSTIZIRRTUM !? 


? JE-HEDER SAUGNAPF- 


AS HABEN WI 3 
UND WAS HABEN WIR | BI IESKOER Banana 


DA? EINE ECHTE 
HERAUS FORDERUNG! 


HE, PORTIER ... BITTE 


WECHEN „ ICH FRUHSTUCKE AUF 
MEINEM TIMMER 


) KoMisches WEH!..NRoR, es | 


WIRD SICH SCHON MIT uNSE- 
\REN AUSGEHUNGERTEN , It 


I 
WUFFIS ANFREUNDEN. _| 


@ 


Ur EINEM RAUMSCHIFF, VIELE TRANTOR SEIN IN 


FORM SEINES LEBENS/ 


FEHLT NUR NOCH DAS RASSIGE 
LICHTJAHRE WON ZUHAUSE ENT ouTrit, 8055! 
FERNT, WIRD DAS VIELVERSPRECHEN- 
DE STYLING- PROGRAMM FÜR 


TRANTOR INZWISCHEN FORTGESETZT, 


HMM... DIE 
KORPERPROPORTIONEN 
HABEN WIP NOT- 
DURFTIG OPTIMIERT... ns 


[paper cn ur 2 C 


ANPROBE BITTEN. 


| SCHNORCH? | 


IolıE wer. Der RıcHrisen zu \ 
KLEIDUNG... UNTER DEN FIGUR- 
KRITISCHEN / 


BLICKEN. 


ZU LEGER' 


IN DER TAT, DAS SIEHT 
NICHT GÄNZLICH UNFIOTT 
AUS“. UND EIN GAME BoY 


IST SERIEUMASSIG IN DER 
LUMEN HoseithSchE 


HE, 8055. JTARKILLER 


AH, SEIN STARKILLER! DU 
IST AM TELEFON’ 


MACHEN FORTSCHRITTE MIT SUCHE 
NACH ORAKEL- DOSE ? 


ULTIMAA WERDEN SEIN 
ENTZUCHT? 


ACH TRAUTOR.. WEISST DU, 
DAS IT EINE LANGE GE- 


Zu sPorTıv? ] 


arımat 
Feaısıar 


WE FORTSETZUNG Foust 
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GALAXY 


Wir sind umgezogen ! 


Beachten Sie bitte unsere neue Adresse. 


Ultima Vie“ ».- 
PC ENGINE SEGA GAME GEAR ATARIST we Ber 
PC Engine Core Grafx RGB/PAL Soga Game Gear 29. SUPERSTARS De Se ne N 
a 399, G-Loc 65. -7 Wing Com.Secret Miss.Disc’"" 45.- 
PC Engine.GT -Handheid""* Sokoban 86-. Belle Gommend 89... ( Wonderlang‘“ ”.- 
„2 Spiele a, Wonderboy EL Chaos strikes back'"" Fr 
Alice in Wonderland ».- Cadaver'” 75- ADLIB Sound Card 289,- 
Aero Blaster"* 8 en a Dungeon Mastdr*"" 69. 2 Soundblaster 300, 
er x LA F-16.Faloon’" 75, 
8, YR In You F-18 Mission Disk 1°" 39. AMIGA 
Cyoer Ta 8 F-18 Mission Disk 2°"* 5- SUPER STARS 
Baal Blaster ni er Antares kr BT Amion F-19 Stealth Fighter** 

Tee ") »Betrayal Ami 2 > „_ Battle Command" 8 
Kadash . ” an Curse PC MI Tank Pialoon* 89. Buck Rogers" 79. 
AerEen Maze 99 Fnepic ST/AmIgaIBM _Panza Kick Baxing'"" 78- Cadavar" 75. 
Bean 0. E16 Falon Iı IBM Paradroid 90°** 69,-  Captive'“ 69,- 
Son ol Dracula" 99. _ Great Courts II STABM Power Monger*** 79- Chaos vn ©. 

Star Soldier" 109.- Human Tennis. PC Dos g Puzznic’"* Er Dragon ua u ur 
Super L Iabecheg Bes E 7 Dürdeon Master MB? = 
Super Thunderbi 109- ST/AmigaiBM Speedball II" 75.” VEira” 109,- 
Vickent Bokdier 9- Krane IBM ” 88... F-16 Fakon’“" 79, 
PC Engine Fan 18 ST/Amiga Team Yankee’* 85.- F-16 Falcon Mission Disc 1""" . 59.- 
SG Darius Pius‘ 119, Their Finest Hour“* 79,- F-18 Falcon Mission Disc 2" 88. 
CD Avenger 1 N Retum of Medusa ST/AmigalEM Tı e- 59,- F-19 Stealth Fighter" 89. 
co un 108° Secret & Monkey land ST/Amga uva. Great Cours 11?" I 

astgei " _ Sectet Weapons.of Luftwaffe 2 
Sim ST/AmigalBM MUDS* 75, 
SEGA MEGA DRIVE \ Space Quest) t ATas) ST a. ande = 
KSKOaoke een - Starord STAmgWIEM Badianda" 89..." ‚Paradrokd 90°" @- 
Aeee 9. Tiger Heli SegaMega Drive Chase HAI 88, | Popolous‘“* ©. 
Kon Lowe Stck ae: Galactic Empire 85,- Popolous Data Disc*"" 39. 
Tow Flashjp 7 664 DISK Lanz 7 D3 
Axis FZ ip H 59.) Ofallengers"* 55,- __ Maupiti Island 75,- Their Finest Hoür* 79. 
et eo U8 on genen 457 | Ninja Remix 75. Uftima V+r* 8, 
In h= > 2-Out E 
Crack Down jp"* ».- Draoonstke 9,- Ba Pack" ®; % ir 
Darius Il jp 119,-  F=18 Combat Pilot 55,- | Simulcra ®- AMIGA 
Elemental Master"* 99.- _Int:3D Tennis"* 45,-  Soocer Mania” 8, 
E Swatip " 50- Invest A9,- | Spindizzy Worlds“ 75- A-10 Tank Killer“ 85.- 
Gaiaros |p % 109,- Kick Of 45,- | Strider Il” 8 BAT. 8. 
a a 88 Knas 2 59 | Superofl Road Racei* 89. > Badlands-* 9. 
Heavy Unitjp 90,- Manchester “- 7 r 75-  Carthage 8, 
J.M.Football US"** 109,-  Mightämagic Il 55. 89,- Car vup 9. 
Lakers vs Celtics""* 119,-- _ Ninja Remix" %- Ava x " 79, 
Magcaltiat ip" 89 . ‚Saint 45. Curse ol RA" ,- 
Mickey Ip‘ S0,- Secret of Blade" 75,- IBM Fatal Heritage 75.- 
Super Volleyball US“ 109° Soocer To 4, Galactic Empire 85, 
Sword of Vermillion us’ 100-  Starflight* - | Akcrait Designer** 85- Golden Axe 9,- 
Wonderboy Illip** 1” _ Strider II” 45, Battle Tech li” 99... Harpoon 85,- 
Zany Golf US 59,- ei A Camp 2 Blue Max’* 9. \ Invest” 9.- 
Super off Road Racer hr . 79,- „James Pönd** 68, 
GAMEBOY Total Recal 487 Covert Actions 109,2, Killing Game.Show 8, 
Batman US"" 65,- Turkan“ bs, Sk Co er Bat 
el Kae sr Tyoiorte RE he Hard Nova“ 79,- 89. 
Double Dragon US“ 85, Weltris a ng a Fr 
Final Fantasy US?" 78, Kings Quest V"* 119,199... Puzznier" 89,- 
Be %: C64 Super Stars Lord of the Ringstr 90: Sooserkaniar 8 
ForcaUs“ 65-_ Bands Tale II" 9. MUDS. “ 85; Sondery, lorids‘ 35: 
Nemesis US" 65,- Buck Rogers" 8. ee 99. Super Off Road Racer“ 89.- 
NFL Football US** 65, Bundesiga > 35“ Rairoad Tycoon"*- 99, Timewarp 119. 
Paperboy US"* 65,- Champions of Tr Rick nm 89,- Tom& the Ghost 89, 
Se 69,- Curseofthe Azure Bonds’  75,- .. 3 Ir 
Skate or Die US" = Wu“ 49. Savage ” 95.- Tan Workd® 2 
Tan US” 89... Gunship"” u a A a “ nr 
* Konsole / Tetris 8: an Soccer" 7 Sim City Architecture 1"* 45- Wrathofthe Demon 79, 
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Kine 

Torsten Petri aus Lorch/ 
Rhein ist auf Tauchstation ge- 
gangen und möchte seine Er- 
fahrungen mit uns teilen. 

Die Gegner 

Carrier Task Force (Flug- 
zeugträger mit Geleit): 

Da der Flugzeugträger sehr 
laut ist, befindet man sich am 
Anfang des Kampfes meist 
sehr weit weg von der feindli- 
chen Gruppe. Kommen die 
Schiffe auf Euch zu, dann war- 
tet Ihr, bis sie nah genug für ei- 
nen Torpedoangriff sind. Haltet 
trotzdem genug Abstand, 
sonst macht Ihr unliebsame 
Bekanntschaft mit Torpedos. 
Wenn die Schiffe sich von 
Euch wegbewegen, hilft nur 
eins: auf 300 Fuß gehen, Rake- 
ten starten, Decoy starten (kein 
Noisemaker!), wieder auf 995 
Fuß gehen und so schnell wie 
möglich verduften. Hat sich die 
Aufregung etwas gelegt, könnt 
Ihr einen zweiten Angriff star- 
ten. 

Diesel-U-Boote: 

Konventionelle U-Boote sind 
die gefährlichsten Gegner. Sie 
orten Euch früher, als Ihr sie. 
Hier hilft nur eins: Sofort an- 
greifen und dann alle feindli- 
chen Torpedos abwehren. 
Amphibious Groups: 

Diese Gegner sollten eigent- 
lich keine größeren Probleme 
aufwerfen. Ihr nähert Euch 
dem Feind, geht runter auf fünf 
Knoten und startet Eure Torpe- 
dos in Richtung der Schiffe. 
Aktiviert die Torpedos erst im 
letzten Augenblick. Sorgt in je- 
dem Fall dafür, daß die Steuer- 
kabel nicht reißen. Flüchtende 
Landungsboote erledigt Ihr 
nach dem Versenken der Es- 
cort-Schiffe mit Raketen. 

Atom-U-Boote bekämpft 
man auf weite Entfernung mit 
der "Sealance" (wenn vorhan- 
den). Wenn man keine "Sea- 
lance” hat, wird die Sache 
schwierig: Nähert Euch mög- 
lichst unbemerkt und versucht 
es mit Torpedos. Hubschrau- 
ber stören nur bei Raketenan- 
griffen. Wenn Ihr "Stinger” ge- 
laden habt, dann wartet Ihr so 
lange, bis er sich nähert und 
schießt ihn dann ab. Wenn Ihr 
keine "Stinger” habt, bleibt 
Euch nur die Flucht. Die Hub- 
schrauberpiloen bemerken 
Euch meist nicht, wenn Ihr nur 
mit Torpedos angreift. 

Bei einem Torpedoangriff 
solltet Ihr erst in die falsche 
Richtung feuern und die Torpe- 
dos erst etwas später auf das 
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tatsächliche Ziel programmie- 
ren. Die feindlichen Schiffe 
feuern dann oft in die falsche 
Richtung. Nähert Euch nie- 
mals Schiffen, die mit Wasser- 
bombenwerfern ausgerüstet 
sind. Wasserbomben kann 
man nicht ausweichen. 

Habt Ihr auch nach längerer 
Zeit keine Ortung, probiert fol- 
gendes: Langsam um 360 
Grad drehen, über den Layer/ 
unter den Layer wechseln. 
Wenn auch das nicht hilft, 
schaltet den "Map Overlay” 
ein und fahrt ineine Gegend, in 
der keine weißen Punkte sind. 
Aktives Sonar nur im Notfall 


benutzen, wenn Ihr sowieso | 
vw | 


schon geortet seid. 


Wing 
Commander 


Origins "Wing Comman- 
der” ist ein Actionspaß der Ex- 
traklasse. Frederic Daguenet 
aus Berlin schickte uns seinen 
Erfahrungsbericht als Kampf- 
pilot. 

— Wernnicht ewig in der Hornet 
sitzen möchte und sich außer 
der "Golden Sun” noch ande- 
re Orden an die Heldenbrust 
heften möchte, muß auch et- 
was dafür tun. Das heißt, alle 
Missionen erfolgreich been- 
den und soweit wie möglich al- 
le Abschüsse auf sich verbu- 
chen. 

— Prinzipiell gibt es fünf ver- 
schiedene Missionen: 

Ü) Escort-Mission 

Meist wird man einem 
Drayman-Frachter als Geleit- 
schutz zugeteilt. Ab und zu 
wird auch ein Zerstörer eskor- 
tiert. Besonders die Frachter 
sind nur schwach geschützt, 
so daß man die gegnerischen 
Schiffe möglichst schon in wei- 
ter Entfernung von dem Frach- 
ter abfangen sollte. Also gleich 
den Nachbrenner rein und feu- 
ern, was das Zeug hält. Dabei 
darauf achten, daß sich kein 
Kilrath absetzt und den Frach- 
ter atomisiert. 

Ü] Intercept-Mission 

Dürfte keine größeren Pro- 
bleme machen. Ihr säubert 
Jump-Points von gegneri- 
schen Schiffe, damit freundli- 
che Schiffe ungehindert in den 
Hyperraum eintauchen kön- 
nen. 

U) Strike-Mission 

Bei diesen Missionen ist Eu- 
er ganzes Können gefragt. Die 
großen Schiffe des Gegners 
sind zwar kein größeres Pro- 
blem, allerdings ist ihr Geleit- 
schutz nicht von schlechten 
Eltern. Euch wird zwar im 


In diesem Monat verge- 
ben wir unsere Super-Prä- 
mie mal nicht an einen em- 
sigen Kartenzeichner, son- 
dern der Preis geht an ei- 
nen cleveren Cheat-Bastler. 
Florian Weber aus Tutzing 
löst alle Probleme in Lord 
Britishs’ Landen. Wer bei 
"Ultima VI” nicht weiter- 
kommt und sich vor Ver- 
zweiflung schon in sein 
Langschwert stürzen woll- 
te, kann jetzt seine Mann- 
schaft ohne Schwierigkei- 
ten mit allen nötigen Extras 
ausrüsten. Freunde von 
Mammutlösungen werden 
ihre Freude an der "Kings 
Quest V”-Komplettlösung 
haben. 
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Briefing-Room gesagt, daß ihr 
die Jäger ignorieren sollt, doch 
das ist in den meisten Fällen 
tödlich. Wenn sich eine Jalthi 
an Euer Heck setzt, dann gute 
Nacht. Also zuerst immer die 
Eskorte ausschalten und dann 
erst die dicken Brummer ange- 
hen. 
U Patrol-Mission 

Wieder keine allzu schwere 
Aufgabe. Auf Euren Erkun- 
dungsflügen kommt es mei- 
stens nur zu einzelnen Fighter- 
Duellen. 
DD) Defend-Mission 

Die schwersten Missionen 
überhaupt. Wenn Ihr einen 
feindlichen Angriff auf das 
Mutterschiff abwenden wollt, 
dürft Ihr nicht die Übersicht 
verlieren. Ihr solltet die Gegner 
nicht verfolgen, sondern im- 
mer beim Mutterschiff bleiben. 
— Die Hornet 

Sie ist schnell und wendig, 
was man sich zunutze machen 
sollte. Direkte Treffer steckt sie 
nur schlecht weg, deshalb nie 
frontal angreifen. Nehmt Euch 
vor Grathas und Jalthis in acht. 
— Die Scimitar 

Kein sehr gutes Schiff, dasie 
nicht besonders wendig und 
schnell ist. Ihre Mass-Driver- 
Cannons haben zwar eine gute 
Durchschlagskraft, verlieren 
aber schnell die Energievorrä- 
te. Nur feuern, wenn eine hohe 
Trefferwahrscheinlichkeit be- 


. _Jetztetwasin eigener Sa- 
« che: Was haltet Ihr eigent- 
“ lich von einem Tips-Son- 
» derheft? Ich würde mich 
« freuen, wenn Ihr dazu mal 
“ Eure Meinung schreiben 


« würdet. Besonders Anre- 
* gungen zu Aussehen und 
» Aufteilung eines solchen 
. Heftes sind gefragt. Wollt 
“Ihr umfassende Karten- 
« sammlungen oder lieber 
viele Schummeltricks? Laßt 
Eurer Fantasie freien Lauf 
und schickt das Ergebnis 
an mich. 

So, genug geredet. Ran 
an den Compi und losge- 
spielt! Die Osterferien wol- 
len sinnvoll genutzt wer- 
den. Grüße, Volker. 


................,:00..s 


steht. Im Dogfight öfter den Af- 
terburner benutzen, um ineine 
bessere Position zu kommen. 
— Die Raptor 
Sie ist das mit Abstand am 
‚besten bewaffnete Schiff. Vor 
allem gegen die kleinen Salt- 
his und Dralthis eignet sie sich 
gut zum Frontalangriff. Vor- 
sicht vor Asteroiden- und Mi- 
nenfeldern: Sie ist recht plump 
in der Steuerung. 
— Die Rapier 
Dieses Schiff vereinigt die 
Wendigkeit der Hornet mit der 
Feuerkraft der Raptor. Auch mit 
ihr können Frontalangriffe ge- 
flogen werden. Kollisionen mit 
den Gegnern sollte man ver- 
meiden. 
— Gegnerische Schiffe 
Die Salthi und Dralthinerven 
nur durch ihre hohe Wendig- 
keit, sind aber leichte Gegner. 
Die Jalthi ist das bestbewaffne- 
te Schiff des Gegners. Ihren 
sechs Rohren solltet Ihr tun- 
lichst nicht in die Quere kom- 
men. Zum Glück ist sie äußerst 
träge. Die Krait ist da schon 
ernster zu nehmen: Gute Pan- 
zerung, gepaart mit großer , 
Wendigkeit, sind eine ernste 
Gefahr für unsere Karriere. Die 
Gratha ist der gefährlichste 
Gegner von allen: exzellente 
Bewaffnung und starke Panze- 
rung. Der sicherste Platz ist 
hinter diesen unangenehmen 
Maschinchen. Geizt nicht mit 
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Missiles, Frachter oder Zerstö- 
rer lassen sich zur Not auch mit 
den Bordkanonen besiegen. 
Und nun: weggetreten! vw 


Ultima VI 
(MS-DOS) 


Florian Weber aus Tutzing 
liefert uns den Cheat zum Rol- 
lenspielknüller Ultima VI. Zu- 
erst muß man lolo ansprechen, 
dann dreimal SPAM und da- 
nach einmal HUMBUG eintip- 
pen. Unten sind einige der 
wichtigsten Items aufgelistet. 
Ihr müßt nur die entsprechen- 
de Zahl bei "Get Item” als "Ob- 
ject Number” eingeben. vw 


Oops-Up 
(Amiga) 


Marc Kissel aus Bad Nau- 
heim beliefert uns mit allen 
Levelcodes für Demonwares 
Geschicklichkeits-"Oops-Up" 
Frohes Ballonplatzen. 


18 


28 


POB1 
DKS1 
38F J 
FLS59 
Q858 
FA2® 
SF6J 
CKD4A 
NF®5 
D84G 
48Vv8 
FDL® 
v83D 
49F8 
WAQD 
Xx838 
UU89 
a8F) 
xX83C 
DK49 
G8LD 


38 


48 


P49X 
ABAS 
39VS 
xPE4 
FESC 
CXES 
32H4 
PD38 
18F4 
D947 
FDA4G 
DK48 
286G 
DK39 
DGLO 
DO49 
6P85 
FO49 
46G7H 
XPES 
uP9F 


58 


68 


AQIQ 
S846 
VE96 
x94B 
E114 
D824 
84DS 
S84L 
FOR 
2FF? 
RA4KG 
39GH 
PW84 
OEPS 
RAG6 
MF®3 
OW?S 
MC98 
80T8 
TI27 
W3RF 


9054 
TRP2 
6GI3 
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IPOU 
HGF6 
FUK® 
38RT 
JUEE 
MIRO 
GULU 
JUG8 
R2T? 
88|TUP8 
KOP9 
BIWI 
EB®1 
SA3A 
S4A9 
LA8D 
MUE® 


POWER 


TIPS 


ER7E 
NEPD 
98 |W8GA 
PI31 
2I18 
A234 
x3Q1 
NEC1 
GUF? 
A3K9 
c5J8 
IH98 
188|JUBI 
v869 
T888 
4799 


vw Es sticht die Harpune, es platzt der Ballon: Alle 100 Level von Oops-Up 
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MAGIC HELM 


SCALE MAIL 
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LEATHER HELM 
SPIKED HELM 
WINGED HELM 
HELM 
GARGOYLE HELM 
WOODEN SHIELD 


CURVED HEATHER 
WINGED SHIELD 
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MAGIC SHIELD 


CLOTH ARMOUR 
LEATHER ARMOUR 
RING MAIL 


23 MAGIC ARMOUR 
24 = euite® COLLAR 
25 = GUILD BELT 

26 = CARCOYLE BELT 
27 = LEATHER BO0OTS 
28 = SWAMP BOOTS 
33 = SLING 

34 = CLUB 

35 = MAIN GAUCHE 
36 = SPEAR 

37 = THROWING AXE 
38 = DAGGER 

39 = MACE 

49 = MORNING STAR 
41 = BOW 

42 = CROSSBOW 

43 = SWORD 


midi 


nuuuuunuß 


FIRE 


ARE IT EEE AN IE NE IE IT IE 
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BorT 


SPELLBOOK 
SPELLS 
CODEX 
BOOK OF PROPHECIES 
BOOK_OF THE CIRCLES 
VORTEX CUBE 
PICK LOCK 
KEY 


BLACK PERL 
BLOOD MOSS 
GARLIC BLUB 
GINSENG ROOT 
MANDRAKE ROOT 
NIGHTSHADE MUSHROOM 
SPIDER SILK 
SULFUROUS ASH 


MOONSTONE 
AMULET OF SUBMISSION 
SNAKE AMULET 
ANKH AMULET 
GEM 


STAFF 
LTIGHTNING WAND 
WAND 
STORMCLOAK 

RING 
DIL FLASK 


RED GATE 
BLUE GATE 


THO-HANDED- HAMMER 
TWO -HANDED-AXE 
TWO-HANDED-SWORD 
HALBRED 
GLASS-SWORD 
BOOMERANG 
TRIPLE CROSSBOH 
FIELD 


Wenn das nicht hitverdächtig ist: Alle Extras zum Aussuchen 
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GAVEL 


ORB OF THE MOONS 

GoLD 

a. NUGGET 
ORCH 


H zu 4LEM 


1 er SNAKE VENOM 


SEYTA 


BRUNCH OF GRAPES 
BUTTER 
GARGISH a 


BACKPAC 


SKILLET 


LOAVES OF BREAD 
POTION OF MEAT 


Bil» 
CAK 
CHEEsE 


HORSE SERERS 


en i Pr DEED 
BOOK 


SCROLL 
PANPIPES 


TELESCOPE 


SACH OF GRAIN 
SACK OF FLOUR 
RUBBER DUCKY 


FUMAROLE 
SPIKES 
TRAP 
BUCKET 
CHURN 


Lange genug haben wir ge- 
wartet, jetzt ist es endlich so- 
weit: Kings Quest V ist da. 
Reinhard Wolf aus Gießen 
schickt die Komplettlösung, 
Andreas Bissinger und Dirk 
Krämer aus Böblingen liefern 
die hervorragende Karte dazu. 

Zu Anfang, mit Crispins al- 
tem Zauberstab ausgestattet, 
macht man sich auf den Wegin 


chen gerne essen, wird aber in 
noch weiter Ferne im Spiel da- 
für die Quittung erhalten...(Al 
says, save early...). Zwei weite- 
re Bilder links befindet sich ein 
Baum, in welchem Bienen ihr 
Nest haben. An diesem Nest 
will sich soeben ein Bär (mhm, 
Honig) gütlich tun. Da gerade 
kein Bärentöter zur Hand ist, 
versucht man ihn mit allerlei 
Sachen zu bewerfen. Dies 
funktioniert natürlich nur mit 
sinnvollen Sachen wie Wacker- 


Damit Ihr in der Wüste nicht verdurstet: Alle Schauplätze auf einen Blick 


das kleine Dorf. Man befragt 
dort den Mann, der sich darum 
bemüht, seinen Karren wieder 
flott zu kriegen, schaut in das 
Faß hinein und erhält die er- 
sten zwei Punkte für den übel- 
riechenden Fisch. Nun kann 
man sich in aller Ruhe erstmal 
die drei Läden ansehen und 
mit den Besitzern sprechen. 
Dabei wird schnell klar, daß 
Graham gerne den roten 
Schlitten und den blauen Man- 
tel hätte, sich diese Dinge aber 
noch nicht leisten kann. An der 
Stelle, wo vor dem ersten Be- 
treten eines Ladens noch der 
Mann an seiner Karre werkelte, 
liegt nun eine Silbermünze im 
Wert von zwei Punkten. Damit 
wäre vorerst alles in dem Dorf 
erledigt. Man begibt sich nun 
zum Bäcker und verplempert 
den gerade gefundenen Sil- 
berling für Süßigkeiten (Cu- 
stard Pie). Wer jetzt Hunger 
verspüren sollte, kann den Ku- 
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eine Honigwabe entnehmen. 
Bevor man nun nach Norden 
aus dem Bild verschwindet, 
sammelt man noch schnell 
den Stecken vom Boden auf. 
Mit diesem Stock bewirft man 
den Hund, der am Ameisenhü- 
gel seinen Unsinn treibt. Auch 
der Ameisenkönig ist sehr 
dankbar für die Hilfe und ver- 
spricht, sich bei Graham zu re- 
vanchieren. 

Gesagt, getan, denn vor der 
Kneipe befindet sich ein Heu- 


Auch im Wald solltet Ihr Euch keine Fehltritte erlauben 


steinen (leider gerade keiner 
da) und toten Fischen (oh Zu- 
fall!). Nachdem der Bär sich 
den Stinkefisch geschnappt 
hat, erscheint die Bienenköni- 
gin und bedankt sich für Gra- 
hams Hilfe. Daraufhin darf 
man sich aus dem Bienennest 


haufen, in dem es sich vorzüg- 
lich (ohne fremde Hilfe erfolg- 
los) wühlen läßt. Der Ameisen- 
bär marschiert zur Unterstüt- 
zung heran und Graham erhält 
eine goldene Nadel. Jetzt kann 
man sich ja einmal mit den an- 
deren Bildern vertraut machen 


und sich mit evtl. vorhandenen 
Personen über deren Bedürf- 
nisse unterhalten. Gespräche 
führen kann man mit dem Gno- 
menopa, der Trauerweide, 
dem Verlobten der Trauerwei- 
de und dem Zigeuner, der aller- 
dings nicht viel zu berichten 
weiß, außer daß es ihm stark 
nach Gold verlangt. 

Jetzt zum etwas diffizileren 
Teil des Spiels. Links der Fel- 
der mit Bienen, Ameisen und 
Zigeuner beginnt die Wüste. In 
der Wüste kann man vortreff- 
lich umherirren und nach sie- 
ben bis acht Feldern auch pri- 
ma verdursten. Man hält sich 
nun an den Wüstenplan und 
geht, ausgehend von den Bie- 
nen, fünf Felder nach links, wo 
man fürs erste seinen Durst 
stillen kann. Danach geht man 
zwei Feldernach oben unddrei 
Felder nach links. Nun steht 
man vor einem Gebirgsein- 
schnitt, in dessen Hintergrund 
man ein Portal eines in den 
Berg gehauenen Gebäudes 
sieht. Außerdem kann man 
auch hier wieder vom kostba- 
ren Naß schlabbern. Dies soll- 
te aber relativ zügig gesche- 
hen, da bereits nach wenigen 
Augenblicken fernes Hufge- 
trappel zu hören ist. Man kann 
natürlich dumm rumstehen 
und sich schlachten lassen, 
kann sich aber auch einiger- 
maßen geschickt hinter dem 
linken der beiden Felsbrocken 
an der Quelle verstecken. Die 
Reiter schnallen dann nichts 
mehr und öffnen eine nicht 
vorhandene Türe mittels weit- 
hin unbekannter Worte. Dies 
kann man auch probieren, 


wird aber feststellen, daß es 
ohne weitere Hilfsmittel nicht 
geht. 

Danach macht man sich, be- 
gleitet von dauerhaften Ver- 
dursten, auf den Weg zu des 
Rätsels Lösung, geht dreimal 
nach Süden (unten!) und ein- 


an UN 


mal nach Osten, findet dort ei- 
nen herrenlosen Schuh, geht 
dreimal nach Westen, um sich 
dort abzukühlen, danach drei- 
mal nach Süden und einmal 
nach Westen und ist da. Hier 
fällt zunächst einmal ein alko- 
holisierter Beduine durch 
Koordinationsschwierigkeiten 

auf. Diesen kann man erfolglos 
untersuchen, um dann in das 
kleine Zelt einzudringen und 
sich des Stabes zu bemächti- 
gen. Dabei sollte man in einem 
Bogen um den Schnarcher 
herumgehen, da man andern-, 
falls unangenehme Bekannt- 
schaft mit einem Krummdolch 
machen darf. Nach Genuß des 
köstlichen, lebenserwecken- 
den Trankes aus dem Bottich 
vor dem Feuer ist man wieder- 
um gewappnet, einmal nach 
Osten und dreimal nach Nor- 
den zu wandern. Dort geneh- 
migt man sich die obligatori- 
sche Erfrischung und spaziert 
dreimal nach Norden und zwei- 
mal nach Osten. Jetzt kann 
man mit Hilfe des soeben er- 
beuteten Stabes (den man da- 
bei aus lauter Dusseligkeit zer- 
bricht) die Schatzkammer be- 
treten und dort in größter Eile 


Seekarte: 


Ein Hoch auf die christliche Seefahrt: Orientierung leichtgemacht. 


die vorhandenen Utensilien 
(Goldmünze und großer Gold- 
krug) aufklauben. Wem aller- 
dings die Türe vor der Nase zu- 
klappen sollte, dem hat mal 
wieder das letzte Stündlein ge- 
schlagen, was um so ärgerli- 
cher ist, da nirgendwo vorher 
im Text steht, daß man besser 
vorher abgespeichert hätte. 
Wer so schnell ist, den Saal 
zu verlassen, bevor einem die 
Türe ins Kreuz fällt, kann sein 
Leben auf amüsante Art und 
Weise beenden, indem er den 
Goldkrug aufmacht. Soviel zu 
1001 Nacht. Nachdem der of- 
fensichtlich immense Durst 


des Königs Graham von Da- 
ventry ein vorletztes Mal ge- 
stillt wurde, läuft man viermal 
nach Osten und zweimal nach 
Süden, genehmigt sich dort ei- 
nen letzten Schluck und mar- 
schiert schnurstracks nach 
Osten (fünfmal). Der aktuelle 
Aufenthaltsort sollte die Ge- 
gend mit den Bienen sein. 
Zwei Felder weiter nördlich 
drückt man dem Zigeuner das 
Goldstück in die Hand und er- 
hält in der informativen Filmse- 
quenz ein Amulett von der Zi- 
geunerin Mushka. Dieses 
Amulett hängt man sich gleich 
mal um. 


Nach langer beschwerlicher 
Wanderung bis zum Bäcker 
geht man in östlicher Richtung 
zum Bildausgang und wirft mit 
dem alten Schuh auf die dann 
aus Westen hereinstürmende 
Katze (muß auf jeden Fall klap- 
pen, passiert nur einmal!). Dar- 
aufhin hat man sich also auch 
eine Rattenmutti zur Freundin 
gemacht. Drei Bilder nördlich 
gelangt man in den unheimli- 
chen Wald, jedoch nicht mehr 
hinaus. Eigentlich schade! 
Nachdem der Zauber der Hexe 
an einem abgeprallt ist (dank 
des Amuletts), begibt man sich 
zum Hexenhäuschen (mehre- 
re Möglichkeiten, ganz leicht) 
und überreicht dort der freund- 
lichen jungen Dame den wun- 
derschönen Krug. Die ist natür- 
lich genauso gescheit und 
neugierig wie Graham und 
macht die Dose auf. Damit ist 
dieses Übel beseitigt. Man 
kann die Brücke überqueren 
und in das Haus eindringen 
(hier ist manchmal ein Magic 
Spell aus dem Hexenalphabet 
gefragt, der kann aber auch zu 
jeder anderen Gelegenheit ab- 
gefragt werden). 

Im Haus öffnet man die 
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%* Dragon Wars 

%* Hillsfar 

%* Pool of Radiance 

%* Champions of Krynn 

* Secret of the Silver Blades 
% Dungeon Master 
Demnächst: Fountain of Dreams, Cadı 


auch | 


en 


dheiß! 


*Ch 

%* Dragonflight 

* Ultima IlI-VI 

% Buck Rogers 

%* Legend of Faerghail 

%* Might and Magic II u.v.a. 


Captive (Vorbest. mögl.. Liste anfordern) 


BESR 


. ern 
reise für Kpl.-Lösungen inkl. detail Pläne DM 25,- zuzügl. Versandkosten, NN DM 6... Vork. VS DM 3, 
ab IKpl rom Ind. Pläne kene Versandkomeniit 7 


Bestellung rund um die Uhr bei: 


Lösungsservice RICHARD BERRY 


Poppenreuther Str. 3, 8510 Fürth 


Tel.: 0911/7795102) 


SEGA _SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA _ SEGA 


Sega Megadrive 16-Bit incl. 1 Spiel 349.-- DM 
Thunderforce I11_69.-- Strider 79.-- Shadow Dancer 79.-- 


Mickey Mouse 75.-- Soccer 69.-- 


Crack Down 79.- 


Auf Anfrage: Galaries, Musha Aleste 


PC-Engine incl. 1 Spiel 


349.-- DM 


Große Auswahl an Spielen ab 29.-- DM 
WEITERE SPIELE UND NEUHEITEN AUF ANFRAGE 
Sofort anrufen, bestellen und Preisliste anfordern !!l 
außerdem Computer, Monitore und diverses Zubehör 
.......nn.......n.0. 0. 12 e HE EHH 0. 


COMPUTER UND VIDEO 


Ralf-Marc Schindler-Renck 
Grolandstr. 
8500 Nürnberg 10 
Telefon 0911/354342 (mit Anrufbeantworter!) 
Beratung und Auslieferung in Berlin: 


Videospieleclub DOUBLE TROUBLE Telefon 030/6849816 
.„.......0 .e2.0..0....0..00... 


PC-ENG 


PC-ENGINE PC-ENGINE 


INTERNATIONAL 


SOFTWARE. 


Amiga Wild West World dt. 83,90 Teenage Mut.Hero 
cn. 7 Turtles \ 

a a 
Dedlands dt 2% USS John Youngdt. 27.90 
Battle Command dt. 54,%0 Atari ST 
Great Courts 2 dt 52,0 = — MS-DOS 3,5 &5,25 
CURSE OF THE ‚Adv. Tactical Fighter dt. 62,90 A-10 Tanık Killer 35.90 
AZURE BOND 67.00 Baite Command dt Sa Bards Tale Ill 75.90 
Dragon Wars dt 62,90 Conquest of Camelot 83,90 Buck Rogers 70 
light tot. Instruder dt.” 73,90 Flight to the Instruder dt. 73,90 Blue Max 390 
Heros Quest 83,90 F-19 Stealth Fighter dt 67,90 Cokonels Bequest 39.90 
Imperium at. 62,90 Imperlum dı ED Figntottne Instruder dt. 85.90 
Indianapolis. 500 dt. 62,90 Lemmings di 57,0 ndianapois 500.61. 62.90 
Kalhaan dt. 6390 M1 Tank Platoondt. 69,90 Kings Quest 5 30 
Kings Quest 4 890 MUDS 30 ost 70 | 
Kings Quest 3er Pack 79,90 On the Road dt. SR onkey island di 3390 
Lemmings dt. 57,90 Oops Up dt. 56.%0 Micwinter di. 790 \ 
Loom dt. 67,90 Puzzuikdi 0 1 TankPitoondt. 8200 | 
Mi TANK PLATOON DT. 69,90 Powermangerdt, 65 Bus oral 75.90 
Midwinter dt. 62,90 Rick Dangerous 24 57,90 Powerpack 67.90 
MUDS 63,90 Sekretol Monkey is.ct 20 na Takınd. 7090 
Narc dt 57.0 Spoedbel2 dt ED Space Quest 0 
On the Road dit. 65,90 Their Finest Hour dt 7,0 Silent Service II di 0 
Oops Up.t. 6390 TomandtheGhostät. 6200 non nnd. 6230 
Puzznik dt. 52.0 Turrkan dt 7 TreirFiestHourdt. 6790 | 
Pirates di 84,90 Wollpack dt IR Unma6 89,90 
PORTS OFCALL 49,90 Su Rei 
Pool of Radlance di. N N > Weitere Spiele für PC, Amiga, | 
Powermonger di. 65,90 Backtothe Future 2dt. 34,90 Atari ST und C 64 auf Antrage. 
Pang di. 56,90 Bundesliga Manager dt. 35,90 Versand per Nachnahme, UPS 
Rick Dangerous 2 dt. 57,90 Buck Rogers 59,90 10,- DM, Post 9,- DM, UPS-Air 
SIDMON MIDI F-16 Combat Pit dt. 45.90 innerh. 24Std. 16,-DM Ab 200.- 

| PROFESIONAL DT. 9,0 Glücksrad dit. 25.90 Portofrei, HardwareaufAntrage. | 
Secret of Monkey Isi. 01."62,90 Kings Bounty di. 45,90 Preisänderungen vorbehalten 
Tower FRA dt. 65,90 Lettric di 35.30 Für Druckfehler keine Haftung 

 TomandtheGhostdt. 62,90 MUDS.dı. 35,90 
ULTIMA 5 69,90 Super off Road di. 35,90 * Bel Orucklegung noch nicht 
Wings dt. 72,% Summer Camp di. 35,90 lieterbar. 


Weitere Neuerscheinungen vorrätig! Bitte nachfragen! | 


Computer Softwarevertrieb 
Postfach 830110, 5000 Köln 80, | 
Mo.-Do. 10.00-18.00 Uhr, Fr. 10.00-16.00 Uhr | 
Hotline:0221/604493, Telefax: 0221/8609003 | 
Besonderer Service: UPS-AlR Innerhalb 24 Stunden 


Schublade und findet einen 
Lederbeutel (aufmachen) mit 
drei Edelsteinen. Weiterhin 
gibt es ein kleines Spinnrad in 
einer Truhe und in der Lampe 
versteckt einen kleinen 
Schlüssel. Ein Bild östlich vom 
Haus ist ein Baum mit einer Tü- 
re. Der Schlüssel paßt zum 
Glück und man findet ein gol- 
denes Herz, welches der Prin- 
zessin in der Trauerweide ge- 
hört. Nun geht man zurück 
zum Haus und danach nach 
Westen. In diesem Waldstück 
scheint es nur so von irgend- 
welchen schmucksteingieri- 
gen Kobolden zu wimmeln. 
Man wirft nacheinander die 
drei Edelsteine auf den Boden, 
verfehlt den kleinen Kobold, 
hofft, daß mangespeichert hat, 
lädt den letzten Spielstand, 
zerdrückt die Honigwabe auf 
dem Weg und wirft erst dann 
die drei Edelsteine. DaHonigja 
bekanntlich von klebriger Kon- 
sistenz ist, bleibt der kleine Ko- 
bold zu unserem Glück in dem 
Kleister stecken und verspricht 
Graham, ihn aus dem Wald zu 
bringen. Dies geht weitgehend 
automatisch. Man erhält zum 
Dank für die Klunker noch ein 
feines Paar Elfenschuhe. 

Wieder aus dem Wald her- 
aus, geht Graham erstmal zur 
Trauerweide und gibt dieser ihr 
gülden Herzelein zurück, wor- 
auf diese ihre Harfe einfach 
fortwirft und sich mit ihrem Hol- 
den auf den Weg nach Hause 
macht. Die Harfe kann König 
Graham selbstverständlich wie 
kein zweiter bedienen (klingt 
nach Nero), nicht jedoch das 
exquisite Spinnrad (zwei linke 
Hände und nur Daumen), wel- 
ches er kurzerhand dem Gno- 
menopa übereignet, der dann 
dreist behauptet, daß es ja eh 
sein Spinnrad wäre, und daßer 
vermutlich Rumpeistilzchen 
heißt, sich vor Freude in der 
Luft zerreißen könne und dar- 
aufhin sein Enkelkind zwingt, 
dem großen König Graham die 
blöde Marionette zu geben. 
Man guckt noch mal, ob sich 
bei den Zigeunern noch was 
abstauben läßt und stellt fest, 
daß außer einem Tamburin kei- 
ner mehr da ist. 

Da in diesem Spiel besser 
nichts links liegengelassen 
werden sollte, schiebt man 
sich dieses Musikinstrument 
auch noch in die sierratypisch 
riesigen, nie ausbeulbaren Ho- 
sentaschen. König Graham 
marschiert nun stracks in die 
Stadt, die er schon vor langer 
Zeit mit Fisch und Münze ver- 
ließ, tauscht dort die goldene 
Nadel beim Schneider gegen 
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Labyrinth ohne Schrecken: Karte gefällig? 


eine blaue Kutte, beim Spiel- 
zeugmacher die Marionette 
gegen einen Rodelschlitten 
(der auch noch in die Hosenta- 
sche paßt) und letztlich stürzt 
man den armen Schuhmacher 
ins Glück, indem man ihm die 
Elfenschuhe im Tausch gegen 
einen kleinen Hammer auf- 
drängt. Damit wäre nun auch 
das Letzte aus der kleinen 
Stadt herausgeholt und Gra- 
ham kann sich nun endlich mal 
in aller Ruhe in die Kneipe set- 
zen. Dort wirdihm aber kein all- 
zu schöner Empfang vom Wirt 
und seinen Kumpanen (einer 
heißt wahrscheinlich Ken) be- 
reitet. Der Schlag auf den Kopf 
läßt Graham gefesselt im Keller 
erwachen. Eigentlich ist jetzt 
das Spiel mal wieder vorbei, 
doch manhatjaselbst auch ein 


‘paar Freunde, namentlich die 


Rattenmutti, die einem Dank 
ihrer Nagezähne zu einem an- 
sehnlichen Stück Seil verhilft. 
Graham wird jetzt etwas unge- 
stüm und zerstört! das rostige 
Schloß mit dem Hammer (war 
doch kein so schlechter 
Tausch, die Schuhe haben ja 
sowieso nicht gepaßt). Nach 
dem Öffnen der Türe findet 
man sich in der Küche der 
Kneipe wieder und mopst sich 
aus dem Kühlschrank eine gro- 
ße Lammhaxe. Verschwinden 
kann man durch die linke Türe, 
sein Leben beenden, indem 
man durch die rechte Türe 
geht. 

Jetzt ist es an der Zeit, die 
blöde, giftige Schlange nörd- 
lich der Stadt zu erschrecken. 
Dies geschieht zweckmäßiger- 
weise mit der Rassel. Der Weg 
in ein neues Gebiet beginnt. 
Da Graham sich auf einem 
Pfad in kühle Höhen befindet, 
erscheint es angebracht, den 


blauen Mantel überzuwerfen. 
Nach kurzer Schlitterpartie 
steht Graham vor einem Ab- 
grund, hat plötzlich mächtigen 
Hunger und verspeist die hal- 
be Haxe. Über sich kann er ei- 
nen Astsehen. Über diesen Ast 
wirft man das Seil und zieht 
sich daran so weit hoch, bis der 
Ast kracht, man zu Boden 
stürzt und sich dabei den Hals 
bricht. Nach erneutem Restore 
wählt man diesmal den Fels- 
vorsprung zur rechten Seite 
des Astes aus, um daran das 
Seil zu befestigen. Nun kann 
man sich gefahrlos nach oben 
ziehen und steht schon vor 
dem nächsten Problem. Im 
Hintergrund sind einige Fels- 
brocken an der Wand zu se- 
hen, über die unser wackerer 
König mittels des Handsym- 
bols drüberhüpfen kann. Ich 
sag nicht, welche die richtigen 
sind, Graham stöhnt so schön 
beim Fällen. Hat man diese 
kleine Hürde gemeistert, so 
braucht man nur noch über 
den Baumstamm zu balancie- 
ren, um anschließend ein Bild 
weiter östlich gehen zu kön- 
nen. In diesem Bild wird der ar- 
me Cedric von einem garstigen 
Wolf gemopst, also schwingen 
wir uns schnell auf den Schlit- 
ten und nichts wie hinterher. 
Leider sind die Rodelkünste 
des Graham nicht sonderlich 
ausgeprägt, und er fährt die Ki- 
ste kurzerhand zu Schrott. 
Wieder ein Bild weiter östlich 
findet man einen bemitleidens- 
werten Adler, der nach Befra- 
gen zugibt, daß er ganz schön 
Hunger hat. DaGrahamein ed- 
les Herz hat, gibt er dem Adler 
eine Kleinigkeit (Haxe). Man 
geht den Weg weiter und wird 
schnell von einem Empfangs- 
komitee, bestehend aus zwei 


Wölfen, zur Königin Icebella 
geleitet, die kurzerhand die 
Exekution von Graham und 
Cedric verfügt. Mit schneller 
Reaktion bedient man die Har- 
fe und klimpert ein schönes 
Liedchen, welches die Königin 
von ihrem Tötungsvorhaben 
abbringt. Sie erlaubt Graham, 
seine Reise fortzusetzen, dies 
jedoch nicht ohne Gegenlei- 
stung. Graham soll den 
schrecklichen Yeti, der ihre Kri- 
stallhöhle okkupiert, vertrei- 
ben (oder Schlimmeres). 

Man wird zur Höhle hingelei- 
tet und steht in Sekunden- 
bruchteilen vor dem garstigen 
Yeti mit dem großen Hunger. Es 
erweist sich nun als weitsich- 
tig, daß man den Kuchen nicht 
selbst gefressen, noch dem 
Adler verfüttert hat, denn in al- 
ter Stummfilmmanier läßt sich 
dieses feine Tortenstück her- 
vorragend im Gesicht des Yeti 
plazieren, worauf dieser etwas 
orientierungslos und ohne sei- 
nen Fallschirm angelegt zu ha- 
ben über die Klippe springt. Im 
hinteren Teil der Kristallhöhle 
kann man nun ohne Sinn und 
Verstand versuchen, deneinen 
kleinen Kristall von Hund abzu- 
brechen, es wird aber empfoh- 
len, dieses mit dem Hammer 
zu bewerkstelligen. Nachdem 
Graham wieder unbeschadet 
aus der Kristallhöhle zurückge- 
kehrt ist, wird er vom Wolf zur 
Königin Icebella zurückgelei- 
tet, die ihm und Cedric dann, 
wie versprochen, die Freiheit 
schenkt und noch ein paar net- 
te Glückwünsche mit auf den 
Weg gibt. 

Auf dem Weg zur Kristall- 
höhle geht Graham nach Sü- 
den und im danach in der 
Draufsicht erscheinenden Bild 
durch den Felskamin nach 
oben. Da ein Abenteuer ohne 
Überraschungen nicht aben- 
teuerlich genug ist, wird ein 
weiteres Mal Sindbad der See- 
fahrer bemüht, denn Graham 
wird von einem Roc im Fluge 
gefangen und in dessen Nest 
verschleppt, in welchem gera- 
de eines dieser doppelköpfi- 
gen Monster aus dem Ei 
schlüpft. Graham hat gerade 
genug Zeit, sich des goldenen 
Halsbandes zu bemächtigen, 
alser auch schon von dem wie- 
dererstarkten Adler aus den 
Klauen dieses Monsters geret- 
tet wird. Dabei bleibt allerdings 
der schöne blaue Mantel zu- 
rück (schade). 

Da die Lösung doch recht 
umfangreich geworden ist, 
müßt Ihr leider bis zur näch- 
sten Ausgabe warten, bis alle 
Rätsel gelöst sind. 
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Andreas Möller aus Altwied 
hat sich mit dem "Emanuelle”- 
Nachfolger "Geisha" beschäf- 
tigt und alle erotischen Aben- 
teuer heil überstanden. Hier 
sein Erfahrungsbericht: 

Im Hotelzimmer im Ginza- 
Viertel öffnet man zunächst die 
untere Schublade und nimmt 
die leere Schachtel mit. Außer- 
dem nehmt Ihr die "Hinoki”- 
Ölflasche vom Tisch. Mit dem 
Öl reibt ihr Euch die Hände ein 
und fangt die weibliche Zikade 
aus dem Bonsaibaum. Ab da- 
mit in die Schachtel. Anschlie- 
ßend laßt Ihr Euch von dem 
Wahrsager Isuzu die Zukunft 
voraussagen und mit Herrn O. 
bekannt machen. Von ihm er- 
haltet Ihr im weiteren Verlauf 
wichtige Informationen. Auf 
seiner Terrasse ist eine fesche 
junge Dame. Ihr solltet sie mit 
dem Sekt übergießen. Das regt 
sie so auf, daß sie eine Zulas- 
sungskarte verliert, die wir na- 
türlich gleich einstecken. 

Im Jadetempel müßt Ihr fünf 
Ziffern in der richtigen Reihen- 
folge zusammensetzen. Bei 
dem folgenden Spielchen mit 
Napadamis Wachen könnt Ihr 
nicht verlieren. Zurück im Ho- 
telzimmer öffnet Ihr die linke 
Tür des Wandschranks und 
lest das Plakat. Ihr sucht den 
Namen der Perle (Ostreadae) 
und merkt Euch die passende 
Zahl. Anschließend liest man 
den Werbeprospekt bis zu der 
Stelle mit den "Toki”-Kapseln, 
die man selektieren muß. Jetzt 
werdet Ihr zu Oko geschickt, 
die Euch ihre Hilfe anbietet. Ihr 
müßt ihr jetzt die Nummer von 
dem Plakat sagen und sie fin- 
det die zwei schwarzen Perlen. 
Anschließend geht es weiter 
zur weißen Weide, wo Euch Ki- 
ne zu einem Spielchen heraus- 
fordert. Habt Ihr sie siebenmal 
besiegt, gibt sie Euch eine 
wichtige Information. 


ZU 


schickt Euch HerrO. nach Sha- 
to. Benutzt die "Toki"-Kapseln 
für volle Energie und die Zulas- 
sungskarte für alle Eingänge. 
Nach der dritten Etage wird ei- 
ne "Gynoide” aktiviert. Wenn 


Ihr unter Zeitdruck ein Bild des | 


Drachens zusammensetzt, ist 
die Dame besiegt. Nun steht 
Ihr vor dem Tor von Napadami. 
Wieder reibt Ihr Eure Hände 
mit dem "Hinoki”-Öl ein und 
laßt die weibliche Zikade bei 
der männlichen frei. Wenn Ihr 
den Bonsaibaum auf ein heili- 
ges Zeichen vor dem Tor stellt, 
geht die Tür auf. Feuert, was 
das Zeug hält, und Eva fällt in 
Eure starken Arme. Und wenn 
sie nicht geschieden sind, 


dann lieben sie sich noch heu- | 


te. 


Um die Anfangsschwierig- 
keiten zu überwinden, hat 
Ralph Lapp aus Neustadt/ 
Aisch grundlegende Verhal- 
tensregeln für den aufstreben- 
den Eroberer zusammenge- 


vw 


stellt. Ich hoffe, baldtrudeln.die | 


ersten Inselkarten von Power- 


monger bei uns ein. Also, 


strengt Euch an. 
Zu Beginn immer nur kleine- 


re Dörfer mit geringster Ag- | 


gressivität angreifen. Dann die 
Bevölkerung vollständig rekru- 
tieren (mit der höchsten Ag- 
gressivität). Dies verhindert, 
daß andere Armeen dieses 
Dorf angreifen und Leute re- 
krutieren. 


Wenn man einen Haupt- 


mann benötigt, sollte man war- 
ten, bis sich dieser in einem 
Dorf niederläßt, dann mit gerin- 
ger Aggressivität angreifen 
und schon hat man einen Mit- 
streiter. Werden die Lebens- 
mittel knapp, müßt Ihr entwe- 


Jetzt | der auf Schafe Jagd machen 


oder das Lebensmittellager ei- 
nes toten Hauptmanns plün- 
dern. 

Falls zu Beginn eines Levels 


die Situation recht aussichts- 


los erscheint, sollte man ruhig 
einige Zeit abwarten und beob- 
achten, was die anderen Ar- 
meen anstellen. Meistens be- 
kriegen sie sich gegenseitig 
und man kann nach einem 
Kampf die herrenlosen Le- 
bensmittel, Boote und Waffen 
einsammeln. 

Wenn ein gegnerischer 
Hauptmann getötet wurde, 
flüchten die führerlosen Trup- 
pen in ihren Turm. Deswegen 
am Ende eines scheinbar sieg- 
reichen Levels lieber noch mal 
nachsehen, ob nicht ein be- 
wohnter Turm übersehen 
wurde. 

Falls man ein Dorf mit einem 
Bergwerk entdeckt, sollte man 
nach Möglichkeit sofort angrei- 


POWER 


TIPS 


| fen und mit neutraler Haltung 

| das Erfindungs-Icon betätigen. 
So werden relativ schnell 
Schwerter hergestellt, die die 
Kampfeffizienz eines Soldaten 
ungefähr verdoppeln. 

Von der Erfindung eines Ka- 
tapults oder einer Kanone soll- 
te man in den meisten Fällen 
absehen. Die Städte werden 
unnötigerweise zerstört und 

, der Hauptmann, der das Kata- 
pult steuert, ist leichter ver- 
wundbar, weil er seinen Bogen 
abgeben muß. 
Friedensverrräge lohnen 
sich nicht. Anfangs, wenn die 
eigene Armee noch schwach 
ist, werden sie meist abgelehnt 
oder schon nach kurzer Zeit 
gebrochen. Die beste Lebens- 
versicherung ist immer noch 
eine starke Armee. Ab unge- 
fähr 50 Mann müßt Ihr Euch 
keine Sorgen mehr machen. 
vw 
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688 Anack Submarine 
Bards Tale 1,2,3 » 
Buck Rogers 

Cadaver dr 

Champions ot Kryrn dt 


Fatad Hartage dt 
Future Wars dt 
Goldrusn dt. 


Curse of the Azure Bonds 
Death Lord 
Dragon Wars 


ter di. 
Faery Tale Adventure 
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Herons of the Lance 
Heroes ot ine Ouest dt. 


Maniac Mansion dt. 


Mars 

Might & Magie 2 
Neuromancer 
Operation Staamn ar 
Poäce Quest 1,2 je dt 
Pool of Radiance 
Sentinei Worlds 
Space Quast 1,2. 3jeat 
Swords of Twighöght 
Unma 3, 4,5,6ject 
Wasteland 

Zack McKracken or 


SEBIB33 BEBBER 
BEBEHEE SEEEEE 
BEBPEBBBBERBR 
64.3.3.3-3-2-2.3-2.2.2-203 


Pr 


SEGA MEGA DRIVE 

Die neue 16 Bit Konsole mit mehr als 25 Modulen 

Mega Drive mit Spiel 05 HN,- 
ohne Spiel 65 2990,- 

Mega Drive mit Spiel nach Ihrer Wahl 65 3890,- 

Mega Drive Spiele schon ab 6S 590,- 


NEC PC ENGINE 

Mehr als 70 Spiele lagernd! 

PC Engine mit Spiel 05 3490,- 
ohne Spiel 6$ 2990,- 

PC Engine mit Spiel nach Ihrer Wahl 6S 3790,- 

PC Engine Spiele schon ab. 6$ 399,- 


H 
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Druckfehler 
+ Änderungen 
vorbehalten 


PC Engine Super Grafx 

Erleben Sie die neue Engine noch schneller 
Super Grafx mit Spiel "BATTLE ACE” 65 4490,- 
Super Grafx Spiel ab.öS 990, 


SNK NEO GEO 

Die Super-Konsode mit 100% Automaten-Graphik. 
Man muß Sie einfach schon gesehen haben 

NEO GEO KONSOLE 65 8990,- 
NEO GEO SPIELE ab 0$ 3990,- 


ACHTUNG! NEU in ÖSTERREICH!!! 
Verleih von sämtlichen Konsolen und Videospielen 
An- und Verkauf von gebrauchten Konsolen/Spielen. 


STEIRERFUNK 


Annenstraße 18 
A-8020 Graz 


Telefon 0316/918968 


THE SOFTWARE MANIACS »HorLını« 


DIE SPEZIALISTEN 


030/6944862 
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Die Mutanten sind unter uns. 
Mark Ebel aus Winseni/äller lie- 
fert die Komplettlösung des 
Endzeitspektakels. 

Das Wichtigste sind nicht die 
richtigen Waffen, sondern die 
passenden Skills. Jeder Eurer 
Charaktere sollte ein gutes 
"Blades"-Level haben (für den 
Medic ist die Machete während 
des ganzen Spiels die beste 
Waffe). Außerdem ist es wich- 
tig, einen guten Lockpicker 
und Gunsmith zu haben. Sehr 
wichtig sind Medic, Pharmacy 
und Doctor, mit denen man hei- 
len kann. Den Bomb/Alarm 
Disarm-Skill sollte man sich 
ebenfalls sobald wie möglich 
zulegen. Skills verbessern 
sich durch Gebrauch, also 
üben und nochmals üben. Mu- 
tationen sind eigentlich über- 
flüssig, man kann aber auf sie 
zurückgreifen, wenn keine an- 
dere Möglichkeit besteht. 

Die Party: 

Man benötigt einen Medic, 
einen Hood und einen Surviva- 
listen oder Mechanic. Setzt 
CON, IQ, AP und DEX auf das 
Maximum und verteilt die rest- 
lichen Punkte nach Gutdün- 
ken. Beide Geschlechter soll- 
ten in der Party vertreten sein. 
Auf ins Abenteuer: 

Die beiden Personen, die in 
der Gegend herumstehen, 
kann man anheuern, was sich 
aber nur bei Ignatz lohnt. Das 
Haus links ist eine Arztpraxis 
und die Behandlung ist um- 
sonst. Nur hier können Muta- 
tionen geheilt werden. Nach- 
dem die Ausrüstung komplett 
ist, macht man sich auf den 
Weg nach Miami (im Süd- 
osten). Als erstes läßt man sich 
von der Polizei anheuern (Mitte 
links, ummauertes Gebäude, 
nach Miami fragen) und erhält 
eine Remington und zwei 
Stück Plastiksprengstoff. Im 
Haus über der Polizeistation 
kann man die Handguns ver- 
kaufen und Munition für die 
Remington besorgen. Da man 
nun einigermaßen gerüstet ist, 
sollte man eine kleine Tour 
durch die Stadt machen und 
mit allen Leuten reden. Es gibt 
zwei Ärzte in der Stadt: Doc 
Marino in der NW-Ecke und 
Doc Brewhoe schräg darunter. 
Marino ist billiger, hat aber nur 
von 9.00 Uhr bis 17.00 Uhr ge- 
öffnet, während Doc Brewhoe 
rund um die Uhr behandelt. 
Auf das Paßwort "LUKOS” ver- 
kauft er Euch einige Voodoo- 
Dinge, die man sich aber auch 


umsonst im Tempel im SW ho- 
len kann. Die Kisten in dem- 
Raum unter dem Eingang sind 
da sehr vielversprechend. 

Von der Frau vor dem Gene- 
ral Store sollte man die Finger 
lassen, sonst wird ihr Mann, 
der Waffenhändler, sauer. 
Nachdem man die Stadt er- 
kundet hat, spricht man mit 
dem Mann über dem General 
Store. Man willigt ein, der 
Bahia-Mafia einen Streich zu 
spielen. Sie hat ihr Hauptquar- 
tier im nächsten Haus (Paß- 
wort: 556). Akzeptiert den 
Mordauftrag und bringt als ver- 
meintlichen Beweis das ver- 
langte Rifle in das Hauptquar- 
tier. Eine großzügige Beloh- 
nung ist Euch sicher. Anschlie- 
Bend solltet Ihr Ochoa in die 
Party aufnehmen. 

Am kommenden Dienstag 
stattet man dem Mafia-Haupt- 
quartier einen neuen Besuch 
ab, und zwar zwischen 1 Uhr 
und 4 Uhr Nachts (Bitte pünkt- 
lich). Hat man den Angriff der 
Gangster überlebt, findet man 
in einer Kiste ein paar Geweh- 
re, die man zur Polizeistation 
bringt und dafür eine fette Be- 
lohnung einsackt. Nun müs- 
sen wir den DeSotos das 
Handwerk legen. Ihre Festung 
liegt im Südosten von Miami. 
Das Paßwort heißt DESOTO. 
Man kann die Festung prinzi- 
piell in vier Abschnitte untertei- 
len: den Pool, die Felder, den 
Wohnbezirk mit der Garage 
und den Produktionsbezirk. 
Hier räumen wir zuerst auf. 
Wenn man Kämpfe vermeiden 
möchte, betritt man das mittle- 
re Haus im Süden des Produk- 
tionsbezirks, steigt die Treppe 
(im SO) hinab und dreht (mit 
Mechanic Skill) am Rad. Die 
Maschine explodiert und fügt 
jedem etwa 30 Schadenspunk- 
te zu. Schaut Euch nun den 
Tisch im Norden des Kellers et- 
was genauer an. In der Mitte 
des Schrotthaufens findet Ihr 
übrigens einen Sack mit 
Sprengstoff. Nun geht man zu 
Irwin, im nordwestlichen Haus 
des Bezirks, erhält eine Beloh- 
nung und ein Abzeichen, das 
vor Angriffen der Soldaten 
schützt. Untersucht anschlie- 
ßend alle Gebäude, unter vie- 
len Tischen sind Geheimfä- 
cher. Im Bett Marios findet man 
eine Erklärung für Erwins Ver- 
halten. In seinem Kleider- 
schrank sind fünf paar Gummi- 
stiefel, die man später drin- 
gend braucht. Auch die fünf 
"Personal Radios” aus Imel- 
das Haus sollte man mitneh- 
men. Außerdem solltet Ihr min- 
destens fünf Flaschen Rum 
mitnehmen. Irwin hat seine 
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Gewehrsammlung in den Zuk- 
kerrohrfeldern verloren. Die 
Kombination für den Safe ist 
092089. Nie in Imeldas Bett le- 
gen! Die Flüssigkeiten in Ma- 
rios Badezimmer solltet Ihr in 
leere Gefäße umfüllen und mit- 
nehmen. 

Als Nächstes solltet Ihr den 
verschollenen Wilfred suchen. 
Er wird in den Glades, westlich 
von Miami, versteckt gehalten. 
Man betritt die Glades von der 
Westseite her, dort ist eine 
Lücke zwischen den Palmen. 
Sobald man den Sumpf betritt, 
entdeckt man das Haus, in 
dem sich Wilfred aufhält. Vor- 
her sollte man allerdings dafür 
sorgen, daß genug Platz in der 
Party ist: Ignatz in der Polizei- 
station abladen. Jetzt geht man 
zu Tomtom Mahut, der uns an 
Big Daddy weiterreicht. Bei Eu- 
rem Besuch solltet Ihr den Rum 
nicht vergessen. Ihr wacht in 
einem Raum auf, dessen einzi- 
ger Ausgang nach Süden 
führt. Die verschlossene Tür 
führt aufeinen Strand, aufdem 
man von Beachcombers ange- 
griffen wird. Nach dem Gefecht 
sollte man Rum auf dem linken 
unteren Feld "usen”. Im Tele- 
porterraum bewegt man sich 
so lange, bis man neben dem 
linken, unteren Feld steht und 
übergießt den Kelch. Wacht 
man wieder auf, hat man ein 
Amulett und wird von allen 
Ohohs freundlich behandelt. 
Bei Tomtom könnt Ihr jetzt eini- 
ge Sachen kaufen. Eure Aufga- 
ben in Miami sind beendet und 
Ihr solltet Euch auf den Kampf 
mit den Killerclowns vorberei- 
ten. Trainiert am besten in den 
Zuckerrohrfeldern, bis Ihr den 
10. Level erreicht habt und un- 
gefähr 60 Hitpoints besitzt. 
Dann deckt Ihr Euch mit 9-mm- 
Magazinen ein und pirscht 
Euch an den linken Torturm der 
Clownfestung heran. Jetzt 
kann ein wenig TNT nicht scha- 
den. Der Granatwerfer löst sich 
in seine Einzelteile auf. Diese 
Prozedur wiederholt Ihr an der 
anderen Seite. Mit den beiden 
unteren Ecktürmen solltet Ihr 
Euch nicht weiter aufhalten. 
Habt Ihr den Komplex betreten, 
dann könnt Ihr Euch in der Ga- 
rage, links oben, ungestört 
ausruhen. Das Gebäude oben 
rechts, ist "Kiwis’ Playhouse”. 
Faßt nichts unnötig an, überall 
lauern Fallen. In der Süd- 
ostecke findet man im unteren 
Käfig einen Clown, den man 
befreien sollte. Im ersten 
Stock, ebenfalls im Südosten, 
stößt man auf einen Mutantti- 
ger. Ihr benutzt das Paßwort 
BOZO und erhaltet eine Rü- 
stung. 


TDUNT 


Das Haus in der Mitte ist eine 
Art Manege. In der Südostecke 
findet man eine von Fallen nur 
so wimmelnde Waffenkammer. 
Das Gebäude im Südwesten 
beherbergt die Kantine und die 
Schlafsäle. Wenn Ihr Euch hier 
gefangennehmen laßt, werden 
Euch fast alle Waffen abge- 
nommen und Ihr landet in dem 
Haus im Südosten. An der er- 
sten Biegung solltet Ihr die 
Gummistiefel benutzen. Nach 
dem schweren Kampf mit den 
"Top Guards” kommt Ihr mit 
den Radios an dem Wecker 
vorbei. Nun müßt Ihr die Bil- 
lardfalle betätigen, damit Euch 
die Kugel den Weg freiräumt. 
Nun gehts’ ab in den Zirkus. 
Den Luftballonclown laßt Ihr in 
Ruhe, der Flötist ist ein Kermit- 
Eli-Roboter. Vorsicht, Minen- 
feld! Habt Ihr die Schlacht mit 
dem Löwen und dem Roboter 
überstanden, findet Ihr in der 
Kiste den echten Kermit-Eli. 
Die Schlüssel braucht man für 
die Waffenkammer (hinter ei- 
ner Geheimtür). Wenn man 
das Haus durchsucht, findet 
man nach schweren Kämpfen 
Granny Astor, die von Kermit- 
Eli verschleppt worden ist. 
Bringt sie zurück nach Miami. 
Nun müßt Ihr für Gramps Astor 
und Doc Brewhoe Platz in der 
Party machen, nur sie kennen 
das Geheimnis der Fountain. 
Ihr marschiert wieder in die 
Glades, zu der Stelle, an der 
Wilfred gefangengehalten 
wurde. Die Mutanten zeigen 
Euch den Weg zur Fountain. 
Jetzt müßt Ihr noch den großen 
Showdown mit Kermits Tochter 
Kiwi überstehen — und schon 
ist "Fountain of Dream” gelöst. 

vw 
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688 Attack Sub, deutsches Handbuch 
Advanced Tacı. Fighter 2, di. Hanco.+ 


Eivira, Handbuch deutsch 

EPIC, Handbuch deutsch 

F 18 Falcon. Handbuch deutsch 
F 16 Mission-Disk | u. II ot. Hab. je 
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt. 
Final Wiistie (für Kick Ott I) 
Gesna. kompl. deutsch 

Great Courts Il, Anleitung Oeutsch 
Hard Drmalil, Arıtg. deutsch 


Gesch 
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl at. 
Irwest. komplett deutsch 
Lemmngs. Anleitung deutsch 
Loom, komplett deutsch 
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch 


Advanced T. Fighter 2, Handb. deutsch 


Oragontight, Lid. Edit. kpl. deutsch 
Ele. Handbuch deutsch 

Eivrra. komglen deutsch 

EPIC. Anleitung deutsch » 

F 16 Falcon, dt. Handbuch 

F 16 Falcon-Mission-Disk I. dt. Ha. 
F 16 Falcon-Mission-Disx Il. dt. Hab. 
F 19 Stoalın Figmner, Handbuch at. 
Final Batse, Anleitung deutsch 
Gurahip. Handbuch deutsch 
Great Courts 2, Anletung deutsch 
Invest, kompien deutsch 

It came fr. ine Desert, Handb. dt + 
Kick OR I, dt. Andtung 
Loom. npi deutsch 

Imperium, Handbuch geutsch 
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl ot 
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt 


Advanced Tactical Fighter, di 
Battle isio » 

Banie Tech Il 

Bive Max 

Coven Acdon, Handbuch deutsch 
Das Boot 

Eivra. komplett deutsch 

Eye of The Benolder + 

F 19 Stealth Fight... Hand. deutsch 
FF 29, Handbuch deutsch + 

Fight Sim 4.0 deutsche Version 
Great Courts II, Anl. deutsch 
Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl. dt. 
Imperium, Handbuch deutsch 
Isnido, Anleitung deutsch 
Kıck Oft II, deutsche Version 
Kings Quest VIEGA oder VGA 
Klax, deutsche Anleitung 
Knights of Ihe Sky, Handb. deutsch 
Larry INl, komplett deutschi! 
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Panza Kick Bowng, Anlesg. deutsch 
Pirates, deutsches Handbuch 
Pool ot Radlance 1 MB. Handb. deutsch 
Populous. dt. Handbuch 

Ports of Call, deutsche Version 
Powermanger, Handbuch deutsch 
Powermonger-DATA-Disk. Anl. dt + 
Rings ol Medusa, kpl. deutsch 
Secret ot Ihe Siver Blades + 
SIMCITY, ot. Anletung 512K (Ast) 
SIMCITY. Handbuch deutsch 512K 
Supremacy, Anleitung deutsch 
Team Suzuki, Anleitung deutsch 
Team Yankee, Anleitung deutsch 
Their finest Hour, dt. Anleitung 

Tom & The Gnost. Anleitung deutsch 
Transworid, kompl. Geutsch 
Unendiche Geschichte Il, deutsch 
UMS Il, Handbuch deutsch 

Wi West Workt, komplen deutsch 
Wing Commander + 

Wings. Handbuch deutsch 1 MB 
Woitpack. Handbuch deutsch : MB. 
Wonderland, dt. Aniig. 5120. 1 MB» 
Wrath ot The Demon, Aniig. deutsch 
’Zak McKracken. kpi deutsch 
Specherkarie 512: Utviabschaibar 
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Lary a 
Lommings, Antetung deutsch 

M 1 Tarık Platoon, Handtuch deutsch 
Maniac Mansion, komplett deutsch 
Mowinser. komplett deutsch 

MIG 29, Handbuch deutsch + 
Monkey Island, komplett deutsch 

On 1a Road, komplett deutsch 
Panza Kick Boxing, Anltg. deutsch 
Pirates. Hanabuch deutsch 

Populsus, Handbuch deutsch 
Powermönger. Hanobuch deutsen 
Powermanger DATA-Disk deutsch » 
ings of Medusa, komplett deutsch 
Second Word, Anletung deutsch » 
Secret cl ine Saver Blades » 

Sim Ciy. deutsches Hanabuch 
STOS - The Game Creator, deutsch 


STOS - Maestro Masstro pls 62.1 


Suprenacy. Anetung deutsch 
Team Suzuki, Anleitung deutsch 
Team Yankıe, Anleitung deutsch 
Their inest Hour, dt. Anleit. 1 MB 
Tom & Tre Ghost, Anleitung deutsch 
Trans World. komplett deutsch 
Turmean, deutsche Anleung 
UMS I. Geutsches Handbuch 
Wings ot Deaiin, komplatt deutsch 
Wollpack, Handauch deutsch 
Wonderland, Anleitung Geutsch 
'Zak McKracken, kpl. Geutsch 


Monkey Island, kpl. Gsutsch VGA 
Monkey Island, kpl Geutsch EGA 
MUDS. Anleitung deutsch 

On Tre Road. komplett deutsch 
PENTHOUSE. Elsctronic Puzzie + 
Populous. at Hanoduch 
Ports of Call. deutsche Version 
Quest #. Glory Il (Heroes Ovesı IN 
Railroad Tycoon, dt. Handbuch 
Red Baron (SIERRA) 

Rise ci the Dragon (SIERRA) 


Space Quest IM kompl. deusschi! 
Space Quast IV « 

Supremacy, Anleitung deutsch 
Teenage MuA. Hero Turmes, di. 
Tineir finest Hour (Base of Bet.) 
Transworld, kpl. deutsch 

Una vi 

UMS Il, Hangbuch deutsch 
Warme Gretziy Hex Il 

Wirg Commander 

Woltpack. deutsches Handbuch 
Wondertand, Anleitung deutsch 
Zak McKrncken, kpl. deutsch 
Soundblaster. Handbuch deutsch 
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SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 


VORKASSE 4,- + UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 + POST-NACHNAHME 7,- 


» AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- 


Rufen Sie uns an: 


z= 021 03-4 2088 oder 0161/2217007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 
POSTFACH 404 +» 4010 HILDEN 
Kein Ladenverkauf, nur Versand. 


Endlich ist es soweit, Tho- 
mas Lichte liefert die letzten 
Karten für Thalions Rollenspiel 
"Dragonflight”. Diesmal besu- 
chen wir den Dungeon im Kie- 
fer des Drachen und den Dun- 
geon in der Eiswüste. Holt 
Euch keinen Schnupfen. vw 
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A-8784 TRIEBEN (15-19 Uhr Mo.-Fr.) 
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Amiga-Beispiele: 
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Sansı kersibeostworter| 5231 Schwalbach Ti. | Tarkasıc 50004 | 300 Aufpreis kosten Frei! Dino Wars $599,- _Kwirk (Puzzle Boy) $ 499 Pools of Radience 599,- 
Int. Soccer Bomber Boy S49 RVF Honda 549,- 


Challenge S649,- Teenage Mutant Populous 549,- 
Lost Patrol $649,- Ninja Tur 499,- Falcon F-16 579,- 
TELEFON 0 7 1 1 5 2 6 2 4 2 0 ) Cadaver $69,- Batman - Wings of Death 599,- 


Invest $59,- Castlevania 499,-  Theirfinest Hour 749,- 


HEISSE SOFT & COOLE PREISE a u 


SEGA MEGADRIVE — Musha Aleste, Crack Down, Dangerous 


Seed, Monsterlair, Lakers & Celtics, Elemental Master, Battle 
Squadron, Sword o. Vermillion B Außerdem haben wir noch ATARI ST Classics 
PC-Engine — Champion Wrestling, Alices Dream, St. Dragon En im Programm Leisure Suit 

| Bomber Man, Out Run, Burning Angel, Märchen Maze N 3 ‚Amiga Hardware zu e 

| Thunderblade, Twin Hawk 688 Attack (zB. 18MBS 3990... Lamy3 $ 749,- 


Submarine 49,- 512 KB s119,-) F19 Stealth Fighter$ 649,- 
Dragon Wars 599,- C-64 Software (immer Imperium 5 599,- 
Pool of Radience S599,- neu und günstig!) Chambers of 

Railroad Tycoon 99,- Sega Mega Dre ” Shaolin $499,- 
Silent Service Il (dt. Version S 3890,,) Reederei 5 449,- 


\ GAMEBOY - alle aktuellen Module a. A 
| SEGA GAME GEAR - G-Loc, Monaco GP. Columns 


Fordern Sie unsere kostenlose GAME-NEWS 
| mit aktuellen Spieletests an. > + Spiele 
Xenon Il B Lösungsbücher für viele Pirates 559, 


| ah Ultima V + Vije - Adventures! Rings of Medusa S599,- 


TOP 4 TALSTR. 69 C 7000 STUTTGART 1 Great Courts S549,- PC-Engine + Games Their finest Hour S 749,- 


Zettel) 


Nur Mut und frisch gewagt! 


Kiste (NETALDURS 


müßt Ihr schon gewaltig auf Draht sein. 


Raun 201 4 Kristallwächter 


Wenn Ihr den 12. Level des Dungeons heile überstehen wollt, 
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Wars (Deutsch) 
Duck Tales * 

Dungeon Master (Deutsch) 
Eiara (Deutsch) 

Epx 

Eye ot ne Baboicer* 

ine Eagle I 

at Plot (Deutsch) 
(Deutsch) 

sion Disk 10.2 


Jaes Pond 
‚Adapter Aür 4 Spieler 


1d ot Faerghail (Deutsch) 
Attack Chopper (Deutsch) 


Chaos strikes back 
(deutsch) (Amiga) 


Elvira Kryeetg 
(Amiga/Atarı S 


Great Courts 2 
(Amiga/Atari ST/IBM-PC) 


Kick Off 2 - Data Disk 
(Amiga/Atari ST) 


Knights of the Sky 
(IBM-PC) 
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65,- 
79,- 
66,- 
35,- 
99,- 


Atari ST IBM-PC 
5 

LE 8 

59.8 66.5 


Vorbestedung möglich! 


Lemmings 
(Amiga/Atari ST/IBM-PC) 


Night Shift 
(Amiga/Atari ST/IBM-PC) 


Panza Kick 
(Amiga/Atari ST/IBM-PC) 


Power Monger (deutsch) 
(Amiga/Atarı ST) 


Rad Baron 
(IBM-PC) 


c# 


2% 


7% 
us 


398 


VGA 9, 


9% 


59,- 
54,- 
75,- 
69,- 
99,- 
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Vms 
»» 
no 
Vms 
e) Ms 
sager (Deutsch) 
Sance (Deutsch) ss 
Aobocop 2 5% 
VGA 99, 
3% 
9% 
% 
2% 
“us 
N 
”% 
MS 
® «Ben Anzemgensenkld noch nicht hedartar pP} s„-.. ”. 
tb. mög = «Programm erscheim in Kürze, Vorbestellung möglich 9 ‚ 
. © 1 MB-Erwei für Amiga + 
Sim Earth (deutsch) 99 R, Died» UA) pr 
(IBM-PC) 2er für miga 0,5) W 
Speedball 2 169,- f} 
(Amiga/Atari ST) 59,- m 2.1aufwerk Mina m 
Spindizzy Worlds " ” a = 
CAmigarktarı ST 59,- = er Handbuch) “ N 
The Secret of Monkey Isl. dt. ® AdLib Musik-Karte 249,- N} 
(Amiga) 80,- MMlKarte ‚Comp 4 
Wing Commander 75, ” + Genius Mouse GM 6+ für pc, ® 
Wing Commander Mission Disk . 69 
ing Lommander Missio: NS 
(IBM-PC) 39,- '. zunn® 


So könnt Ihr gleich bestellen: 


Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung am Telefon durchgeben, oder eine Postkarte/Briefmit Euren Wünschen anunsschicken. 


Ab 100,- DM Bestellwert liefern wir portofrei. 
Fordertnoch heute per Postkarte oder Brief unsere kostenlose Preisliste mitnoch mehr Programmen an. 


Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,- DM) oderportofreiper Vorkasse (Bar, Scheck). 


Andreas Bachler »- Computersoftware 


Blücherstr. 24 »- Postfach 1113 - D-4290 Bocholt 
Tel. (02871) 183088, 180637, 8631 


Hier ist neuer Stoff für alle 
Dungeon-Krabbler, damit 
Euch die Monster nicht 
ausgehen 
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aus: 
MEGAPACKS Betienuns« 
anleitung 
Programınname wm ST 
Codenasme Lomas 12.0 - 
Coionel's Bequast, Tas 194,90 128,90 
Coaquests DI Camelot 10,0 118,00 | 
King's Quasi 4 no 0,0 | 
| King's Quast 5 119,90 5 
King's Quest 4 und 5 218,0 - 
Leisure Sult Larry 1 un 
Leisure Solt Lay 2 no 00 
Leisure Sult Laury 3 12,90 110,0 
Leisure Salt Lay 1,20. 3 209,0 249,50 
Mandunter | - New York “nn 90 
Manhanter 2 - San Franc. 109,90 109,50 
Mastanter 1 and 2 19,90 179,90 
Police Quest 1 vn 3,0 
Police Quest 2 u 20 | 
Police Quest 1 und 2 109,00 149,90 | 
Quest For Glory 2 110,00 . 
Space Quest 1 wo 3,0 
Space Quest 2 0 
Space Quest 3 = 10,0 


SPIELE PAKETE GUD PROGRAMME 
um 1m... ÜDIAMERREREGISKS 
ANA %- asenzene 
rt We Akmsmne 26- 
| Et IT STARTaEKımE) 20. 
BEAT. THE ’e. STAR TREK 2 "- 
Dans 18,- STARTREK 142. 
Fiatroweneo NE STARTE MM 
Ki = zus 
won - sem ’ 
JUeP am " 
NABFAeTE 10 SPIELEDEMOS JE 5. 0M 
MOom hast = ALLEDEMOS 99.90 0M 
Fakangıb 10. ASM-DEMDAMIGA NO 
PETERS GUEST 10,- BATTLECHESS 
Kormaas: H 
gast H 
OadoPRo H 
$ 
REUFF \ 
Frindar H 
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TERES (1 } 
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HOUMD OF SHADOW 
ANWENDER. TVNRDE 
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SOFTWARE — 
ANALYTEALL ann 
E- LANEASTER 
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PIPEMAA 
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x IE.  POWERDEOME 
] 7 Die ’ } 
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H TIEBREAK 
ROM % 
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Phant. Star 3 Jap.) 129,90 xon. 


Game Boy, Tetris, Ohrhörer Cosmo Tank 69,90 Puzznic 6 
Dialogkabel + Batt. 4158,00 Double Dragon 74,90 Puzzie Road 6 
Final Fantasy Log. 6 
Aktivboxen pro Paar 59,90 Flipull 44 
Nintendo Light Boy 79,90 Formula 1 Race 6 
Nintendo Akkupack 79,90 Gargoylos Quest 69,00 
4 Akkus + Ladegerät 44,80 Goli 74,90 
Hyper Lode Runner Soko Ban (Boxxio) 69,90 
Alloyway d 49,90 Inhido Solar Striker d 49,90 
Batman 74,90 Kwirk Space Invaders da 
Bomber Boy 69,90 Lock’n Chase Spider Man d 49,90 
Boulder Dash 69,90 Match Mania Super Mario Land d 49,90 
Boxin: 69,90 T. Mutant N. turtlı 69,90 
Toskun Maru 69,90 
Bubble Ghost Ninja Adventure 69,90 Tennis d 49,90 
Castiovania Pinbail Gators Rev d 49,90 Wizards & Warriors d 49,90 
Chase HQ Pipe Dream 69,90 Wrestling 69,90 
nu hei ie aneren Lkxase Raten vw en 20 Beet. 


Megadrive 


für die jap. Konsole 


ZUBEHÖR 


Memostar Spelcherarweiterung AM 229,00 
für A 500, schaitb., Uhr, Megabit-Chips 


No-Name Speicher 512 KB, Uhr AM 129,00 


Disk-Drives Amiga - extern, abschaltbar 
3,5 Zoil 249,00 5,25 Zo 299,00 


Druckerkabe troni 2m 29,90 
Drucker-Ums: n 89,90 
Monitorv r 2m 9.0 
Maus/Joystickw ng 2m 90 
Mausmatte 9,90 


Leerdisketten Double Density: 
3,5 10Stk 13,90 5,25° 10 Stk 5,90 


Leerdisketten High Density 
S 10SIk 34,90 525° 1051K 19,90 


Soundkarten für PC mit deutscher Anleitung 

Ad LIb Solo Iistimmig, PC 299,00 
Ad Lib mit Composer Software PC 379,00 
Ad Lib Composer Software engl. PC 179,00 
Sound Blaster 24stimmig PC 399,00 
Aktivboxen für Soundkarten Paar 59,90 


ANWENDER- und LERNSOFTWARE 
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3355383533353 
8333383888888 
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ei 
int 3 
De Luxe Print 2 
De Luxe Video 3 
DovPak Assembler 2.0 
Dig! View Gold 4.0 


o b 
X-Copy Prof.+ Hardware di. 
Lernsoftware vonM&T dt. 


Deutsch/Englisch/Erdkunde 1,2/ 
Mathematik 1,2,3/Physik 


Digi Paint 3 
| Diekmen 
DOS-Manager 
Korrekt 
| kotto 
Öktalyzer 
Pa a. 
&. 
a. 
Professional Page et. 
Sidmon t. 
| TFMX Wordstation dt. 
| Turbo Print 2 a. 
Turbo Print Prof. a. 
| X-Copy 2 + Hardı a 


20.000 Meilen unt. dem Moor » | Detcons King Arthur 
688 Attack Submarine .. is Digi Pant 3 6 Kingdoms Ot England 
410 Tank Killer = a Digi View Gold Version d.O Er 0m | King's Quest! 

Ace2 meer Dos-2-Dos .. King'sQuest2 
AdLibSoundkarte ....... ar ve Dragon’sBreain ... L - | King'sQuest3 
Adventure OfLinik (Zu - Dragon’s Lair (Anleitung PC) - | King's Ouest& 
Alternate Reality-City ... - Dragon Wars . | King's Quest .. 
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Star Command .. 
Starlignt! 
Startlght2 
Starglider 1 
Stargliger 2 


errrrrr 


Aneırate Faoliy- Dungeon s * = | Drachen » + | Knigms OlLegend 
Auto Del sm m & = = | DungeonMaster B Kuft 
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- A | Flogsimulator) = = A | Manhunter New York I P A |RedBaron Ser Times OtLore .. “a 
Be \ Flugsimulator 4 (49.00) .. | Manhunter San Francisco a“ P) A | Ardligkining | Ultima ı .A 
» = | Fowntain Of Dreams Manisc Mansion LP» |AsdStormRising | untima2 \ 
P Future Wars 2: 9 |RenegadeLogionintercopt. - - u niR 
Bubble Ghost ..p Galdregon’s Domain L = = | RingsOfkeduss LPA 
Buck Rogers .. ıo a | Mignt & Magie 1 . LPA 
Carrier Command . L- Wightä Magic? LPA 
| Champlons Ol Krynn a “ w Millennium 22 a 
| Chaos Strikos Back LPa Mirache Warriors A 
Chrono Quest .. ee: - - = War in The Sousn Pachtic A 
I Chrono Quest 2 L . . | Secrets otthe Silver Blades War Of TheLance a 
| ode name iceman ama | Sentnel (Firebird) Warsnip WR 
Sohoner eBeouaet.Tie PA Sentinei Wortas ) - Wasteland LPA 
west Of Camelı ama Jorlas 1 Poragraphın = IR 
Of The Azure Bonds L P’_- . = 5 
5 ER | .r . Zack MeKracken LPA 
L PP» | Indiana Jones 3(Adventure) * . ı Zorkt L - . 

PA | MComeFromTneDesert > | Panzer Strike I 

Detander Ot Tne Crown + A |J . . Pawn. The 


Doja Vu(Amiga,ST) : - = | Jonesinine FastLane ... E 3 Personal lüghimare . A jor Soundkarte . 
Doja Vu2 „.. - = | Kampigruppe - Prantasse) -  » |SpaceAce 
Demon's Winter 87 1% Kool The Tief Prantasy Star | Space Ousst 1 


DIE AKTUELLE TOP-TEN. BEI CPS ÜBER MIFDEUTSCHER ANLEITUNG) 


c64 I6M-PC sT 


| "L” und "P" In Klammern basantet: Pläne inder 
Lösung erhalten. Ferigecesckie Tiieisindene 


v 
> 


Amiga 


Frank Heidak 


6. Cadaver 


7. Ultima 5 
8. Champlons olkrynn 


74,90 7490 
7,90 


10. Indiana Jones (Locasin) 67,90 


9. LegendotFaergball 
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World Clans Loaderbourd E so 
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27% = = == = 3 Komplettlösung a a Software: Test 
ÄRGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? Die Preise für Lösungshilfen; | 2 Pian/Pläne I Programm Modul | 
„deutsche Anleitung WI Zubehör/Hardware 
WIR SCHAFFEN ABHILFE. Erwähnen Sie einfach ner Aaktuee Preisiste | 
hei Ihrer Bestellung den "Software-Test" und für | | \2:22.2.%. a" yore | Autraaeber | 
orkasıe V- Sen and 8.8 
a ‚pro Spiel testen | hecmsimeinang 0 Name: 
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Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin | Telefon | 


mit umfassender Preisliste an! 


COMPUTER-PROGRAMM-SERVICE treten Kundendienst Lösungshilfen: 


FRA NK HEIDA K Tel. 0221/40 7447, 406888, 401780 8221/402488, Di. use von 17.00 - 18.30 Uhr 
© Telefax 0221/401989 Kundendienst Software: 
Franzstraße 7 + 5000 Köln 41 02 21/400 0127, Mo., Mi. und Fr. von 17.00 - 13.00 Uhr 


M1 Tank 
Platoon 
(Amiga, 
MS-DOS) 


Christopher Münchhoff aus 
Ludwigsburg hat einen prima 
Schummeltrick für die Micro- 


prose-Panzersimulation parat. | 


Nach jedem Gefecht darf 
man bekanntlich in seiner 
Mannschaft Beförderungen 
verteilen. Leider kann dabei je- 
des Teammitglied nur einmal 
befördert werden. Hat man in- 
zwischen schon eine sehr er- 
fahrene Mannschaft (alle Sta- 
tus "experienced”, bis auf ei- 
nen), ist es wünschenswert, 
dieses Mitglied möglichst 
schnell zu befördern. Mit die- 
sem Trick kann man jeden Cha- 
rakter nach jeder Schlacht be- 
liebig oft auszeichnen (voraus- 
gesetzt, man hat genug "Pro- 
motions” und "Dekorations” 
erhalten): 

Man wählt im Feldlager nach 
der Schlacht den Menüpunkt 
"Platoon Awards” und vergibt 
eine Auszeichnung an das ent- 
sprechende Teammitglied. Will 
man diesen Mann ein weiteres 
Mal befördern, erscheint eine 
Fehlermeldung. Wählt man 
aber "Exit" und danach wieder 
"Platoon Awards”, so kann 
man denselben Mann mehr- 
mals befördern. vw 


The Curse of 
RA (Amiga, 
Atari ST, 

C 64) 


Werner "Scarabaeus” Opr- 
chal aus Wien kennt sich in 
staubigen Pyramiden aus und 
verrät uns die Levelcodes von 
Rainbow Arts Denkspiel. Ei- 
nem Ausflug zu den alten Pha- 
raonen steht damit nichts mehr 
im Wege. vw 


2.86 | 


Monty Python-Fans aufge- 
paßt: Boris Gulbinski aus Nien- 
städt weiß, wie Ihr in dem Level 
weitermachen könnt, in dem 
Ihr gestorben seid. 

Ihr gebt einfach in der High- 
Score-Liste den Namen SEM- 
PRINI ein und habt freie Bahn. 

vw 


Level Passwort 


01 WOBBLER 

02 YIG 

03 CTHULHU 

04 LOVECRAFT 
05 TOMMYKNOCKERS 
06 HWATCHERS 

07 MIDGARD 

08 UNICORN 

09 ISIS 

10 MIDNIGHT 

11 KAZGAROTH 
12 MISCATONIC 
13 THORBADIN 
14 MISHAKAL 

15 ABANASINIA 
16 EARTHMOTHER 


17 AZATHOTH 


18 AKALLABETH 
19 SILMARILLION 
20 DRAUG 

21 SINDARIN 
22 OSSIRIAND 
23 MITHRIL 

24 GLAURUNG 
25 ELBERETH 
26 THORON 

27 AMARTH 

28 THARGELION 
29 NAUGRIM 

30 MEREMONT 
31 CAERHEDDIN 
32 STAHLRATTE 
33 MANDELBROT 


The Killing 
Game Show 
(Amiga) 


Mit Michael Wolfs Tip be- 
kommt Ihr zwar keine unend- 
liche Energie oder alle Extra- 
waffen, trotzdem ist er sehrhilf- 
reich. Ihr drückt nur während 
der" "Get Ready”-Sequenz die 

"Help"-Taste, und eine Über- 
sichtskarte des jeweiligen Le- 


>) 


Legend of 
the Lost 
(Amiga, 
Atari ST) 


Siegfried Schumach aus St. 
Kanzian hat alle Paßwörter des 
Dschungelepos ertüftelt. 
RHINO 
STONES 
LADDER 
ESCAPE 
LAVA 
FINALE 
EDLER1 
EDLER2 
EDLER3 
EDLER4 
EDLERS 
EDLER6 
EDLER? 


vels erscheint. 


Level Passwort 


34 
35 
56 
37 
38 


VON KOCH 
CHRISTUS 

JEVOVA 

92EZ JMP 92E2 
RAHHEADREX 

39 HELLRAISER 

40 PINHEAD 

4 DEVPAC 

42 EINSTEINIUM 

43 PROTACTINIUM 

44 „PROMETHIUM 

45 3 S BACH 

46 TOCCATA ET FUGA 
47 BRANDENBURG 

48 COLONIA CLAUDIA 
49 VOLKSGARTEN 

50 TERRA 

5 64738 

52 64802 

53 NIBELUNGEN 

54 HAGEN VON TRONJE 
55 DONAR 

56 SKIDBLADNIR 

57 DAGON 

58 SLOWOTSKI 

59 CULLINANE 

60 ARTA MYRDHYN 

61 ANNA MAGDALENA 
62 PHILLIP EMANUEL 
63 GRACELAND 

64 JOLLY ROGGER 

65 GET FUNKY 

66 TWILIGHT 


Alle Paßworte zu: THE CURSE OF RA 


vw 


Level Passwort 


67 
68 
69 
70 
7ı 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 
81 
82 
83 
84 
85 


DRAGONLANCE 
HATHEG KLA 
INQUANOK 
KIRAN 
OUKRANOS 
THRAN 

ULTHAR 
THALARION 
NGRANEK 
CATHURIA 
ENTROPIE 
HEISSENBERG 
LAPLACE 

SONA NYL 
DIFFERENTIAL 
INTEGRAL 
HYPERZYKLUS 
APFELMANN 
CHAOS 
DYAKHEE 
DENDRIT 
NEURON 
PANKREAS 
PANAKREA 
UNORDNUNG 
DEUTSCHLAND 
GERMANY 
MUSIC TELEVISION 
JOHN BELUSHI 
RHYTHM N BLUES 
GLEICHRICHTER 
TRANSLATION 
CTHUGA 


—< 


DR. BOBO ANTW 


Die Antwort 
zu Space 
Quest 2 


Daniel Schaller aus Iser- 
lohn beantwortet die Frage 
von Benjamin Büttner. 

Nachdem man in Vohauls 
Raumschiff angekommen 
ist, sucht man die Stockwer- 
ke 3 bis 5 nach folgenden Ge- 
genständen ab: "Plunger”, 
Eimer, Feuerzeug, Toiletten- 
papier und Glasschneider. 
Man sollte auf jeden Fall auf- 
passen, daß man nicht von 
dem Monster mit den riesi- 
genLippen geküßt wird. Soll- 
te dies geschehen, wird man 
sofort schwanger und be- 
kommt später ein Baby- 
Alien. Nach der Geburt stirbt 


man. Also: Laßt Euch nicht | 
erwischen. Nachdem man | 


seine Aufgaben erfüllt hat, 
geht man die Treppe im 
Schaltraum hoch, nimmt 
sich die "oxygen mask" und 
läuft durch den Gang. An der 
Stelle, wo das Leck ist, zieht 
man sich die Maske über und 
geht so lange weiter, bis 
schließlich eine Tür kommt. 
An diesem Punkt stellt man 
am besten die Geschwindig- 
keit auf "slow" ein und ver- 
schenkt bei den folgenden 
Handlungen keine Zeit. Man 
geht nach links, bis man den 
Roboter sieht. Jetzt so lange 
nach rechts gehen, bis die er- 
ste Tür zu den Raumschiffen 
erscheint. Dort schnell den 
Knopf drücken und in das 
Raumschiff einsteigen. Jetzt 
noch starten, die Schlafkam- 
mer öffnen, einsteigen und 
ab geht's. vw 


Last Ninja 2 


Wieder eine Frage zu Last 
Ninja 2. Diesmal von Sven Pohl 
aus Müritz. Erkommt in der Ka- 
nalisation nicht an dem Kroko- 
dil vorbei. Da dies eines echten 
Ninjas unwürdig ist, hier sein 
Hilferuf. vw 


ICH” 


Die Antwort 
zu Loom 


Andreas Müller hatte Pro- | 
bleme mit der Note F, die ja 
bekanntlich zur Besänfti- | 
gung der Windhose nötig ist. 
Carsten Goebel aus Berlin 
hat sie gefunden. Die Note F 
bekommt man, wenn man 
auf der Insel erstens das 
Stroh in Gold verwandelt, 
zweitens die Wolle in einem 
der Zelte grün färbt und drit- 
tens, die Muschel am Steg 
öffnet. Erst dann erhält man 
die Note F und die Windhose 
ist kein Problem mehr. vw 


Legend of 


Michael Diem aus Mönchen- 
gladbach befindet sich im 
Schloß im Osten von Faerghail 
und hat Probleme mit den Räu- 
men, die nur für "den Schloß- 
herren” zugänglich sind. Er 
vermutet als Schlüssel die Mi- 
thrillkugel, die zwar schon in 
seinem Besitz ist, ihm aber 
noch nicht weiterhilft. Hat je- | 
mand diese Hürde genommen | 
und kann Michael aus seiner 
Bedrängnis helfen? vw 


Alternate 
Reality 


Ludwig Dickmann aus Dud- 
weiler spielt mal wieder auf sei- 
nem C 64 das gute alte "Alter- 
nate Reality-The Dungeon”, 
Dazu zwei Fragen: Was kann 
er gegen die "Devourer” tun, 
die ihn, seit er Experience Le- | 
vel 10 erreicht hat, in wahren 
Massen überfallen? Ab und zu 
ein Devourerlein wäre ja nicht 
so schlimm, aber gegen fünf 
oder sechs hintereinander hat 
er einfach keine Chance. Wel- 
che Antworten erwartet "Great 
Gargoyle” auf Dungeon Level 
2? vw 


Die Antwort 
zu Iron Lord 


S. Moritz hatte Probleme 
mit seinen Ritterfinanzen. 
Rene Matthes aus Hamburg 
weiß Rat. Prinzipiell gibt es 
zwei gute Möglichkeiten, zu 
Geld zu kommen. 

1. Man kauft sich beim Händ- 
ler zwei Würfel und nimmt da- 
mit am Würfelspiel teil. Dort 
setzt man immer ca. 10 Pro- 
zent seines Geldes und frü- 
her oder später ist man ein 
reicher Ritter. Dies funktio- 
niert fast immer, da die Wür- 
fel aus irgendeiner Trickkiste 


gefallen sind und recht gute 


Würfeleigenschaften haben. 
2. Sollte man trotz der Würfel 
auf keinen grünen Zweig 
kommen, muß man wohl 
oder übel ein bißchen das 
Bogenschießen üben. Dort 
bekommt man dann fürjeden 
Volltreffer 100 Goldstücke. 
Da die Zahl der Starts nicht 
begrenzt ist, kann man hier 
ohne Probleme ein paar tau- 
send Goldstücke einkassie- 


ren vw 


Niko Tiedtke aus Wesseling 
hat folgende Fragen zu dem Vi- 
deorollenspiel. Wo findet er die 
Gegenstände Miracle Key, Gas 
SLD und Torch? Wo liegt die 
Stadt Bortevo? In welchen 
Dungeons sind die Geheimtü- 
ren und wie kann man sie Öff- 
nen? vw 


Operation 
Stealth 


Alexander Hoffmann aus 
Schwalbach würde gerne von 
Euch wissen, wie man durch 
das Wasser kommt, ohne im 
letzten Teil der Actionsequenz 
zu sterben? Hat jemand von 
Euch die Wasserspiele erfolg- 
reich bewältigt? vw 


Claudia Plewka aus Ben- 
dorf/Rhein hat Probleme mit 
den Goonies Il von Nintendo. 
Sie kommt einfach auf keinen 
grünen Zweig: Bis jetzt hat sie 
noch keinen einzigen Goonie 
gefunden. Weiß jemand, wo 
sich die Burschen im Spiel ver- 
steckt haben? Claudias Suche 
blieb trotz magischem Detek- 
tor bis jetzt ohne Erfolg. Wo 
und wie findet sie die Brille und 
die Leiter? Wie gelangt sie an 
den unterirdischen See? Gibt 
es Geheimgänge in den Aben- 
teuerszenen? Ich hoffe, Ihr laßt 
die Spielekollegin nicht auf 
dem Trockenen sitzen und 
schickt schnell Hilfe. vw 


837 = 


Wizard and Warriors 
(Game Boy) 


Einen Geheimraum und das 
"Shield of Protection” entdeck- 
te Bernd Haney aus Roßbach 
bei "Wizard and Warriors” für 
den Game Boy. Springt, wenn 
Ihr Euch bei Mailkill befindet, 
auf die obersten Säulen und 
sucht dort nach einem Schlüs- 
sel. Damit könnt Ihr die Schatz- 
truhe öffnen, und das magi- 
sche Schild gehört Euch. In Le- 
vel 1.2 betretet Ihr den Fahr- 
stuhl nach der Palisadenburg. 
Fahrt nach oben und springt 
dort nach links; ein Geheim- 
raum erwartet Euch. wi 


Lock’n’Chase 
(Game Boy) 


Wenn Ihr Euch an denersten 
Levels des Game-Boy-Spiels 
"Lock’n’Chase” sattgeknobelt 
habt, solltet Ihr Florian Fräters 
Tip ausprobieren und gleich in 
Level 7.1 starten: Drückt im Ti- 
telbild 

zweimal "A", 

zweimal "B”, 

einmal "A", 

zweimal ”B". 

Nun ertönt eine Melodie, und 
das Wort Extra erscheint. Ihr 
könnt jetzt direkt in Stufe 7.1 
einsteigen. wi 


Ninja Spirit 
(PC-Engine) 


Auch bei "Ninja Spirit” kön- 
nen alle Levels angewählt wer- 
den. Marc Stadelmann verrät 
Euch, wie's geht: Drückt im Ti- 
telbild hintereinander 

A En le die Mi 
SELECT und RUN. 

Der Menüpunkt "Stage Se- 
lect" erscheint. wi 


Golden Axe 
(Mega Drive) 


Wie man die sieben Levels 
des Prügelmoduls "Golden 
Axe” frei anwählt, dürfte mitt- 
lerweile auch der unerfahren- 
ste Mega Drive-Krieger wis- 
sen. Michael Pekic aus Frank- 
furt verschafft sich mit folgen- 
dem Cheat darüber hinaus 
noch ein paar zusätzliche Cre- 
dits. Er verrät: Drückt im "Se- 
lect Player”-Bildschirm das 
Joypad-Kreuz diagonal nach 
links unten (die Spielfiguren 
drehen sich), dazu Knopf "A" 


Ser knobellastig gerie- 
ten die POWER-Tips 
dieses Monats: Ob unlös- 
bare "Puzznic”-Levelsoder 
unerreichte "Sokoban”-Paß- 
wörter, auf diesen Seiten 
findet Ihr (hoffentlich) so ei- 
niges, was Ihr schon immer 
wissen wolltet, jedoch nie 
zu fragen wagtet. Ich selbst 
hab’ mich eingehend mit 
dem "Super Shinobi”- 
Nachfolger "Shadow Dan- 
cer” beschäftigt und für 
Euch die extralebenhaltig- 
sten Spielsituationen fest- 


und gleichzeitig ”C". Mit Start 
beginnt Ihr jetzt ganz normal 
zu spielen, allerdings haben 
sich gänzlich unbemerkt neun 
Credits auf Euer Konto ge- 
bucht. wi 


IP 


MONATS 


Phelios 
(Mega Drive) 

Uwe Bolz aus Höchstadt 
hat ihn, den ultimativen 
"Phelios”-Cheat: Drückt 
während des "Chapter 1 — 
Devil in Diros”-Titelbilds 
schnell hintereinander 

C,A,B,A,C,A,B,A 
auf Eurem Joypad ein. 

Sollte es Euch gelingen, 
auch den letzten Buchsta- 
ben noch einzugeben, be- 
vor das Spiel beginnt, nennt 
Ihr neun Credits Euer ei- 
gen. wi 
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gehalten. Solltet Ihr weitere 
Tips oder Cheats für ”Sha- 
dow Dancer” auf Lager ha- 
ben, laßt sie uns zukommen: 
Noch ist der böse Obermotz 
nicht geschlagen. 

Der mit 500 Mark dotierte 
Tip des Monats geht dies- 
mal an Uwe Bolz aus Höch- 
stadt. Sein handlich-prakti- 
scher Phelios-Cheat dürfte 
auch dem frustriertesten 
Mega Drive Besitzer die 
Hoffnung auf eine Begeg- 
nung mit der schönen Arte- 
mis zurückgeben. wi 


Teenage Turtles 
(Game Boy) 


Einen typischen Konami- 
Cheat entdeckten Jörg Grieze- 
naar aus Duisburg und Ahmed 
Goumri aus Baar bei "Teenage 
Mutant Ninja Turtles” für den 
Game Boy. Am besten wartet 
Ihr, bis Eure Schildkröte relativ 
wenig Energie besitzt. Nun be- 
gebt Ihr Euch mit”Start” inden 
Pausenmodus und tippt fol- 
gende Kombination auf dem 
Pad: 

Oben, Oben, Unten, Unten, 
Links, 

Rechts, Links, Rechts, "B”, 
na" i 


Wenn Ihr jetzt die Starttaste 
drückt, ist von der Energie- 
knappheit nichts mehr zu spü- 
ren. Der Haken: Der Cheat 
funktioniert pro Spiel nur ein- 
mal. wi 


Strider 
(Mega Drive) 


Wer trotz unseres "Strider"”- 
Tips des Monats (POWER 
PLAY 2/90) immer noch Pro- 
bleme mit dem Kreml und sei- 
nen Bewohnern hat, kann nun 
dank Fritz Hien aus Neu-Esting 
zu einem Cheat greifen. Wartet 
bis der Oberfiesling nach dem 
Spielstart zu Ende gelacht hat; 
jetzt möglichst schnell die Ta- 
sten 

ACB CA START 
drücken. Nun könnt Ihr seelen- 


ruhig weiterspielen: Falls Ihr 
Eure "regulären" Leben ver- 
braten habt und das "Game 
Over” höhnisch aufleuchtet, 
könnt Ihr mittels der Starttaste 
ein "Continue Play ?” aufru- 
fen. Mit Start bejaht Ihr diese 
rethorische Frage. Sparsam- 
keit sei Euch jedoch auch hier 
angeraten: Mehr als drei Ver- 
suche gewährt Euch ”Strider” 
nicht. wi 


Probotector 
(Nintendo) 


Für Zwei-Spieler-Ballereien 
gibt's grundsätzlich die ”egoi- 
stischsten” Cheats. Christian 
Krüger aus Erding hat einen 
solchen für Konamis "Probo- 
tector" herausgefunden. Falls 
Ihr im Teammodus mit Eurem 
Kampfroboter den Löffel ab- 
gebt, einfach Taste "A" 
drücken: Ihr werdet ins Leben 
zurückgerufen, Euer Kampfge- 
fährte hingegen verliert eines 
seiner Leben. 

Weniger gemein ist folgen- 
der Tip von Thorsten Duhnen- 
kamp aus Bremen: Drückt auf 
dem Pad hintereinander 

OBEN, OBEN, UNTEN, UN- 
TEN, LINKS, RECHTS, LINKS, 
RECHTS, 

dann (gleichzeitig) A- und B- 
Taste. Haltet A und B gedrückt 
und startet jetzt das Spiel: Statt 
kümmerlichen drei, besitzt Ihr 
nun luxuriöse 30 Leben. wi 


Cyberball 
(Mega Drive) 


Jens und Thorsten Duhnen- 
kamp haben sämtliche Paß- 
wörter für die Robo-Football- 
Simulation ”Cyberball” er- 
spielt. Hier sind sie: 


KBBBBBZAIDEX 
KVBBB82SIDZI 
KXBBB8HBBDEV 
KIBBBLJBBD7X 
KLBBB59BBDZV 
KKBBBFVVBD4X 
KMBBBFIVBD4X 
KOBBBXNVBD8X 
KFBBBF9VBDIV 
10 KCBBB5XXBDBX 
11 K7BBBFKXBD6V 
12 K4BBBXHXBDKX 
13 KRBBBFVIBDKX 
14 KTBBBX91BDHX 
15 K8BBBXLSID8X 
16 KZBBB5PSID81 


oosouBom— 


KUBBBS5PSIDVI 
H.Fi- 
nale KS5BBBR5XBDGV 
wi 


zo ZDUNT 


TIPS 


Puzzle Road 
(Game Boy) 


Für "Puzzle Road"-Wande- 
rer Robert Hermann aus Lech- 
send gibt es kein Leben nach 
dem 20. Level. Die Paßwörter 
für die ersten 19 stellt er Euch 
hier gerne zur Verfügung, die 
Skizze der — von ihm liebevoll 
"Verzweiflungsstufe” getauf- 
ten — Road 20 veröffentlichen 
wir als Roberts Hilferuf: Wer 
kann ihm hier weiterhelfen? wi 


r 


13. RTHG 


2 14. O5ik 
nd ums an .. 3 = er 
jobert verzweifelte: 4 R 
Wer kann ihn knacken? 5, o Si N 1. o Nou 17. u BD 
6. BuNo 12. IAHU 18. DTUE 


19. ERAMT 


Cadaver 69,90 69,90 69,90 
Car Vup 69,90 69,90 | 
Immortal 69,90 69.90 
| DaB R 0 ds 77,90 Flashpoint Elektronik u. 
James Ion D 5 
| M.U.D.S. 69.90 69.90 79,90 Spiele Vertriebs GmbH 
I Railroad Tycoon 88,90 I Im Giefenacker 4 
Secret of Monkey Island 89,00 89,90 89,90 
Teenage Mutant Hero Turties 67,90 79,90 


GAME BOY inch Ters DM 149,90 
Aleyway; Solar Striker; Super Marioland: je DM 49,90 


ATARI LYNX incl. California Semes. DM 349,90 
Blue Lightening; Chips Challenge; : je DM 69,90 


Außerdem lieferbar: 
Fordern 


Aktuelle CD’s, Musik- und andere Videos 


Sie kostenlose Preisliste an! 


MEDIEN- UND FREIZEITARTIKEL | 


Beste Reiser, Drosselweg 1, Howverath, W-5358 Bad Münstereifel; | 


oO2257/7646 
Meruan: zer Nachrapmg: DM T,--; De Warme OU 50: ab DM öl), mersundkasenhen 


Violent Soldier 
GameBoy 


pr 


PELBELREEBEL 


VIDEO- 
PREISLISTE 
NR. 6 


-alle Neuheiten auf einer 
3-Std.-Cassette 

-2.8. M.U.D.S., Powermonger, 
Robocop 2 ...u.v.0. 

-Videopreisliste Nr.6 für nur: 19,90 DM 


WORLD 
OF 
WONDERS 


SEBKLLES 


4333333333737 777733 


Silent Service 
T.M. H. Turtles 


Bayou Billy 104.94 


GameBoy sind eingetragene Warenzeichen der NINTENDO of Amerika Inc. 
Sega ist ein eingetragenes Warenzeichen der SEGA Enterprises Lid. 
ee ee 


ca. 50.000 0.000 Computrbesizer erhalten regelmäßii unsere Electrocob (Lynx) 


Preisliste. Sie auch, wenn Sie Wie versprochen präsentie- 
ir ie restli 
Seit über 5 Jahren sind wir Deutschlands beliebtestes Softwarehaus * ren wir Euch die restlichen 


"Electrocob”-Grundrißpläne 
* laut ASM-Umifrage nach dem bellebtesten Softwarehaus mit dem besten Service von Josef Schulmann aus 


Musikvideos? Spielfilme? ar 
Fordern Sie unsere kostenlose Videopreisliste an! 


AMIGA/ATARI ST 
Teenage +EUEL I 


Mutanf H. 
Turtles** 


Abwech: iches 
Geschicklichkeitsspiel 


T7-58021 
Ta-58 2% 


Great Courts 
2 + 


Die neue Version des 
Tennisspiels der Superlative. 


Nintendo EU GB 
Super Set * Tı-n6880 


Komplettes Videospiel, beste- 
aus der NES-Konsole, 4 
Action-Controller, NES Four 
Score, AC Adapter und den 
Spielen “Tetris”, "World Cup" 
und “Super Mario” 


Komplett nur 


„DASt KLEINGEDRUCKTE 
Mit Sternchen men) gekennzeichnete Artikel 
waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar, 
öln 41 Wir halten do ENIGE TAISENDPRO: 
Gottesweg 157, Tel 02 21/44 3056 GRAMME für Sie fo undkö Ihnen 
IE al schon a u jagapr 
wünschte Programm zusenden. 
Mathlassır. 24 - 26, Tel. 02 21/2395 26 " „deutsche 
Füiale mit Schwerpunkt Anwender: —n 
Deutschlands leisungsfähigsten 
Bonn BLITZ-VERSANDS 
Münsterstr. 18, Tal. 02 28/65 97 26 erreichen Sie unter der 
Düsseldorf 1 SAMMELNUMMER 
Pampellorter Str. 47, Tal. 02 11/36. 44.45 02 21 44 30 56 


Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Zu genügt. 


m 90 | an ZEUNY 


POWER 


TIPS 


LEUEL 3 


T1-012Q 
T2>-1092 


15-2857 
T7-55538 
T8-1ın33 
rT9-+321 


LEUEL 40 


ZEN m 


COMPUTER 
MARKT 


HIGH-COM Computermarkt GmbH I.Gr. 
Frie-Vendt-Straße 16, 4400 Münster 
Tel.. 0251/5327771, Fax: 0251/1532842 
Bix: 0251/532842 

No-Name Disk 3,5 ost 


GORDON BOYD 5: 340 1081 
HARD- UND SOFTWARE-VERTRIEB 0S 
Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15 
Telefon 06721/35302 Mausmatte,t 
RABOWABE 


;peicharerweiter 


Farbband LC 10,sch 
fürNEC P 2200. P2 


Tel 


Alpha Waves 

A10TankKilter 

Alcatraz 

Buck Rogers 

Big Business 

Biue Mar . . 
Captive 64,0 - 
Crowm I. 0 
Covert Action . . 
Exile \ 75,50 
F-19$tealihfigh. 79,0 
Fatal Heritage 

Geisha 72,590 
GrestCourisH Sim  a.Antrage 
KingsQuests/i6 Adv - - 
Kings Quest 5/256 Adv . 
M.u.D.S 73,50 73,50 
Monkeyisiand 0 

Mig29 95,00 

Nam Ur 

White Death 79,90 


Andere Artikel auf Anfragel!! 


* Wir versenden Hardware, Software, Bücher 
und Zubehör. 


Druckfehler u. Preisänderungen vorbehalten 


BEI SPIELEN 


NR. 1 
IN WIEN 


Postversand 
österreichweit 


1100 Wien, Gudrunstraße 158 
Telefon: (0 222) 602 26 18 


COMPUTER 


Hardware - Software - Zubehör 
Willi Lennartz - (02162) 12363 - Fax. (02162) 350167 


Riesige Auswahl - günstige Preise - faire Beratun 


Sega-Megadrive : Super Famicon 
PC-Engine Game Gear Game Boy 
PC-Engine GT - Amiga : PC - Atari ST 


täglich Neuheiten an Importmodulen und Zubehör 
Importgeräte haben keine FTZ- u. VDE-Nummer. 


Die restlichen Electrocob Level inklusive Paßcodes 
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Super Mario Land 
(Game Boy) 


In folgenden Röhren befin- 
den sich laut Daniel Decavele 
aus Göttingen die Bonushöh- 
len des "Super Mario Land”. 


Kane Rohr 
g 

18 

2.1 12 

2.2 1,3 

2.3 9 

3.1 erstes und letztes 
Rohr 

3.2 7 

3.3 4, "Flammenrohr” 

4.1 1,34 (vor dem Waf- 
fenhaufen) 

4.2 2,12 ( die Edelstei- 
ne mit der Waffe 
sammeln) 


Mit Kampftaktiken gegen al- 
le Endgegner versorgt Euch 
Erik Rüger aus Mannheim: 

1. Endgegner: Wartet ab, bis 
er beide Schüsse abgefeuert 
hat. Danach müßt Ihr den B- 
Knopf gedrückt halten, auf ihn 
zustürmen, ihn überspringen 
und den Hebel betätigen. 


Lieber Spiel-Experte, 


das hier ist nur ein sehr kleiner Auszug 

aus unserem gesamten Spiele-Sortiment - 
wir haben immer alles, was am Markt ist 
(also auch alle lieferbaren älteren Spiele). 
Die Neubeiten bekommen wir mit als Erste. 
Und Sie natürlich auch - 

wenn Sie diese neuen Spiele vorbestellen ! 


Amiga500 Erweiterung auf IMB 
Soundblaster Card PC 


Disketten only: 6% AM ST PC 
# = auch auf PC 3.5" zu haben (angeben) 
IM = für Amiga nur mit Speichererw. 


4-D Sports Borxing # 8 
ADS Adv.Destroy.Sim # 73 
Alcatraz # 

‚Antares 

Batle Command # 

Battle Isle # 

Billy the Kid # 

Blue Max War Ace # 

Brain Blasters # 

Car Vup 

Celica GT4 Ralley 
Champs Kryn (IM) # 

Chips Challenge # 

Ovarse Azure (IM) # 

Cown# 

Cruise for Corps 

Das Boot # 


73 
7 
72 
65 
%“ 


SBL2FIFSB4IAIRTRIE 


00% FUNT 


Die Auswahl komplett - 

alle Preise o.k. - 

Und der Service super. 

Wo gibt's mehr ? 

Nur die besten Originalspiele 

der guten internationalen Marken, 
Viele mit der deutschen Anleitung. 
Alle mit voller Hersteller-Garantie. 


2. Endgegner: Holt Euch 
den Pilz am letzten Stein unter- 
halb der Öffnung. Danach bal- 
lern, was das Zeug hält. 

3. Endgegner: Auch hier holt 
Ihr Euch am besten erst einmal 
den Pilz (unter dem "?”). Dann 
müßt Ihr von Felsbrocken zu 
Felsbrocken springen und den 
Hebel betätigen. 

4. Endgegner: Hier solltet Ihr 
einfach nur ballern, was das 
Joypad hergibt. Achtet darauf, 
daß Ihr Euch nicht in die Ecke 


drängen laßt. Sicherheitsab- 
stand wahren! 
Finaler Endgegner: Zum 


Obermotz gibt's eigentlich 
nicht allzuviel zu sagen: Schie- 
Ben und Ausweichen ist alles, 
was Ihr zu tun habt. 
Schließlich fand Borek Ku- 
batzky aus München in Welt 
2.3 eine Möglichkeit, Mario mit 
bis zu 99 Leben auszustatten: 
Sammelt aus den Lettern "MA- 
RIO” soviele Edelsteine her- 
aus wie möglich, hört damit je- 
doch rechtzeitg auf, um die 
Mauersteine vor Euch zu zer- 
stören. Einer der Steine enthält 
ein Extraleben. Sammelt die- 
ses auf und rennt frontal in die 
Krake. Mario stirbt und beginnt 


Duck Tales # 4 
Bviras 

Epic # 

Exile 

Eye of Beholder (IM) # 
F-19 Stealih Figbier® 51 
Pligbt of Intruder EGA 


39 


4 


4 


Nam 1965-1975 # 
Narc# 

Nighishift # 
Nitro 


Pang # 
Panza Kickboxing # 


Bestellungen sind jederzeit möglich. 
Auftragsannahme täglich live von 
10-12.30 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 
Danach Telefon-Bestell-Service. 
Sprechen Sie bitte besonders deutlich, 
Buchstabieren Sie, wo nötig. Danke. 


Seit 1985. Spiele - und nix anderes ! 


wieder vor den fünf riesigen 
Edelsteinbuchstaben. Beginnt 
wieder zu sammeln und wie- 
derholt den oben beschriebe- 
nen Vorgang, bis Ihr die ge- 
wünschte Menge Leben Euer 
eigen nennt, denn für alle 100 
Edelsteine gibt's ein Extrale- 
ben. 

Solltet Ihr das Game-Boy- 
Modul durchgespielt haben, 
von der Mario-Sucht trotzdem 
nicht geheilt sein, rät Euch Si- 
mon Brukner aus Stuttgart ein- 
fach ein weiteres Spiel zu star- 
ten: Der Schwierigkeitsgrad ist 
für diese zweite Runde ordent- 
lich nach oben gestellt worden. 
Solltet Ihr diesen zweiten 
Durchgang auch meistern, 
dürft Ihr Euch Euren Lieblings- 
level für ein weiteres Spielchen 
frei anwählen. wi 


Assault Suit Leynos 
(Mega Drive) 

Neun zusätzliche Continues 
erhält man bei "Assault Suit 
Leynos” laut Jürgen Fischer 
durch folgenden Trick: Bis in 
den zweiten Level spielen und 


sich dort vollständig vernichten 
lassen. Danach wählt man im 


PGA Tour Gelf # 


KBAIEIEIIERU 


4 


65 
Secret Silver Blades ® 65 


Spirit of Excalibur # 
Strider 2 4 
Team Yankee # 

The Light Corridor # 
Total Recall # 42 
Track Suit EM.2# 
Turrican 2 Final Figbt 
Ultima 6 # 73 
White Death # 

Wing Commander # 
Wolfpack # 

Wonderland (1M) 

Z-Ont 

Zarathustra 


JRISTIESREISE 


ARIKKEKSIK2IAIE® 
SERRE 


STIC ComputerWare 


FUNTASTIC Computer Ware 
Fachversand GmbH 

Postbox 14 02 9 
Müillerstraße 44 (kein Laden) 
D - 8000 München 5 

Tel. 089 - 260 95 93 

Fax 089 - 268 138 


Titelbild ”Options” an. Den 
Optionspfeil richtet man auf 
"Data Room”, wählt diese Op- 
tion jedoch nicht an. Dann nur 
noch die "Start"-Taste drücken 
und die "Continue Up !”-Mes- 
sage abwarten. Dieser Cheat 
kann übrigens beliebig oft wie- 
derholt werden. wi 


Flappy Special 
(Game Boy) 


Elen Chan von E C Electro- 
nics in München hat die Paß- 
wörter für die Level 11 bis 26 
des Game Boy-Spiels um den 
niedlichen "Flappy"” einge- 
spielt, Mario Klier aus Stadl- 
Paura lieferte wenige Tage spä- 
ter weitere elf Codes. wi 


Level 

11 180D 
12 AAOD 
13 ABOS 
14 ABG9 
15 AC02 
16 ABKE 
17 AE02 
18 AFOA 
19 AFGE 
20 AFDC 


Code 

21 AGO03 
22 AIO3 
23 AJOB 
24 AJGF 
25 AJOD 
26 AKOO 
27 AMOO 
28 ANOB 
29 ANGC 
30 ANO2 


31 AO01 
32 AQO1 
33 AR09 
34 ARGD 
35 ARO3 
36 ASO06 
37 AUO6 
38 AVOE 
39 AvG2 


Aber klar doch! 

Wir haben noch sehr viel mehr Spiele, 
als daß wir alle auf dieser Anzeigenseite 
vorstellen könnten: Fordern Sie bitte 
unsere vollständige Liste mit allen unseren 
Spielen für Ihren Computer-Typ an 
(64er, Amiga, ST oder PC): 

Ihre FUNTASTIC-Liste kommt brandneu 
alle 6 Wocben - und zwar kostenlos ! 
Einige Titel dieser Anzeige sind 
angekündigt für die nächsten 6 Wochen - 
die nevesien Spiele sollten Sie jetzt 
sofort reservieren - 
Auslieferung nach Bestell-Datum. 
Bei uns kommt täglich neue Ware und 
alle Spiele, die bei anderen Versenden 
angeboten werden, gibt's bei uns auch: 
Deutlich billiger - oft auch schneller! 
Bestelleingang + 1 = Versandtag 
(Falls ab Lager verfügbar), 
Preisänderungen + oder -, Imtümers und 
Teillieferungen sind immer vorbebalten. 
Wir liefern ausschließlich 
(bitte keine Schecks, keine Überweisung) 
per Post / per Nachnahme (+ DM 8.-) 
und gerne auch sehr preiswert ins Ausland 
(A/CH/ FL / Benelux u.a.) 
(abz. 4% dis.Steuer, plus DM 16.- Versd.) 
(Ex-DDR nur per Bar-Vorkasse möglich.) 


Ältere Anzeigen/Listen ungültig. 14. 1.91 


SPIELEWEL 


GAMEBOY 

18 versch. Cass. 
(wöchentlich neue Titel) 
GAMEBOY Tragetaschen 


GAMEBOY Plastik-Koffer 
REINIGUNGS-KIT 
für NES oder GAMEBOY 


0S 1290,- 
ab 0S 390,- 


ÖS 499, 
05 290,- 


0S 290,- 


Von ALT 
bis ZELDA 


CASSETTE für NES 
40 verschiedene 


SEGA MEGA DRIVE 16 Bit 
CASS. f. MEGA DRIVE 


TV-Spiel NINTENDO 
KOMPATIBEL (auch für 
US-NES-Kassetten verwendbar) 


0S 590,- 
05 3590,- 
0S 790,- 
0S 850.- 


ELEKTRONIKSTUDIO 


Favoritenstr. 38, 1040 Wien, Tel. 0222/6510802 


ERBEETSLLLSTEBE 
83333833383333 


F-t Race 
Final Fantasy 


Legend 
Gargolys Quest 
Gnostbusters 


SES85583 
82333338 38888 
BEBERTHERES 
88383383888 


preisliste 
anfordern! 


RKLLLLLLGKHLCLCLCCG CU... 0000,06. 
Das Spezialgeschäft in 
Mülheim mit der riesen 
Auswahl an Spielen für 

AMIGA, PC, SEGA, 


NINTENDO und 
ATARI XL/XE 


Schauen Sie doch mal 
bei uns rein oder lassen 
Sie sich eine Preisliste 
zuschicken! 


.k.. ... . .k., . -., 


ak _ tk kc ka 


Gneisenaustr. 29 
4330 Mülheim Ruhr 


© 
— 


0208-497169 
0208-496178 


dd 


Gargoyles Quest/ 
Maikamura Gaiden 
(Game Boy) 


"Gargoyles Quest” ist zwar 
ein schönes Spiel, der gepfef- 
ferte Schwierigkeitsgrad ver- 
darb jedoch so manchen Ga- 
me-Boy-Besitzer den Spaß. 
Bernd Haney hat ein paar frust- 


hemmende Paßwörter für 
Euch: 

1. QNY5 — 46CC 

2. 9H6B — PGWY 

3. GT8A — EHQL 

4. H8TL — XOAX 

5. IHAY— 7JAN 

6. 4154 — SMYP 

7. GESB — RYG4 

8. AAW8 — NNDT 


Christoph Schüssler aus 
Eberstadt mühte sich durch die 
japanische Version "Maikamu- 
ra Gaiden”. Er faßt den Ge- 
samtablauf folgendermaßen 
zusammen: 

— Unterhaltung mit den Leu- 
ten am Anfang des Spiels; 
— _ Jump'n'Run-Sequenzen 
durchspielen und Endgegner 
besiegen; 
— auf der Rollenspielebene 
mit allen Wächtern reden und 
die Extraspiele, die von Zeit zu 
Zeit auftauchen, absolvieren. 
Dafür gibt's dann zusätzliche 
”Souls”, 
— Im ersten Dorf in das dritte 
Haus gehen und sich mit dem 
großen Mann unterhalten. Die- 
ser fordert den Spieler auf, die 
Gegner im Turm zu besiegen; 
dafür bietet er die Parole für die 
Totenkopfwächter. 
— ins zweite Haus gehen und 
gegen die gesammelten See- 
len Extraleben kaufen; 
— ins erste Haus gehen und 
Ausgangscode holen; siehe zu 
diesem. Zwecke auch die 
Schriftzeichen/Code-Tabelle 
am Ende dieses Artikels. 
— Die Brücke überqueren, da- 
nach alle Wächter ausfragen 
und alles einsammeln; 
— die Jump’n’Run-Sequenz 
im Turm durchspielen und den 
Endgegner besiegen; wenn Ihr 
den Turm verlassen habt, be- 
kommt Ihr den ”Extrashoot 1", 
der sich jedoch nur im Menü 
der Actionsequenz einstellen 
läßt. Dort müßt Ihr einfach die 
START-Taste drücken. 
— Zurück über die Brücke ‚in 
das erste Dorf und im Aus- 
tausch gegen die Totenkopfpa- 
role bestätigen, daß Ihr die 
Gegner im Turm besiegt habt 
(zweiter Menüpunkt). 
— Noch einmal zum Händler, 
um Extraleben zu kaufen; 
— zurück zum "Parolen- 
Mann”, um auch den Aus- 


gangscode noch zu bekom- 
men; 

— der Totenkopfwächter läßt 
Euch passieren und beschenkt 
Euch zudem mit einem Live 
Point. 

— Durch den Schädel hin- 
durchgehen, alles einsam- 
meln, in das zweite Dorf ge- 
hen, wenn nötig Extraleben 
kaufen und Ausgangscode ge- 
ben lassen. 

— Raus aus dem Dorf und ge- 
radeaus nach oben gehen. 
Hier steht ein Baum am Ende 
einer kleinen Gasse. Wenn Ihr 
ihn untersucht, erhaltet Ihr die 
”Fiypower”, die Ihr zur Über- 
querung der Brücke benötigt. 


— Am dritten Dorf vorbei und 
"Refresh Potion” aus dem Ton- 
krug holen. Dieser Trank er- 
möglicht Euch das Reaktivie- 
ren von Lebensenergie in der 
Actionsequenz. 

— Ausgangscode im dritten 
Dorf abholen; 

— zum Brückenwächter ge- 
hen, die Brücke überqueren 
und in den Tempel gehen; 

— die Jump'n’Run-Sequenz 
durchspielen und den Endgeg- 
ner besiegen. Dafür gibt's eine 
"Extralong Flypower”. 

— Danach ins vierte Dorf ge- 
hen und den neuen Ausgangs- 
code abholen; 

— nun ins fünfte Dorf, den 
Mann, der im Eingang der Hüt- 
te steht, besiegen, die Hütte 
betreten und dort mit dem gro- 
ßen Mann plaudern. Er be- 
schenkt den Spieler mit vier 
weiteren Live-Points, fordert 
den Tod des Endgegners in der 
Erdhöhle und verspricht dafür 
dem Spieler weiterzuhelfen. 

— Zum Erdloch gehen (nur von 
oben erreichbar), Actionse- 
quenz durchspielen und End- 
gegner besiegen. Dafür gibt's 
den "Extra Shoot Il", 

— Nun wieder zurück zum gro- 
Ben Mann und bestätigen, daß 
man den Feind besiegt hat. 
Ausgangscode holen. 

— Jetzt kann man an der Ni- 
sche rechts durch die Wand 
auf die andere Seite hindurch- 
laufen und erreicht hier ein 
zweites Verlies, durch das man 
wieder in die Freiheit gelangt. 
— Wieder in das Erdloch 
schlüpfen; im Kerker mit dem 
Wächter sprechen, der gerne 
bereit ist, den Spieler durchzu- 
lassen. 

— Stellt Euch auf das Stern- 
symbol und wählt den zweiten 
Menüpunkt an. Mit den Leu- 
ten, die jetzt erscheinen, ein 
paar Takte plaudern. 

— Zurück zum Kerkerwächter, 
der den Spieler nochmals pas- 


sieren läßt. 
au ZEHN 


Code Position | Brtras | 
17 09 01 11 - 13 24.06.08 Dort 1 | 5 Lives 07 Souls | 
- - — — — 
10106-735113 Dort 1 (nach 8 Lives 05 Suls 
(Turmsequence) Dxtra Shoot I 
35659-910292 Dort 2 8 Lives 06 Sculs E 
3 Livepoints ık Bokkur 
en _—t 7  101.02.03 01.05 6.07 
15 08 19 12 - 01.19.09 04 Dort 3 9 Lives 37 souls | 
Betresh Foisn |UFL5ALUR 
Dxtraflypower I Bao 1213 14 
%2R2-30270 Dort 4 9 lives 3 Suls | Asa 
Superlong Flypower |15 16 17 18 19 0 21 
PONRT-MME3NI | Derts | 9 Lives 68 Souls Kurz > 
34213-024315 | Dorf 5 (nach 4 Lives 03 Sculs ABENE 
Endloch) Extra Shoot II 
le — es — en u 2trai 
2ZANB-276063 dort 6 9 Lives 33 Sculs Ei, 


Kleine Hilfestellung für ein hartes Spiel 


— Uber die Brücke erreicht 
man jetzt das sechste Dorf. 
Dort sollte man wieder Leben 
einkaufen und sich den Ein- 
gangscode besorgen. 

— Wenn Ihr jetzt das Dorf ver- 
laßt, findet Ihr fünf Totenköpfe 
vor. Vier sind miteinander ver- 
bunden, der fünfte (der mittlere 


kommt Ihr "Endless Fiypo- 
wer", "Extrashoot Il und einen 
weiteren Live Point. 

— Hinter dem Tempel gelangt 


| man auf eine Brücke, die man 


ganz rechts) führt Euch jedoch | 


zu einem neuen Tempel. 

— Betretet diesen Tempel und 
besiegt die Mumie durch meh- 
rere "Extrashoot 1”-Schüsse 
auf den Kopf. Für den Sieg be- 


f IgEur' 


In Level drei wurde bisher erst ein Extrasymbol entdeckt. H 


33; ‘& 17 


überquert, um denetzten Tem- 
pel zu erreichen. 
— Rennt und hüpft um dem 


Shadow Dancer 
(Mega Drive) 


Das schönste an diesem 
Spiel sind natürlich die vielen 
versteckten Bonusleben. Oh- 
ne Euch mit langen Erklärun- 
gen und Umschreibungen auf- 
zuhalten, präsentieren wir 
Euch einfach alle (von uns bis- 


her entdeckten) Extraleben in | 


ihrer natürlichen Umgebung 
als Bildschirmfotos. Ein letztes 
(Doppel-)Leben hängt in Level 
5.1/Raum 5 direkt über der Tür, 
die in den Raum des Endgeg- 
ners führt. Darüber hinaus ist 
es auch durch die Bonus-Sta- 
ges möglich, einen beruhigen- 
den Lebensvorrat aufzubauen. 


| Ab 48 Treffern gibt's ein, ab 49 


letzten Auftraggeber und den | 


Oberendgegner zu begegnen. 
Nur ein Tip: Wählt keinesfalls 
den untersten Menüpunkt an, 
sonst müßt Ihr in Grundaus- 
stattung gegen den Oberböse- 
wicht antreten. wi 


at jemand in 3.2 noch eines gefunden? 


2 s: = 
Leider hatte unser Held keine Zeit mehr das letzte Symbol zu aktivieren. Es hängt direkt über dem Ausgang (3. Bild, rechts) 


zwei und mit 50 gar drei zusätz- 
liche Leben. Inspäteren Levels 
wird man sogar von einer be- 
freiten Geißel mit einem Extra- 


| leben beschenkt. 


Weniger wichtig ist die Nin- 
jutsu-Fähigkeit unseres Shino- 
bis. Erst ab Level 3.2 gibt es Si- 
tuationen, in denen man sie, 
um ganz sicher zu gehen, akti- 
vieren sollte. Der Überfall 
durch die vier rotvermummten 


D 


POWER 


TIPS 


Ninjas während der Aufzugse- 
quenz im dritten Level (3.2) 
rechtfertigt zum Beispiel das 
Betätigen der A-Taste. "Sha- 
dow Dancer"-Anfänger sollten 
außerdem den Kampf gegen 
die Endgegner mit einem Nin- 
jutsu-Angriff beginnen. Die 
letzten beiden Räume von 5.1 
sind ohne Ninjutsu kaum zu 
schaffen. Haltet Euch also zu- 
mindest bis zum vierten Raum 
| zurück. 

Solltet Ihr trotzdem regelmä- 
Big vor der feindlichen Über- 
macht die Waffen strecken, nur 
nicht verzweifeln: Dieter 
Schwarz aus Lich entdeckte 
den "Practise-Mode”, derauch 
absolute Kampfsportanfänger 
innerhalb kürzester Zeit zu 
Meistern des lautlosen Kampfs 
macht. Drückt im Titelbild 
(nach dem Sega-Logo) gleich- 


zeitig alle drei Feuerknöpfe 
und Start: Ihr geratet in ein Me- 
nü, das es Euch ermöglicht 
beinahe alle Levels und Run- 
den auf jedem Schwierigkeits- 
grad anzuwählen. Endgegner 
oder Bonus-Stages werdet Ihr 
\ während dieser Übungsspiele 
| jedoch nicht zu Gesicht be- 
| kommen. wi 


PC-ENGINE 
PC-Engine RGB 

Turbo Express (Hand Held) 
Engine Games auf Anfrage 
Angebote ab 39.- DM 


SEGA MEGA DRIVE 
Konsole Pal od. RGB + 1 Spiel 
Sega Games Sonderangebote ab 
Adapter deutsch/japan. 
Arcade Power Stick 

Arrow Flash 

Atomic Robokid 

Baseball 

Batman 

Budokan 

Burning Force 

Competition Pro Sega 16 Bit 
Darius II 

Dynamite Duke 

E-Swat 

Fire Shark 

Gain Ground 

Granada 

Hard Drivin 

Heavy Unit 

Hell Fire 

I love Mickey Mouse 

John Madden Football 
Lakers vs Celtics 
Moonwalker 

Phantasie Star II (engl.) 
Phelios 

Populous 

Strider 

Super Monaco GP 

Super Shinobi 
Thunderforce Ill 

Zany Golf 

SEGA GAME GEAR 


GAMEBOY 


Game Boy Incl. Tetris 
Light Boy 

Tragetasche (Hard Case) 
Baloon Kid 

Burai Fighter Deluxe 

Golf 

Kwirk 

Qix 

Pinball-Revenge of the Gator 
Solar Striker 

Spiderman 

Super Mario Land 
Tennis 

Wizards and Warriors 


Computershop und Gamesworld 
München/Nürnberg 


Versand oder im Laden erhältlich. 


300.- 
a.A. 


Atari Lynx 
Grundgerät 
Netzteil 

Blue Lightning 
California Games 
Chips Challenge 
Electrocop 

Gates of Zendocon 
Gauntlet II 

Klax 

Pacman 
Paperboy 
Roadblaster 
Robosquash 
Slime World 
Xenophobe 
Zarlor Mercenary 


€ 64 Disk 
Bards Tale Ill 
Champions of Krynn 
Dragon Strike 
Dragon Wars 
Gunship 

Invest 

Oil Imperium 
Panzerstrike 
Pirates 

Rings of Medusa 
Sim City 
Transworld 
Turrican 

Ultima V 


IBM 


Bards Tale Ill 
Centurion Def.o.Rome 
Elvira 

Flight IV dt. 

Flight of the Intruder 
Hard Nova 
Imperium 

Ishido 

Jones in the fast Lane 
Kings Quest V 
Larry Ill 

Legend of Faerghail 
Light Speed 

Loom dt. 

Lords of the Rings 
M.U.D.S. 

Midwinter 

Might and Magic II 
Nightshift 

PGA Golf Tour 
Ports of Call 


Quest for Glory II (HQ II) 


Railroad Tycoon 
Red Baron 
Savage Empire 
Silent Service Il 


IBM 

Transworld 89.- 
Team Yankee 9.- 
Test Drive Ill 89.- 
Their finest Hour 89.- 
The Secret of Monkey Island 89.- 
Ultima VI 99.- 
Wing Commander 99.- 
Wing Commander Missions 49,- 
Wolfpack 109,- 
Wonderland 99.- 
Zeliard 69,- 
Amiga 

Ram auf 1 MB inkl. Uhr 119.- 
A-10 Tank Killer 99.- 
Cadaver 79.- 
Chaos strikes back 79,- 
Curse of the Azure Bonds 89.- 
F 16 Mission Disk Il 59.- 
F 19 Stealth Fighter 89.- 
Great Courts 2 79,- 
Harpoon 89,- 
Indianapolis 500 79.- 
Invest 79.- 
Ishido 75. 
Larry Il 109.- 
Legend of Faerghail 89.- 
Lotus Esprit Turbo Ch. 75. 
M1 Tank Platoon 89.- 
Might and Magic Il 89,- 
Nightshift 59.- 
On the Road 79,- 
Operation Stealth 75.- 
Pirates 79.- 
Pool of Radiance 75.- 
Powermonger 89.- 
Sim City 89.- 
Team Yankee 89.- 
Their finest Hour 89.- 
Trans World 79.- 
Turrican 59,- 
Ultima V 89.- 
Unreal 89.- 
Wild West World 109.- 
Wings 89.- 
Wolfpack 89,- 
Ankündigungen 

TV Sports Baseball Amiga 
Sim Earth Amiga/ST/IBM 
Dragon Wars Amiga 
Monkey Island Amiga/ST 
Cadaver IBM 
Dungeon Master IBM 


Weitere Spiele und Neuheiten für C64, 


Amiga, ST, IBM, Gameboy, Lynx, 


PC-Engine, Sega Mega Drive, Game Gear 


und SNK Neo Geo auf Anfrage. 


Versand per NN oder Vorkasse plus 8,- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 12,- DM Versandkosten. 


Laden in München, Landsberger Str. 135, Tel. 089-5022446, Fax. 089-5026767 
Laden in Nürnberg, Jakobsplatz 2, Tel. 0911-203028 


NEU NEU NEU NEU NEU 
VERSANDZENTRALE DRYGALSKIALLEE 31, 8000 MÜNCHEN 71, TEL. 089-786044, FAX. 089-786045 


089/786044 


Und weiter füh- 
ren wir verlore- 
ne Abenteurer 
durch die finste- 
ren Länder des 
Rollenspiels 
Dragon Wars. 
Schon so man- 
che Abenteurer- 
gruppe mußte 
hier frühzeitig 
ins Gras beißen, 
weil sie nicht die richtige Antwort 
am richtigen Platz parat hatte. 
Dieses Clue Book hilft allen, 
die sich auf Oceana verlaufen 
haben, an einer Stelle partout 
nicht weiterkommen oder sich 
an einem fiesen Ork die Zähne 
ausbeißen. In dieser Ausgabe 
gibt's, die nähere Beschrei- 
bung der Tars-Ruinen, der 
Städte Phoebus und Lansk so- 
wie eine Karte des mystischen 
Waldes und einer schwerbe- 
wachten Brücke. mh/vw 


Dragon Wars 
Clue-Book 


Monstervertrimmen 
und Rätsellösen 


leichtgemacht. Der dritte 
Teil des Dragon Wars-Lö- 
sungsbuches bietet wieder 
tolle Karten und Tips. 


Tars Ruins 


Natürlich bestand meine 
Stadt nicht immer aus Ruinen. 
Vor dem Angriff von Namtars 
Drachen war dies die stolze 
Stadt von Tars, das größte mari- 
time Zentrum der Welt. 

Wenig ist von Tars’ vergan- 
genem Glanz übriggeblieben. 
Möglicherweise findet Ihr et- 
was Interessantes in der süd- 
westlichen Ecke der Ruinen, 
wo einstmals ein Laden für ma- 
gische Zauberspruchrollen 
stand. Ihr werdet gleichfalls 
das alte Heldenhaus besu- 
chen wollen... Ihr werdet es 
merken, wenn Ihr dort seid. Ei- 
ne magische Schlange be- 
wacht das Heldenheim, ob- 
wohl das Haus selbst schon 
lange zerstört ist. 

Jemand mit einem 
"Tracking”-Skill sollte in der 
Lage sein, den klaren Pfad 
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Wer schon immer mal zur Armee wollte, kann sich in der Stadt Phoebus anwerben lassen 


ZEUNT em 


Wir liefern 
professionelle 
Spielesoftware. 
Hier ein 
Auszug aus 
unserer 
Hit-Liste: 


A 


Anruf genügt! 
Tel.: 0521/21117 
Fax.: 0521/22859 


Powermonger 79,95 
Battle Command 63,95 
Cadaver 56,95 
Great Courts Il dt. Version 71,20 
Elvira Mistress of the Dark 79,95 
Chaos Strikes Back 63,95 
Speichererweiterung 512 KB 129,95 
IBMPC 
Wing Commander 95,20 
Wing Commander Secret Missions 39,95 
Lightspeed 103,95 
Railroad Tycoon 95,20 
Blue Max 95,20 
CommandH.Q. wem 
Battle Tech 2 87,95 
Soundblaster 399,95 
ATARIST 
Challengers 79,20 
Cadaver 71,20 
Powermonger 79,95 
Woltpack 71,20 
Battle Command 63,95 
Kick Off 2 39,20 
Pirates 47,20 
F 16 Combat Pilot 55,20 
Oil Imperium 39,20 
Starflight 1 39,20 


Komplette Preisliste auf Anfrage frei Haus. 


Mit * gekennzeichnete Artikel bei Drucklegung noch 
nicht verfügbar. 


Versand per Nachnahme oder Vorkasse, 
Versandkostenanteil 6,- DM (Inland). - 
Auslandsaufträge nur gegen Vorkasse, 
Versandkostenanteil 12,- DM. 


Preis- und Produktänderungen vorbehalten 


durch die Ruinen bis zum Ein- 
gang zu den unteren Stockwer- 
ken der Stadt zu finden. Viele 
Plünderer sind diesen Weg 
schon gegangen, aber einige 
Schätze liegen möglicherwei- 
se noch dort. Ihr werdet den 
Eingang zu den unteren Stock- 
werken der Stadt unter der gro- 
Ben Steinplatte finden, wenn 
jemand Eurer Gruppe außer- 
gewöhnlich stark ist. Die Rui- 
nen dort unten sind von Mon- 
stern überrannt. Wichtige 
Schätze können dort gefunden 
werden, wo das Geräusch Eu- 
rer Schritte verhallt. 

Außer daß die Decke dazu 
neigt, ab und zu einzustürzen, 
habt Ihr wenig zu fürchten. Die 
unteren Stockwerke sind übri- 
gens kleiner als sie auf den er- 
sten Blick erscheinen... An ei- 
nem Punkt kann es passieren, 
daß es durch schwache Magie 
so aussieht, als ob Eure Party 
am Ende einer langen Halle 
stünde. 

— Tarkas of Tars 


Phoebus 


Phoebus, die Stadt der Son- 
ne ist eine Stadt, die ihre beste 
Zeit hinter sich hat. Obwohl 
Phoebussich von der strahlend- 
sten Seite zeigt, ist sie kein be- 
merkenswerter Zielort für Pil- 
ger oder Abenteurer. Tatsäch- 
lich ist dies ein sehr gefährli- 
cher Ort. 

Ignoriert "Welcome Waldo". 
Er ist eine der Verrücktheiten 
der Bürger. Unsere Gelder 
würden besser investiert wer- 
den, um die verrotteten Berei- 
che unserer Stadt zu restaurie- 
ren. Es ist wahr, daß wir nie- 
mals von dem Krieg berührt 
worden sind, aber der Frieden 
war nicht gerade freundlich zu 
uns. Namtars Stoßtruppen ha- 
ben einige Gebäude und viele 
der öffentlichen Monumente 
zerstört, die ehemals meine 
Stadt verschönerten. 

Die Straßen in der südwestli- 
chen Ecke der Stadt sind unin- 
teressant und seitdem eine 
Horde Goblins dort ihr Unwe- 
sen treibt, doppelt gefährlich. 
Diebe hausen in einigen Ge- 
bäuden und horten dort ihre 
Beute. Die großen Gebäude im 
Stadtzentrum sind von den 
Stoßtruppen besetzt und des- 
halb kein besonders gesunder 
Platz zum Herumschnüffeln. 
Das große Lager im Südosten 
der Stadt wird vom Militär kon- 
trolliert. Ihr könnt in die Armee 
eintreten, wenn Ihr wollt, aber 
erinnert Euch daran, was ein 
Freund von mir zu sagen pfleg- 
te... Die Armee ist nicht nur ein 
Job — es ist ein lausiger Job. 


In der nordöstlichen Ecke 
findet Ihr das "Icarian Tri- 
umph”, meine Lieblingsknei- 
pe. Ihr findet mich hier von Zeit 
zu Zeit. Die Kneipe wird eben- 
so von einem alten Schüler von 
mir namens Valar besucht. Er 
beherrscht die Sonnenmagie 
und könnte eine wertvolle Be- 
reicherung für Eure Truppe 
sein. 

Die Nordseite der Stadt wird 
von dem Sonnentempel be- 
herrscht. Ihr könnt ihn nicht 
verfehlen. Haltet Euch vom 
Stadttor nur einfach nach Nor- 
den. Obwohl der Tempel im- 
mer noch eine architektoni- 
sche Sehenswürdigkeit ist, 
wurde daraus ein schreckli- 
cher Ort, seit Mystalvision, der 
Hohepriester des Tempels von 
Namtar, beeinflußt wurde. Ich 
befürchte, daß die Pilger, die 
heute in dem Tempel beten 
wollen, nur Kummer erwartet. 

— Berengaria 


In den geheimnisvollen Kellern von 


un ZIUN7 


ar!, 


POWER PLAY 


CLUE BOOK 


Phoeban Dungeons 


Es ist einfach unvermeidlich 
in diesen Tagen: Wenn Ihr 
Phoebus besucht, werdet Ihr 
sicherlich in dem Labyrinth ge- 
fangengehalten. Vergeudet 
nicht Eure Stärke und Eure 
Zaubersprüche, um aus der 
magischen Zelle zu entkom- 
men, in die Ihr eingesperrt wer- 
det. Ich werde Euch helfen, 
wenn ich kann. Mit dem Kopf 
gegen die Tür hämmern, läßt 
Frustrationen raus und hilft die 
Zeit totzuschlagen. 

Obwohl der Wächter heftig 
trinkt, wird er jeden bemerken, 
der sich nicht heimlich durch 
diesen Raum bewegt. Der ge- 
heime Tunnel im Süden des 
Wachraums ist kaum unterhal- 
ten und muß erst freigegraben 
werden. Ihr benötigt zuerst ei- 
ne Schaufel aus der Waffen- 
kammer des Labyrinths, um er- 


folgreich einen Tunnel zu gra- 
ben. 

Bei den Ausgrabungen in 
diesem Labyrinth wurde ent- 
deckt, daß der Sonnentempel 
auf den Überresten eines alten 
Druidenschreines gebaut wur- 
de. Der Schatz dieses Schrei- 
nes wird von einer mächtigen 
übernatürlichen Kraft be- 
wacht, die nur denjenigen eine 
Passage gewährt, die das rich- 
tige Paßwort benutzen. Gerade 
jetzt foltern die Stoßtruppen in 
den Kellern dieses Dungeons 
einen armen Druiden, um das 
Paßwort zu erfahren. Mögli- 
cherweise reagiert der Druide 
eher auf Freundlichkeit als auf 
Grausamkeiten. Ich habe 
ebenfalls gehört, daß das Paß- 
wort mitdem Namen eines frei- 
schaffenden und unabhängi- 
gen Abenteurers identisch ist, 
der in der "Brew’s Brother”- 
Kneipe in Freeport verkehrt. 


ZEN 


Phoebus wartet ein fürchterlicher Wächter 


under 


Computersoftware 
R. Duregger 


Hotline 02 02/76 39 08 


NEUHEITEN 
BAT 

Battle Command 
Beytaya) 

Chuck Yeager2.0 
Cadaver 

Captıve 

Dino Wars 

Era 
#-19Stealth 


F-16Falk Miss.2 
Goksen Aue 
Immortal 
Masterblarer 
MUDS 
Magic ty 

Mg 29 


Pioiting 
Powermanger 

Po or Radiance 
um 

Secr. 04 Monk Istand 
Wonderland 


NEUHEITEN MS-DOS 
Soungblaster Test Drwelll 74 
Transworid TA, 
Wing Commander - 
Wolpack 
Money Island 8 
Oits weil 88.-' 
» Game Boy+Tetris 159, 
» $uperMario 4 


Lg 
Silent Serist 
Storm. 


kterar! 
MERAGEN 


FUNDUR 


RUDOLF DUREGGER 

KRUPPSTR. 73 - 5600 WUPPERTAL 1 

TEL.: 0202/7763908 (24 Uhr) 

Mt per Iumelhg le oder Vorkasse 
VR. Scheck portok. 5,- DM 


PC MUSIC SYSTEM Fr 


Okay Soft 


AM GRABEN 2 * 8471 WEIDING | 


TELEFON 09674/1279 
FAX 09674/1294 / 


„ Zilesoft 
ST PC 
Adv. Toct. Fighter Il 680 58,0 68, 
a“ 63,90 63,90 
HR MN 78,0 
35,0 
Band sTaleli 70 
Battle Command 50 65,0 73,0 
Bottlerech 58,0 
nm 78,0 78,0 
Bang a0 4390 
Beuimess so 580 68,0 
Billy re Kid 60 68,90 68,0 
68m 53,90 
4 73,0 73,0 
Chess Simnletion 60 65,0 650 
Covert Action 109,09 
Crown 60 680 68,0 
Das Bost 3% 
Dick Tracy 40 5890 68,0 
E-Swat 6890 68,90 
Bm 5 BE 20 
x 
e 60 660 6 
F-16 Miss. Disk il ER 530 
F-19 Steolth Fighter nn 780 880 
su 68,90 
Gekactk Empire 70 9% 
680 68,90 78,0 
Great Coots?2 RN 680 65, 
HardDrivall HR 650 78 
Hard Novo nn 
Heeror Zombies 4ER 68,0 
Impact 3% 3590 
650 6890 73,0 
Imeest 6495 58,90 
\shido 68,0 7,” 
James Pond 0 68,90 
Iupiter ER 680 nn 
sBooaty 
Und m 480 
Line olfire 0 68,0 
Bu sm 50 6ER 
Lords ol Dosm 40 680 6ER 
Lost Patrol 30 530 78% 
Lotes Esprit BR 68,90 
MU.D. N 650 TE 
MI Tank Platoon nn 780 28,0 
terblazer m 68,0 75,M 
Mh e Mon " 73% ig 73,9 
' 
Murder In Spaxe 60 680 680 
Mysikol BR 6 
63,0 73,0 
un 660 
Operation Stecdth 60 73,0 78 
0 68,0 
Panza Kick Boing 0 78,90 78,0 
» 40 73,0 
P6A Tour Golf nn an 
Pipemasia 3,5" 63, 6 
ber, m 68,0 
PoololRediance(IME) 68,M no 
PortsolCall 0 “w 
Por “Rn 680 
Pan sw 660 
Railroad Tyıoon =” 
Red Storm sn 68,0 
Rick Dangerons sr 6 ER 
Robacapli sn 68,0 
Seraken 63,0 
Sheni Serviell “so 
Sim City nn 70 78% 
Sim Arch | 0 
Sim Asch 4,0 
Sim korth 108,00 
Stormerik 7,0 
Sogar Skwerk 5,” 6“ 
Teom Yankee no 7,0 28% 
Theimmortel (1 MB) sn 6 
Time Race N 680 68, 
Total Recall 48% 4 2 
TreckSitManeger 268, 
1 4 6 7 
Ultima Vi LA, 
Usendiche Geschichtull 68,90 “sn 
Vaxise m 6 
Wellteis 68% 
Wheelsolfire n% 73% 
White Death 78% 3% 
Wing Commander rer] 
Wonderl.(IMBod.5ME) 7690 76,0 93,90 
Wrath ol Demos Bm 75,0 75,0 
Aterilynz mit Celifornia Games 359,00 
Gameboy mit Tetris 155,00 
Spiele für Atari Lynx und Gemeboy and Asrı 
Somdblaster für Pt [737 
Enige Tl weren bei Di noch wicht hatarben 
Surhömaen ich be esesien Terrvierenlosnen. 
Aenhreau Bewed-Deiem. 
Gevamtpreishste hautenion (are Competer ung.) Verkanne 
Pat ft Aro.002835433, M7 340 10943 
Mechnahme «DM B.-, Arıland nor Vorkasse »DME 10.-. 
KEIN LADENVERKAUF, NUR VERSAND! 
SCHREIBEN SIE UNS 


Zillesoft N.Zielinski 


Alpener Str. 67 a - 4134 Rheinberg 
oder rufen Sie uns on: 


Hotline Di+Do 19-21.00 - Sa 10-15.00 
FAX 02841-22778 


nm  # 


POWER PLAY 
CLUE BOOK 


r auf den Östlichen Inseln befreit 

Mystic Wood haben, kehrt hierher zurück, 

Mein Wald istein heiligerOrt | um Eure Belohnung zu emp- 
und so weit entfernt, daß wir | fangen. 
vom Krieg kaum berührt wer- Dicht neben der Lichtung 
den. Zaton, der Chefdruide un- | befindet sich ein verzauberter 
seres Tempels, ist abwesend | Teich. Der Schrein in dem 
und wahnsinnig, so steht auch | Teich kann nicht schwimmend 
hier nicht alles zum Besten. | erreicht werden... Ihr müßt den 
Diese Wälder sind die Heimat | Teich mit Hilfe eines magi- 
aller Arten von Bestien. Diesist | schen Gegenstandes über- 
ihre Heimat, also glaubt nicht, | queren. Der Schrein ist uralt, 
daß Ihr hier ungestraft herum- | und wurde seit den Tagen der 
laufen könnt. Der Kampf mit | Opferungen nicht mehr be- 
Tieren ist bedauerlicherweise | nutzt. Benutzt eine Waffe, um 
einer der natürlichen Aspekte | Blutaufdem Schrein zu vergie- 
der Ordnung aller Dinge, aber | Ben und der alte Gott sollte er- 
es könnte sehr leicht zu einem | wachen. 
schlechten Ende nach einem Irgendwo in dem Wald findet 
Kampf kommen... Es würde | Ihr ein Beet mit Pilzen. Eßt 
nicht besonders beschämend | nicht davon, da sie sterbliche 
sein, wenn Ihr vor einem sol- | Menschen wahnsinnig werden 
chen Kampf davonlauft. lassen. Die Pilze sind eine be- 

Der Tempel ist Enkidu ge- | vorzugte Speise des schreckli- 
weiht und Abenteurer können | chen Nergal. Ihr solltet sie be- 
ihn herbeibeschwören, wenn | reithalten, wenn Ihr ihm dienen 
sie sein Horn blasen. Einer, der | wollt. 
sowohl im Körper als auch im — David der Druide 
Geiste stark genug ist, wird be- 
lohnt werden, wenn er mit dem Für heute verlassen wir wie- 
Gott ringt. Neben dem Tempel | der das Land Oceana. In der 
ist der Brunnen der Hölle, in | nächsten Ausgabe geht es mit 
den Narren in die Unterwelt | der Stadt Lansk und Umge- 
hinabsteigen können. bung weiter. Die Karten dazu 

In der Mitte des Waldes fin- | gibt's schon heute. Wir möch- 
det Ihr eine verzauberte Lich- | ten uns noch bei all denen ent- 
tung — diejenigen, die die | schuldigen, die die restlichen 
Kunst des Spurensuchens be- | Monster von Might & Magic Il 
herrschen, werden den Pfad | vermissen. Die Liste mit den 
zu diesem Platz finden. Dieses 
ist ebenfalls wichtig, um den | wirnicht vergessen. Sie folgt in 
Schrein des Druiden Zaton zu | einer der nächsten POWER- 
finden. Solltet Ihr Zatons Seele | PLAY-Ausgaben. mh/vw 


übrigen Bösewichtern haben « 


Die Stadt der Bürokraten: Lansk 


Feine Puzzles warten im Mystic Wood 


® Die Brücke ist 
© schwer bewacht 
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Pirates 


I 
4 | (4) Klax 


7 INES cn 
8 (8) Cadayer 
9 (6) Starflight 


I 0 4 ppindizzy 


D: "Lemmings” kamen, sahen und landeten auf 
Platz 5 unserer Liste der besten Computerspie- 
le (und auf Platz 1 einer fiktiven Liste der besten eu- 
ropäischen Programme). Mit "Spindizzy Worlds” 
plazierte sich eine weitere englische Spielidee, mit 
"Sim Earth” das erste Macintosh-Programm in un- 
seren Charts. Statt einer Statistik gibt’s in diesem 
Monat zur Abwechslung mal wieder eine zusätzli- 
che Hitparade. In ihr finden sich die besten "Auto- 
mat goes Computer”-Umsetzungen der letzten 
zwölf Monate. Damit die Liste nicht nur mit "Klax”- 
und "Rainbow Island”-Versionen angefüllt ist, wur- 
de nur die jeweils beste Version eines Spiels be- 
rücksichtigt. wi 


Die besten MS- DOS- "Spiele 


Power- Test in 
Wertung Ausgabe 


Platz Titel a 


Platz Titel 2 
Power- Test in 


Wertung Ausgabe 


| 
1) P | ’ 
1 | (1) Populous 92% 390 6 (4) Mania , äi 
“ f 
2 (2) Ultima VI 92% Veran en 


I 
(6) Wonderl / 
3| (3) Railroad . 7 rand 88% 10/90 


Tycoon (7) Wing a 

4 | (4) SecretofMon- 920% 8 Commander =» 1210 
key Islands 9% (8) Silent 87% 

5 | (—)Bane ofthe 89% | Service ll 10/30 
Cosmic Forge 10| (9) Ishido 87% 1100 
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20 eo ru 
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Die b uterspiele 
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esten Comp 


(2) Populous 


MS-Dos 


i ee 
= 2 ijele Test in 
64-Spiele sten Videosp . 
® mung 
“Die besten G64-Spiele Die bes Pr ' 
® Titel Wertung Au a u Boy 88% 
SE 1000 Pati Game er 8190 
° zn er Puzzle Boy 86 
1 ()Klax 1% 390 1 u) Y Sega ir 6/90 ß 
8 ima | i E 
x 4) Sentinel 5) 2, PZ pc-Engin® 11190 q 
. 2‘ Worlds | sn 1 1 koban ve 86% E 
(8) Atomino 5190 13| un“ Mega Di! a ! 
E 3 Startight) 79% A| vn Populous Mega Drive 99 a0 
(a 8190 1 % 
[7 4 77% inder e 85 
5| (te >. 7% 8190 15|9 Force N BR gs 580 
® (6) Pipe Mania a an 1} 6 (16) Pen} ir % Mega Drive alg0 £ 
® 6 retofthe 76% (7) Sokoban Engine 84% = $ 
7 ge Blades 75% 5/90 7 engn P 84% 
o ale Son De go pcG Lynx 9190 ’ 
® 8 : 70% 9 L 'S ine 84% 
i or Die 19) Chip nge cEngine 
Pr 9g| ao 7406 6190 19 | °9 Snate F 
morph 
(7) Xeno! 
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92% 390 | 
2 (3) Ultima vı MS-DOos 92% sro } 
(4) Railroad MS-Dos 92% 7/90 
Tycoon 
(5) Secret of Mon- MS-Dos 92% 9 
key Islands 
(—) Lemmings Amiga 92% 2/91 
(6) Rainbow Amiga 91% 490 
Islands 
7» Rainbow AarisSTt 0% 6/90 
Islands 
(8) Ultima v Atari.ST 
Amiga \ 
E iele Atari ST 
ie besten Videospiele __ Ta, 
Die b System Wertung Amiga 
Titel 4190 
SGE eBoy 96% MS-DOS gg 291 
Ga 3190 Smic Forge 
; (1) Tetris Mega Drive 91% (12) Maniac Amiga 88% 3/90 
Super Shinobi 0% 0 (18) Mani MS.DOS ggg 
2) ne aniac 
2 Heli PC-Engi 4190 Mansion Re 
3 (a Mr. Game Boy 90% 5 15 (14) Wonderland MS-Dos 88% 10/90 
i 12/9 
4) Tennis 90% (15) Wing MS-Dos 88% 12/90 
4 ( “ Lynx 0% 12190 Commander £ ie 
509 Kla Pc-Engine 9 EG 17| co Si ö MS-.DOS 7% 10/90 
60 “= Nintendo 89% a 18| 07 ishigo EEE u au 
i} 
2 % 
(7) Tetris Drive 89 19 (18) Ishido Amiga 27% 1290 
Mega 
4 (8) Klax Engine 88% us 20 (—) Sim Earth Mac 87% 
PC- 
| ‚90 
9,9 Shanghai | GameBoy 88% 
a 
o 
Super Mari 
(10) er 


SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN! 
NEUHEITEN MEGA DRIVE NEUHEITEN PC ENGINE 


Gain Ground, Crackdown, Gaiares, Battle Champion Wrestling, Märchen Maze, Alices 
Squadron, Wonderboy Ill, Aleste, Hard Driving, | Dream, Out Run, Dracula Boy, Twin Hawk, CD 
Heavy Unit, Dangerous Seed, Vermillion, La- Avenger 
kers Basketball, Darius Il Mega Panel, Sword 
of Sodan, Star Cruiser, Ringside Angel, Atomic NEUHEITEN LYNX 
Robokid, Magical Hat 
Robosquash, Paperboy, Zalor Mercenary, Ms. 
Pacman, Xenophobe, Roadblaster 
Ebenfalls neu lieferbar: 
Die portablen Handheld-Videospiele mit eingebautem Farbbildschirm: 
P.C. "Handy" Engine GT und SEGA GAME GEAR. 


Außerdem neue Spiele für: 
GAMEBOY, NINTENDO, ENTERTAINMENT SYSTEM, SEGA MASTER SYSTEM, NEO GEO. 


Ausführlicher Gesamtkatalog mit Fotos gegen selbstadressierten Freiumschlag (1,- DM). 
Für Sofortinformation rufen Sie an unter: 053 22/540 81. 


€ W M CWM Computerversand und -shop 
Sch 


miedestr. 5 + 3388 Bad Harzburg » (053 22) 540 81/82 - Fax 5 0878 € WM 
* Die so gekennzeichneten Geräte sind Exportgeräte ohne FZZ - Nr. „Die Inbetriebnahme im Geltungsber BER der Bun- 


despost kann als Ordnungswidrigkeit geahndet werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalte: 


» wwol&jero 
SCHWEIZ 
SEGA 


/NEGR DRIVE BR 


031 / 361345 
031 / 518777 031/57 7159 


: MEDIA ELECTRONICS MAKRO 
5 Postfach 7273 Bernstrasse 128 
E 3001 Bern 3052 Zollikofen 


Tel. Bestellungen: Mo-Fr 18.00-22.00 Sa ganzer Tag 


Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie 


Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder V« ? Der Power Piay- 
Contact bietet allen die . kostenlos eine private Klei ige mit bis zu 
4 Zeilen Text in der Rı Ihrer Wahl so kommt Ihre private Kleinanzeige in den 
ee er hnsee, Be Varna ar Pc : Schi ‚Sie Ihren Anzeigentext 

zum 7. März '91 (Eingangsdatum beim Power Play. eingehende Aufträge 
werden in der Juni ‘91-Ausgabe (erscheint am 10.05.91) veröffentlicht. 


C 64/128 


Verk. Tintin on the Moon (20 DM), MD 8/90, Go 
1/91 (je5 DM): GD 13 (15 DM). Power Pack (M 
Elevator...) (20 DM), Tel, 05671/4446, Andy 


drin : Halia 1990, Pinnball Const. 
Set, 1 und 2. Tel. 08152/78764 oder 
Achim Krause, Saganger 3, 8031 Seefeld 

(dt! BUUDSPOR ERDIDE ENGE 


il 


Som kaufe an: 
DC, Hanfgartenstr. 7 Isola 
Poolof Radiance 20 DM, mit Drehscheibe 
und Anleitung. Tel. eier 5 

Schweiz. Suche Tau: Dos für C-64 Ga- 
ae Habe Topgames. 


an: Domenico 
Stasola, Spanoweg 3. "8082 Zurich. P.S. 100 
% Rückantwort 


Verk. (Orig.) Exolon, Para: era 839) 
Down at the me Preis VI 
‚Am Ritzerbach 25, Go Mer, oe. een! 


Suche Komplettlösung von Maniac-Manslon. 
Schickt bitte an: A. Lamprecht, Bahnhofstr. 43 
d, 2951 Boostedt, für den C64, Danke. 


Verk.C128+2x 1571 RSEBOCL E Ba LEH1O 
C + ca, 250 Disketten (viele St; 
el eilt 11400 To. 04321/ 


Eursa Hlsar» Cu 0 Tnavanı ale gi 1 


100 DM + 2 C64-Bücher. Tel. 06462-76 


He en 

‚Alles in Zustand für hi Tel 000 
631 Ricardo Tele. Matthias-Scheits- 
Weg 6, 2000 Hamburg 60 


Alle om (Bang 37 DM, Starfüght ON. beide 
+ . Markus Lauterbach, 
Tel. A ua 

1570, Drucker MPS 809, 


Verk. 0128, 

130 Disketten mit , Anleit., und Zube- 
hör, 500 DM. Tel. 07972/5912, ab 14 Uhr, 
Michael 


Wer will meinen C64 haben? Mit 
, viel Software, Fı 
Tel. 04102/52317, ab 19 Uhr 


‚ Farb- 
mon., für 
nur 490 


Verk. C64/2 + Floppy/2, Grünmon., 170 Disks, 
a Boxen, ‚Abgocknauba 10500 DM. 2 Jahre 2 Jahre 
een 

Suche, tausche, ver; PD-Softw. C64. Pater 
Lange, Karl-Hänel-Str. 28, 8000 München 50. 
Liste gg. 1 

Verk. 


Pagelox-Druckmodul von Scanntronik. 
Festpreis 150 DM. Tel. OSENA273R, En 
Bielefeld 14. D. Haardt, Grabenkamp 14 


interface, viele Spiele, Anwen- 
augen zu 21 x 546 Bücher, Joystick. Tel. 0721/ 


ZEUNTm 


Selkosha SP-180 VC mit An- 
schluß zu C64 und Handbuch für 150 DM zu 
verk. Tel. 07148/41442 


t viele Grafik- und Textadventu- 


jr 
& 
38; 
IHR 
age 
RE 


g 
2 
z 

28 


, Color-Bildschirm, 
, Zubehör, VHB 500 
Tel. 09144/1474 


Verk. C64- von 10- 15DM, 
RE REN 18 Uhr, Ci 


2 


mg 

58 
AR 
Du 


Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon auf S. 112, 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zellen mit je 40 Buchstaben betragen. 


Der Vi behält sich die V. 


Vi REX 9565 
Ka een DER ae Habor 


Computer 
Computerhefte 3 DM, ab 10 St. 2,50 DM, 
07833/1258 


Wollt ihr euch 10 DM verdienen? Dann schickt 


Verk. Dragon Wars. 100 % ok. für 30 DM, 
Schreibt an Michael Bösch, 
2786 Schwerin 


Sp3O Fon ai Brzsunl0. von von der: 16 


Tannhöfer 19, O- 


ut, Tel. oeiszı 7114, 


Verk. Soft. (Ultima V, Bard's T. 2, 
EEE 64or, 
Computer, auch Sonderhefte), Tel. 0950371 


Zu verk. C64-Spiel 
VP 10Fr., Homer ex: Roger Stamm, Franzis 
kanerstr. 14, 4512 Bellach 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 


erlaubt ist. 


Lena inisnuerh Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 
stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 


sind am 


Eee BE Sn ke aba ‚ges Daten 


Originalprogramme 

trägers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit 
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 


Wir bitten unsere Laser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von 
zu verbreiten. 


weder anzubieten, zu verkaufen noch 
Ihre Kinder. 


Original-Soltware 
tigte haften für 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 


lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


Textı deren T 
. N a Ba ET je vor. Kleinanzeigen, Omen TEE EER 


Medusa, 
Fooib. Ts Wäre. je 20 In Pisehke, 
Neckarsulmerstr. 49, 7107 Bad Friedrichshal 


Ve. CAR 1541 + Grünmon., +8 
+ Mouse, 750 DM VB, Tel. 
‚6749, 8602 Schoenbrunn 


Suche komplette Auflösung von Zak MackKrak- 
ken und von Maniac Mansion auf dt. Preis nach 
VB. Tel. 0421/824659, bei Daniel Braun 

und 


ee 
Br Dane bie 15. DM. Fe re) Kan, 


Uhr 
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"1571, N 1750, Font Master 
, 64-0r: 1987, 1988, 
128-er Extra 


Geselestr. 17, B-4780 


7 
PER 
ii 


m 
8 
ri 
& 
8 
al: 


Wars, Tel. 0911635677, Christot 


Grün-Monitor für C’64. bzw 
Ton), VB 100 DM, aan an Andre 
Bel Greiswakter Str. 15, 2850 Bremerha- 


Suche zuverl ML TR ER ep 
Turrican, Klax, X-Out. Kal Dauschek, Olden- 
aD Str. 145, 2902 Rastede, Schreibe zu- 


Verk. Or 
Oft 15 


. RA 25 DM, TV-Football 25 DM, Kick 


Vork. C54 I| mit 1541 Il, Disks, Diskettenbox. 
Datasette. Joys, Locher, alles 1 Jahr alt, für VB 
500 DM. Tel, 06431/42761, ab 14 Uhr 


© 64 Il, 1541 I, Mon. 1802, Finalcanridge, 
Mousepad, Beckerbasic, 


von 1351, Geos- 
', 150 Disketten. Disket- 
erben ‚mehr, VB, Tel. 0221/4000300 


Suche C64- Spiel Elite. Als Tauschmaterial 
habe ich Zak McKracken oder Pacland oder 
Thunderbirds. Ruft an: Tel. 02017235125. PS, 
Bin nicht immer da. 


Suche Zack McKracken, Maniac Mansion, 
Rainbow Islands di. Michael, Tel. 05533/5881 
Öter versuchenl! 


> 


eanlı Serie aufgepaßt: Verk. Ultima 5, 
Bard's Tale 3 und Bard’s Tale 1. Alles C64- 
Originale. Tel. 0251/793978 (Rene) 


Goerlitz-Interface für C64 an E; 
Den Dat Dasa Decher-Bukh 


Verk. orig, Disks: Taxtomat, Tau Ceti, Jump Jet, 
Saurier PSIS, Borrowed Time, Summer 
Games 2, Hacker für 35 DM, Thomas Reilt, PF 
1241, 7521 Kronau 


Verk. 9-Nadel-Drucker Seikosha SP-1200 VC 
für 250 DM. Tel. 07181/85193 ab 15 Uhr 


ive 2. alles 100 % o.k, es 
. al ok, an: k 
02191/61919 (Peter) 


Suche 64ör 9,90 bis a a ale 10 
80. EU Verk. C64, 1541 II, MPS 801, 
‚Zubehör für 1200 DM, an Selbstabholer. Tel. 
06432/5905 
Suche Zak . dt. und 
A unter Tel. 02234/13826 
18 Uhr. Kontakte an Kai Dewald, Carl 
m-Alleo, 5020 Fr 
Verk. Spiele-Diskı den C64.( ) 


Suche Ultima III für den C64 (Orig). Biete Orig. 
o Mn | Te osroß; 


Suche dringend den Hypra Disk Il-Modul und 
die Orig.-Spiele Batman the Movie, Kick Off 2, 
Menofiestanee U menan CE Te 0008 


Doc oa ae u Man Drscher, 
. I, . h an 
TV. Extras, alles 100 % ok. VB 450 DM Tei 
0211772863 


'ork. C128, Farbmon. 1901, 


Verk. 64er Hefte 11/85 bis 12/87. Top-Zustand, 
60 DM, Tel. 07336-6776, ab 20 Uhr 


R für C-64, AD + D 
Ultima 4 + 5, Tale, usw. Alles orig. 
VB. Tel. 06625/8487, n. 16 Uhr 


Verk. C128 + Com. Farbmon. 1802 + Floppy 

Re ee 
® 1 Ong.. 

1300 DM, Tel. 02117600510 Kar 


m1067 


POWER PLAY CONTACT 


T ‚ges. Habe Turrican 1 + 2, Rick 
D. 2, Kiax, Lords of Doom. North & South und 
anderes. Tel. 0930/7428457 


Suche Strategiespiele wie z.B. E 
Barton. Napieon Warn Sau? möofene 
billig. Tel. 07231/54024 


Verk. Public Domain. Günstig. Informationen 
bei Mark Krug. Landwehr 1, 4230 Wesel, 0. 


2 ES EON EIER NE Replay MIC e 
+ 

Games + 16 orig. Cass-Games u.a. 

(NP über 1200 DM) Tel. 08191/3498 


FE na Macher DIOR 
, Tel, 02381/36348 (18 - 20 Uhr) 


Verk. 1 Jahr alten 128D. Mit Maus, Disketten- 
sammlung, Boxen, und Datei- 
Bon OUpsiEnen 700 DM. Tel. 


Suche Tauschpartner für C64 habe Turrican, 
R-Type. Hammerfaust. , Myth, Vendetta & mehr 
ame an Larsen Prayer Undkzer/ö0.'8, ©: 


‚Anleitung 90 DM, Tel. 06237/82952, n. 18 Uhr, 


Suche Tauschpartner (C64), habe Games wie 
D. N, Mainbon - |. Courts, 
Suche: Gremlins Il, Turrican, Ninja, Remix, u 
Lars Rohpeter, 


+ Tastaturschutz: Top Preis: 


700 DM. 028/481337 

Suche: Summer Ed, ,Speed- 
ball, Tr. Pursuit, jun., Klax, 'racken, 
Tetris, Ishido. Sokoban, Atomino, Tile, nur Orig. 
Tel. 04791/1814 


Vork. Sentinel Worlds I, für 35 DM, suche: 
Hitchhikers Guide to Ihe G.. beides Orig.. ruft 
an: Tel. 06361/8059, Andreas 


Verk. C64 11 + 1541 Il + Drucker LCC 10C +16 
On, zpiele + 160 Dieka + licht del. Acaion C. 
+6 et onchBa0e, Kir LIED 
DM. Tel. 02284. 1 


2 's 
) für je 10 


uvm. Tel 05197) 


Suche 1541 (100% o.k.). Suche Bard's Tale I. 
Orig, mi jungiräuicher undallen 
‚Anleitungen. Nico Neumann, Buchenweg 4, 


2352 Watt 


Die aus ‚Adventures C64/C128. 
Fordern Sie Infos an. Es lohnt sich, Jörg Tonn. 
Lisztstr. 32, 3170 

Such das Orig.- Eite (mit Code für 20 DM, 
Eingabe) Tor 028. 

Verk. 110 .* für 450 DM. Rain- 
bow Isi., Last N., J.D.2, Cabal, 0 
Be Story, %, Tel. 030/ 


Tausche neueste C-64-Software (nur Disks) 
Suche außerdem C64-Maus 1531. u. Vr 
gitizer. mögl. . Schreibt an: A. Korn, Klo- 


Verk. das Orig. 
Football” für nur 30 DM. NP 50 DM. Bitte anru- 
fen unter 089,686388, nach 


Spiel "Adidas Championship 
‚Andi bitten 


Commodore 128 mit 1571 + Datasette + Maus 
+ Bücher + 9-Nadel-Drucker 


Diskettenbox + 
80 Diskaten « Ongnalspie zu vork. VP auf 
Anfrage. Tel. 0911/341927 


ar nn Be Can 
Doomsday. unter: A- 
763501, Günter, ab 19 Uhr 


# 


Demos und „aller Art ges., Tel. 07044/ 
41942. KK tor Ha 2 


ee 
Suche Tauschpartner für C64 ( F-16 Combat, 
M. Soccer, Fist usw., PD). Thomas Schaffhirt, 
Bruno-Brockhaff-Str. 17, 0-1580 Potsdam 


Verk. Final rhieg älter, voll funktionstüch- 
h% 35 DM, 240 ‚ges. 

. Donoser, Grazerstr. 21, A-ı Mürzzu- 
schlag 


Verk. für C64: Kickoff 2, Bozuma u. G-Pak (nur 
C64 |). Preis nach VB. Tausche eins der Spiele 
kan Sim Chy. Tel. 07141/57110 (Salvato- 
re) 


30 DM. RA25 DM, 
R N 
ot Krynn 40 DM. Ruftan. Tel. 0535334 


C128, 1541, FinalC.3+ Action R.C., div. I» 
ca. 100 Disks, Box + Locher etc. zu verk. Tel. 
06173/61973. P, Kremp, VB 500 DM 


Verk. komplette C&4-Anlage: C64 Il, F.-Moni- 
tor, ", Drucker, und viel Zubehör, Disks, 
Maus, Orig. Spiele, Bücher... Tel. 07144/7911 
(Markus) 


ge Time, N C., Aura 30 
. F. Bomber, h t, Bards T. 
2. je 25 DM, A Ab 19 
Disk. 100 %. 

‚auı 064 das Adventure Torrormolinos”, 


macht mir die Freude und schenkt &s mir, 
Leipnitz, Bredkamp 81. 2000 Hamburg 


TE 


er 


ger 

14 
ii 
H 


Suche Tauschpartner für C64. Habe: Pirates, 
Rick Dangerous | und Il. usw. Reinhard Poalk. 
Luetkenfekie 11.4407 Emsdetten 


Verk. Orig. Disk: Trap 10 DM, NS- 
Inferno, isn 20 DM, Arkanoid 25 
mu Soocer 15 DM. Tel. 08671/ 


Ich suche Face-Off für den 64er von Gamostar. 
Zum OR Cinistork Gruen, Millrather 
108, Tel. 0211/7253104, ab 19 Uhr. 4006 


Vork. C128 + Box + Joys + Maus + 6 Ong. + 
‚Abdeckhaube (ohne Monitor) und.. Preis? Tel 
0211/4360247 D’Dort 30, 
Verk. meinen C64 + 1541 + Joysticks + eingeb. 
Schnellader + viele Ong.- 


+ Commodo- 
re-Drucker. Alles 100 % 0.k., ab 14,30 Uhr Tel. 
030/8266452 (Domi) 


mn ZDUNY 


Vork. C64. 


N: 200, Spas Lina 


1541, Action Card, Dataset- 


end elite en, Vwrgeme 
Bug me Ardemen UT Tries, 29, 


Sud Tante 

a. Su.: Sp. Öragennar 10 Lo, RT Een Cabal... 

hi 
Nickt, Re H 8481 Tr 


Verk. Hillstar, Startrek, Champ ot 


JAnciens Staine, me 
a Career 08 Mod.) Tel. 0961/7416, VB 
130 DM, NP 


Verk. a se Le ee Ban an 


zentrum6, 1um6 264 Heiden Toı 028678719 Doro) 


€ 128 D, Computertisch, 20 Disk, DeBiX 
Jo; Disklocher, Handbücher, usw., 
Tel. 02102/445438, Sebastian 


AMIGA 


Bar Be sucht Kontakte Er Heu 
Eu Spion Anne Sana Kae 


35; 


| 


B5 


rer Saar ERE 


el. 07144/4970 ab 18h. 


Van sfe Bar Outer Lei 
a 
Behokder, Ultima VI. Ted 06150112171 wa 


/erkaufeEı 500 auf 1 MByte 
or No DM Tel. 07 Pre 


ter- 389 -7/ 
Snanın einem Aland ‚Schreibt 
. 18, 8729 


Derant (HoO Annan 


Info: M, Holtmann. Josel- «Ponten-Str. 30. 4000 
Düsseldorf 13 


Suche Sportspiele, Adventures (+ 
a e en ai 
2 ERO NEL Soae.dunt Falcon 


Sure En 


POWER PLAY CONTACT 


Barry McGuirre für 
DM. Tel. 02317216193 


. Zahle bis 
{| ) 


Kies 3 DM Ange 500 Netziei 90 
Di Tal aa 08 
Suche F.O.F.T. Zahle bis zu 50 DM. Tel. 07131/ 
163102 (Alex) 
Kaufe A-2000 mit 30 - 60 klgeire: 24- 
Drucker 


Nadel- und Zubehör. Evil. auch Fest- 

platte für A-500. Tal. 02595,5027° 

Verk. odertausche: . Transworid, 
Their fin. Hour, Suche 


West World. Chaos strikes Back (alles. 
original). Tel. 06441/51883 


Verk. X-Copy 2-Modulfür39 DM. Ghostbusters 
Il, Powerdrift für je 35 DM. Kick-Off II für 30 DM 


und World Bar Italia 90 für 35 DM. Tel. 
02351/52852 

Verkaufe Hot Rod für et 
ten: Comp. Live. 64er, Smash u. 
Chip. Tel. 02217/31326 

"+" 100 DM Belohnung *"*"" 

Student sucht Drucker für Kann leider 


BES ON Man Ende: Stefan, eos) 


Verk. Originale: 11,688 Sub Marine, 
up, Becker Text. vB. Tel. eo T207080 


Y50 DM u Becker fort 2 Nr 60 On vo 


04331/23984 (Ralf) 


DM) oder Tausch 
Tel. ange on andere 


Eau Master Mona an 
50.DM, N Fairanaı tar 50 Dat el 


Verkaufe Battie in ungeötinater, noch 

iBter für 40 DM 
inkl. Versand. Tel. 2850 von 15-19 Uhr 
Suche für MPS 1500 C. Angebote 


Rolienhahler 
an: Jochen Leukart, Tel. 07478/8480 


Suche Tauschpartner für Games auf dem 
Schickt Liste an: Kai Reinhardt, Hauptstr. 
54, 6719 Rüssingen 
SON Ale har je 30 DM. UMS 
je 45 DM, 
of Sword 35 
Di Ton es Om Doma. 30 
DM, Tel, 46292 
Tauechie und 


Verkaufe KO Il, Micr 

et Fa 
andere zu je 40 DM per NN. Tel. 02822/ 

52415 ab 19 

Cheapest. He ehe 

BR fast! Klammern 10) ses 

a) ee 


Verkaufe eine 2-MB-Speichererweiterung für 
IB-Ouantum- 


meine 
411956 (Tino, 12-13 Uhr). 
Verkaufe Manhunter New York zum halben 
Preis für 40 DM (Inkl. Porto u. Verp.-Kosten). 
Tel. 07348/21601 ab 14 Uhr 
Suche Ti 


. Schreibt 
an! , Knappenstr. 19. 4700 
Hamm 


Dan En: Wa- 
terloo (35 U.S.S. John Young (30 DM) und 
Wings (50 DW. 1). Tel. 05402/4192 


Verkaufe Originale: X-Out (35 DM). Switchbla- 
da (35 DM), beide nur 60 Tor dBrsarn20 
Verkaufe : The Cycles, Return to At- 
Kntsfo40D Quartz, Katakis je 35 DM; alles 
Paro Tel asoe / zes 

Verk. 10 Original-i ‚für Amiga. Auch 
Tausch Bean iz. 8 
Empire, Pool eic.). Tel. 

Suche T: 64. Habe 


auschpartner für h 
immer das Neueste! A. ER 0, 
CH-5242 Birr/Aargau - Tel. 056/947: 


Suche Wirtschafts-, 2300 Ticog 
Koran Soda dan Amiga 50 don 
Zoogel Klageiiacn 59, 5965 

Habe neueste Soft für 500! Interceptor, 


Budokan, Their 1. Hour, Take'm Out, 
Jack Son, Midnight R. etc. Tel. 04471. 


Suche Tauschpartner für Demos u. 
Demos. Nur absolut Sachen, 
ankapeen Tr Gasse 


Da mean, Sursee Se 721 
J 
562716 


500. Ich bin 
Schickt an: Mike 
‚Gärten 30, 1000 BI. 20 


Verk. Mens Vorkasse: F-16 (35), 
rc IR N Pipe Mara (35 (35). 

[ Km Mc Kracken (35), Cadaver (40), 
(35), Indy-Adv. III (35). Tel. 02256/1319 


‚Suche Amiga 500 bis zu 900 DM: wenn möglich 
mitt ‚Schreibtan: Eichler, Spren- 
geistr. 19. 0-1800 

Verk. Transworld und zen 
DM. Tausche auch F-18, F-19, F-29, 
688, 500 Invest u. West . Nur 
gegen ii intakte Originale. Tel.06421/43850 


Verkaufe oder tausche: Ch. of 
Harrier, 20 EIrETEE 
Out Run 35 DM. Tel. 06871 


‚Orig. Xı ucht u. nicht zu 
teuer. Chnsian Tel Tel 07 2872420 


hr US Te Wera 


84, A-1160 


V zu je 25 DM. 
CH: Bee Es SorDrindl 
zu Preis Von ss 


möllerstr. 11, A: 10 Rlad 


Verk. Michwinter di. und Wings: zu: zu- 
SaTemec ELZU DR, EizunjdsDu Sons a 
Bamberg 


*" Tausche neueste Software! ** 


VB! Tel, ses” 
Verkaufe Intocoms: Nord&Bert, Falcon + Miss.- 


Suche Tauschkontakte im Raum Cuxhaven für 
sr en ‚Schächting, Heinrich-Grube-Weg 


Verk Ultima V für 50 DM + NN (Orig.), 100% o.K. 
Tel. 02304/14140 ab 19 Uhr 


Suche Populous + Promised Lands. es 
morph,PQ2,KQs#, Fean Tas off: 
.). Gunsert. 3b,A-: 30 


F107 


Wr. 


AMIGA 
(35), Z-Out 
Ghost- 


'erkaufe Original aeapbyk ft 
wet Lotus Esprit (35). Led Storm (10), 
isters (Mega-Drive, 55). Tel. 04131/51651 


ande 


Verk. h 
1, Gar- 
1-Spiele! 


Rings of Medusa, Quest 

nson, Times ol Lore, UST, Suche 

Tel. 08444/7098 

For logal Demos 

Hoppe, Kieofeki 8, 

‚Amiga, only legal! 100% back! 

ee ee ange RE: 
35). 


contact: Michael 
rg 90. Only 


Kr of NahcfeterUnts 9) Anarcan 
en el Gagaaaııs 


Ghostbusters Il 
ya Dar nd (70), lot (30) Adıoese: I. 
= ,A.d. fr. Mehring-Str. 13,0-7400 Alten: 


rgnal ar Amiga 300 


EG und Farb 
1 Schinkel, Shelpstr 16, 4902 
ee Sit Schinkel, Scheipstr, 16, 4902 


af 


ii 


Verkaufe Indianapolis 500 (Ami PP-Test3/ 
en ‚Gut, orig.-verpackt, 5 En Daniel 
Möslein, Steigerwaldstr. 18, 8729 Donnerssort 
Verk. Original-Spiel Team Yo für vB47 
DM, Their fin. Hour VB 55 DM; Tel, 02595/9272 
ben 5 Be Dede onen und an again 1186 1180 
Habe Tower Fra., Immortal... 
Brennerstr. Ya. ı 30100 Bösen 


Ih Beten 
Wer will Mitglied im "Club werden ? Zeit- 
schriften und Infos 5 DM bei: Wollram 


'Sparka, Alte Gärten 1, Ravensburg 19 


fender 0. the Crown, 


Verpackung + Anleitung. Tel. vensı 15581 
Tausche: Genius, Darius und Textomat gegen 
Shot'em up Consir.-Kit oder Amos. Tausche 


Verkaufe an 
für 50 DM. Tel. 040/3909761 


Suche Chaos Strikes Back! Biete bis zu 45 DM, 
Muß 100% o.k. sein! Meldet Euch bei: Tel. 
0677218440, Tobi 


are! Preise und Liste 


Tı ! Ruft a ah It Tel. 
a uf an) 
TOR 


Verk. Originale: Dark Side (30), 


9, Cars (30), (35). 
(40), ns ), Battle Squad 
(Tausch). fel. 


Bee AMIGA ee 
Verkaufe Indiana Jones -Adv. für 45 
DM. S. Deuser, Wingertstr. "37° 8200 Weeba, 


verloren. Hohe | Habe 
ee ne 
Kaiserslautern 


1087 


POWER PLAY CONTACT 


Games des Jahras 1960. Tel 0233373581. 
Rail (Habe PQ2.LL.3, 503.) 


Suche: aktuelle Software für Amiga 5001! 
Ruft an: 0511/5653928 nach 18 Uhr 


Nee Ma Aa en mit dt. Anlei- 


tung. Tel. 08) 
Eier? Vekauiehsßerdem 


Suche für Amiga 
Games: Summer Edition 


‚orig. Guild ot Thieves. Tel. 0941/97372 
het A ET Ternlhien 
el. O1 1a281 ab 18 Uhr 


Verkaufe Seriptum (60 DM), 
se 


banstr. 126, 7000 Stuttgart 


Schweiz! Vi 


'erkaufe brandneue Amiga-Soft! 
Roger Horvath, Tel. 061/7112381 


Suche Tauschpartiner im Raum 
Basel tr Amiga, Run an  CH-B14289, Thomas 


Zune De 30 DM Danel Tai (CH OB 


: Seikosha SP 1000 für 150 DM;C 
Auf, en DM; Tower Frankl. 
Lombard Rac Rally für 


Zu 
Amar 08 
‚Amiga. Tel. De NıBT32EO 


Verkaufe A-10 Tank Killer für 40 DM. Suche 
Tower/Babel. Oliver Lukaszewski, Anemonen- 


weg 8, 4630 Bochum 
Elson SIE I SE SEE 2-MB-Box (512). 
„ abschaltbar, RAM-Test. für 200 
DM. Tel 1164267, Michael 
(dt.). wie neu, für 39 DM. Tel. 07191 / 
), Axel Groß 
Suche und verkaufe . Habe Kult, 
Xenon 2, Pirates, Tale 1+2 u. andere. 


‚Auch Infocom-Adventure. Tel.0271,355297 
Ft nn 
ve eruspe erden a 
üller, Insterburgerstr. 8, 6233 Kelkheim/T 


Originale für 30- en Evan, F-16 
Denn ee . Thomp- 


Monst. Mare S , Rick 
ee, Tel. 08641/1577 (Sa.-So) 


Verkaufe Drucker MPS 1500 mit Handbuch, 
Einzei-Blatt-Endios-Einzug, für VB 450 DM. 
Tel. 02482/7385 


| Suche * Millenium ", Bite 
De Kane Elek Hachthal 2, 6440 
Suche Ultima V, Wars u. andere gute 
Final Fanta- 


X-Out, Loom und Turrican 


Suche 
! Mario Klunker, anschees 30, 0:86 


Verkaufe Original-Software ab 20 DM. Liste 
Bee Jens Berger, POsDOK OBEREN. 5910Kreuz- 


Verkaufe Lotus Turbo CI für 35 DM, 
90 Winner Edition für 30 DM. Tal. 07041) 
, Tobias 
Sons @lerloh an3 KG 
vsw. . RR. 
B "Manager. M. Meirich, P.-Bartnek-Str. 
8.0.8800 Zi 


Suche Tauschpartner für Amiga! Schreibt 
TFK, Postfach 1104, 8704 Utfenheim u; 


u rende reinen | 
bei Nils Kassube, Hudestr. 72, 2400 Lübeck 1 
(Keine Raubkopien + PLKs) 

Verkaufe Larry 3, mit Zubehör, für 60 
DM. Now a Tor Ga3RT138 ab 1a Unr 
Schweiz! 1-Suche Tausch- 


partner. ie 
an: Errem Yarkin, Wyden 18, 5242 Bir 


‚Armer Schüler sucht für 45 DM Indi 500. Call: 
040/7425997 ab 15 Uhr, Daniel. len) 


zus. en Dean En Versand. tel. 09771/ 
7575 ab 19 Uhr 


a BCE +512-| Be LOCH 
sowie Gauntiet 2 für je 25 
os Soma ange 1, ae: 


CH - Amiga-Users! Verkaufe neueste Software 
zu billigen Preisen. Tel. CH-061/7114378 


Verkaufe EL Speeune, 
rung für 600 Tel ab 18 Uhr 
ser AMIGA - DEMOS *""*"* 


a Ba as aorgen Kopp; 


- Suche Tauschpartner tür Amiga 500! Tel.09169 


a a0 Da Laune Paint 170 DM) 
BE at Tan tal 
Qui je 25 DM. Tel. 


a en .): The Immortal, Air- 


Einsteiger sucht Kontakt- ebenen er Aber 
a 0-1017 Berlin 
Suche gu / ‚Software, besonders Ad- 
ventures und . Auch gute 
Spiele (Ninja 2 etc.) gesucht. Tel. 04221/23123 


Suche Tauschpartner! Habe Super-Spiele! Ruft 
schnell an unter 040/456763, verlangt Julian 


Verkaufe original-Software: X-Out, Oel 
. Schreibt an: B. Sidon, Friedrich-Ebert- 
Str. 71, 4150 Krefeld 1 


Verkaufe Fat Agnus (8371) an Bastler, 100% 
oxk Preis: VHB. Tel. 02733/51191, Tobias 


Ama Orginal) Zum Baispill.18. 
RE Tausche auch! Te rt 


Ih 


: Man-United, Serben 
BE 


nen Tel. 
SER IE 16 Un oa" 


De Ki Nabe Larıy 1, Senn aucn Rebocop 2 


Tai 0741/34280 


b% Miele *" Verkaufe meine aktuolie 
von 100 Disk enwüngent, Zur Zeit sind noch ca 
1500 Disks da. Uitz, Postlach 314, A-1141 


AMIGA I! Bin do date!! Alle 1. 
PER RER ENG 
Ruft an: A-02229111548 


SEE 


(30). Tel. 


U ae, KQ2+3 

1, Larry 2 0. 3, oder 

Sara Rhventires. Tel 069752749, 
ee 


Wer hat Lust, Mitglied in unserem Club zu 
werden? Wir haben viele neue Idean! Schreibt 
an: Tobias Hess, Breslauer Ring 13, 5908 
Neunkirchen 


> 
dena 


a oa rein 
27Deren )), Beckertaxt Team 
I. Ari +2. Laufwerk 


nasoı. Bücher eie. Tel, 0495211747 


gegen Lam B10r0) Tel, ae TeswoTen Rene Rene 


Suche Amiga 500 oder 2000 mit PC-Karte, 
Festplatte, und Software. Bernd Keim, 
Heglau 11, 8828 


POWER PLAY CONTACT 


', Cadaver, Paradroid 
). Tel. 0491/3523, Rainer 


Verkaufe 11 (darunter 1-16. Ultima 3-5, 
Populous) für 280 DM. Tel. 05037/3509, Holger 


Verk. Battle Command (50 DM), Rick Dange- 
rous Il, Master Blazer, 

Chess-Simulator, Puzznic, 
DM, Tel. 08271/6796, Klaus 
ERBEN RT DENE Dre 


A SEN Tel. 05241/ 
1091 abends 


Yoalserg oe era Some De 


25h Oi one Tr. und Warp zu je 25 
41/51091 abends 


‚Achtung-Amiga: Be re Bono A: 
ion Ser An Oi Preisistenam Rusol 


95, 8070 Ingolstadt o. 
Tel. A een 
‚Achtui Freaks! Wollt Ihr 


2 zu je 40 


18. Uhr 


Verkaufe das Teyera be Ntunde: ar any 
Documentum für den in Deutsch 

79 DM. Außerdem Hard Drivin für 30.DM. Tel 
05241/51091 abends 


Rock'n 
sowie Kind Words 


e DM und SELL om "Fer. 08 05241/51091 

abends 

Verkaufe für : Larry Val. 

35), USS John Young (35), Turrican (39). 
unter I (39), Day 0. ine Pharao. 

05241/51091 abends 

Suche Tauschj 


Suche PowerPlay 8/89 bis 4/90. Zahle bis zu 4 
DM pro Heft. Tausche Ba En vol 
Railroad Tycoon. Tel. 5 ab 18 


a mweg 5, 

agerarfe Tl Schreibt 
rank Beet 3100 Celle 

”" AMIGA ** Fiabe Wr Si Ag We 


Verkaufe 500, Monitor 1084 S. ca, 100 
Disks (voll mit den neuesten Games), ticks 
‚ic. für 800 sFr. Daniel Emch, Dorfstr. 49, CH- 
3032 Hinterkappelen 


Hallo Musiker!! Sound Quest 1 für Amiga + 
Supertrack-ROM für C 64/128 mit MIDI-Interfa- 
co mit dt. Anleitung - VB. Tel. 089/6925743 


Suche een? 100% o.k., ca. 250 
E Tel. 06561/7217, Martin 

Verk, Orainne: Lucasfilm- aA 
— 21° 06148739486, Daniel 


N, Legend of Ih, rt of 
DM: sole DM. Alles 
ni maß + Anleitungen. Tel. 0610342734 ab 


Suche dt. eh und Silent Ser- 
vice, zahle gut. Vi io Traramor 
Storm Pan Orgrale Tran 
eh Tuch T "09922/5557 ab 1B Un (Aa: 

ner 


Kaufe Amiga-Originale! Angebote an: Michael 
Be rasen | 78520 Büburg 


Ne Soccer (NP 85. DM, 
Pw ). Michael mer, 17, 
5520 Bäburg 

Verkaufe Wolt 
‚Anlelt.), Tel. 


Powermonger (45 DM), Bards Tale 2 (20 
Thunder Blade (10 DM). Tel. 0834172 


den Battle of Britain, F-18 Combat 


Kunden Tal De7Serens ab a ee 
UN 


für den Amiga für 55 DM (dt. 
164532 


DM), 


EEE 
Indy3(40) 


euere 


(45). tel. 0221/81 


Uhr (Biete je bis zu 30 DM) 


Suche gegen neueste Soft Video-! al 
%, Amiga 5 und 9,89. Habe Immana? Gacen 


Suche (Org) 888 Auack Su 
Service 1. Tel. 08161/3642, Banadikt 


+ Maus + Joy Star "Callas 100%" 

ox., Zahle bis 1 DM. J. Pathe, Alterstr. 1 

473 Büren 

Verk. Amiga rare 
30 DM, Racer, 3 

& für 30 - 50 DM. Tel. 04925/8443 

Verk. für Amiga 500. Back to the 

Future Il, of Thunder, Night Breed, Sha- 

dow of the Il, Deluxe Paint I. In einem 

Kauf für 75 DM, 25 DM. J.v.d.Heulj, M. 
Ru; 5. 5831 KE Boxmeer, Holland. 


Da Ana Cndas 18 DM Are ‘0x 
Paperboy 20 DM, Documentum 30 DM. 


d’Arc 20 DM; ©. Lorek, Jägerstr. 4, 7053 Ker- 


333 


Verk. 
SO DM, 
1942 40 DM, Tel. 0723155367, Thomas 
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Tausche Indy_Ili-Grafik-Adventure 
De ERROR €. Döhr, Garather W 
4019 Monheim 2 


Verk. + tausche Demos + i „Letter 
Designer (über 300 Disk). Liste 99.60 Pf. Marke: 
, 5630 Rem- 

1 


Pirates. North & South, Invest 
40 One Rocher 15 DM. Tel. 02244/80753 
Verk. Rick 2 für nur 59 DM (inkl, 
Porto + Vi Monkey Island, Azure 
Bonds und Sierra-Games, Tel. 04627/ 
944, ab 1730 Stefan 
Verk. Champ. otthe Krynn, Midwinter, TV- 
N BI 
Tel. 0284152058 
Suche Rollenspiele (nur dt.) sowie 
Lösungen zu Schreibt 


pe SO >10 S-FBnE 15 
Ne +Mouss, + 2 Joysticks, für wi 
DM. Ales 100% ok. Tel. 08106720170 


‚Austria intern | Tausche und verk. 
0222/3244573 (Austria) Stetan. Mo. 
Uhr. Just do nt! 


re nis 05424/3435. 
obias Rupprecht, Amtsweg 3, 4517 Hiller 1 


1a. 


MS-DOS-PCs 


für PC 5.25". Habe z.B. 


Ackermann, 
Tel. 09151/7164 
Kar une tea: Bards Tale, 
Crash Course, Second 
Suche: Lord o. t. 
Be Nova, Galactic Empire u.a. Tel. 


Austria: Verk. PC- 7 Wo. alt. 286 AT, 
ee 2 er 
4263 b 


2 und DieHard 5,25° 
. Tel. 06136/45214 


Suche Games (Heroes O 2, SQ 4, KQ5, 
ee" ULTRRHBELS TER. SQ 1-3.KQ 
4,LL, Camelot, Sim 


$S2, Col. B. Tye., 
Ciy usw. Tel. 0911/75571 


Verk. 
für je 30 


Suche für VGA + ADLIB, z.B. LHX, 
Wing Commander, Gr Couns I nun Org. 
Beck an Günter Klose, Leesterstr. 117 a, 


Tausche oder vork. is Wing Commander, 
‚Crash Course, Indy 500, M1-Tank Platoon, Tel. 


Bei »/aur Systems Compatersoftuarer 


Spiele + 
Anwendungen 
jeglicher Art! 


Zum Beispiel: 


Powermonger 
F16Combat Pilot 
Loopz 


80,- 
80,- 
56,- 


Amiga 


haben SIE die Trümpfe in der Hand! 


Atari 
80,- 
72,- 
56,- 


PC 664 


68,- 64, 
Er 


CompetitionPro5000 22,- Competition Pro Star 36,- 
Bestelliste gegen 1,50 DM in Briefmarken(Auszug). Alle anderen Programme auf 


‚Anfrage bei uns für die Systeme Amiga, Atari ST, MS-DOS und C 64, 
(Bitte System angeben) 


»F our 5, rsloms Compatersoftware« 


Autorstraße 23 
3300 Braunschweig 


Telefon: 0531/797291 
Fax: 0531/798271 


POWER PLAY CONTACT 


(Spiele sind noch 


| 
Ale 
il 
E73 


Verk. ori Tee V DELSERDS ERDM 
chim Hopfenacker 12, A-4160. 


= 


2 
5 
| 
A| 


E 
Ä 
8 


Mon., MS-DOS 3.2, 24- Nadel-Drucker u, Zu 
behör. VB 1600 DM. Tel. 09471720230 
Verk.: TV Sports B., Prince of Persia, Monkey 
Is, (engl.), Ult. 5, Mean Streets, Wild Streets, 
Ka 1-3. Tel. 089349019, 8000 München 40, 
c „©. Piotrowski 

fü 


Verk. 0. tausche "The Last Patrol (5,25”, dt. 


OA EEE OME: 99. Ishido, Sara Go 
ver, Monkey Island, 
07581/4088 ie 


PC sucht: On the Road, Invest u. 
Island, Preis nach VB, ruft an: Tel. orsaoresah 


Zu verk.: AD-Lib.-Syrıthes. für 200 DM, 
1 für 70 DM, Hereos Quest 
für 65 DM. Bitte melden bei‘ Löbering, 


08977556095, nur Orig. 


Suche das Vermeer für MS-DOS. D. 


Spiel 
Haardt, Grabenkamp 14 c, 4800 
Tel. 0521/4427381 


Verk. oder tausche Indy 3 gg. Buı 
Mar C-64: Verk. War in the South Pı 
Tel. 05706/623 (Thomas verl.) 


KHK-Fibu og; .) Vers. 6.1, ind. Stapel- 

MER, 2506. DM für 1800 DMzu verk. 

Tel, 022 175, FAX: 02275/5361 

Verk. Euro-PC + Gamecard, GW-Basic, Works, 

er , Mon. CM14 u. 3.5”. für VB 
er NP 2100 DM. Tel. 091 


Siont E h 
Great Courts 2, suche LHX Altack Ch., Tel 
en 


a Or Is 30 DM, 
enge Ans lim 
BrenBatel 1 uhn 


Verk. PC Prg., KO 5. SO 4, MH2, INmLBeo: 

mander, Data D., Future W, suche 
co Schmidt. Büsumer Sir. 22 a, 
2248 . Tel. 0481/61895 


Suche die Spiele: Loom, Bards Tale 1, Fontain 
Dreams, Satan, No Exit, Budokan, Fatman, 
Xenon 2, Sword of Samural, The Dark Heart ol 
Unkrul, Eye of Ihe Beholder. Tel. 04703/7798 


Spiele wie z.B. Face Off, Larry 3, 
Kara hun ‚ Sarve + Volley,FM2 Exp-Kit. 
Challenge. Ruft an unter 0203) 
Hasen a Tausche auch! 


Biete: 3,5" 0.5.25": LSL3u.KQ5, fürje 40 
Oder ausche 90 ilana 


. Gunboat, Pirates, 
Magic2. ‚Ser 01Shvor Blade, LAX zujp SFr. 
CH-098/241690 


‚Austria: Suche Tauschpartner für MS-DOS- 
SERBE SEHEND TRERZIRENGEIBBN N fe 


Biete: Adv. Rn m.dt. Anl. 
der Monkey ar. Tel. 0282 118240.ab 

17 Uhr 

ak ver ginn , Tycoon, Det. of 


uestjor Ga Tengir Kos ToPe2et 


ne Andreas. ab 14 


tausche : Loom 
Manual, zus. 150 DM. Tel.02931/ 
1 


gr ee nern 5.25°- LW, 
Basic 2- Handbuch, neu, VHB 2050 
DM. Gerd Steidie, Toro, Or 2Ta1e2S 


Verk. LL3 50 DM. SO 3.45 DM, kaufe SS 2 + 
Commander, Preis VS. 


N A ‚nur Orig. Tel. CH- 
004 1/64/473817 

Verk. . Spiel ;" mit dt. Anleitung 
für 60 Tel. 089/408750 ab 19.30 Uhr 


Verk. 386/20 MHz AT. 4 MB RAM, 65 MB HD, 
VGA 8/2586, 3.5" / 1,4 MB, LW, 14° Color-CGA, 
0,27 P., incl. Tast.. Maus. MS-DOS 4.01, Win- 
dows 3.0, VB 4800 DM. Tel. 0211/44120 


Ben Kr au Ba erben 


Verk. San? 5,25", The Alben ey 
EA Se onen ohLW. Tel a ee ' 


Verk. Orig. UMS I für 40 DM, Tel. 09732/3309 


Rraee Se rege 


Ba TORE ONE RE met: Listenan 

Rainer Lenz. Hartmattenstr. 64, 7850 Lörrach 

(3,5° + 5.25" Zoll vorh.) 
.: Archi 

P unma6.6oDm. 

8-B#-EGA-Karte 90 DM. Tel. 75 

Verk. ga D0533 + 

Sad Ecnendaan. st Esslingen (nur 


Verk. Hercules-Monitor und Grafikkarte. Preis 
nach VB. Tel. 0722277901388 von Mo.-Fr. oder 
0711-3464636 von Mo-So. ab 18 Uhr 


Fe Wanager 2 Auer Star Sven 


ei 


Verk. od, tausche Berlin East vs West u. Great 

Courts. Suche Ports of Call u. Railr, Tycoon. 

Tel. 06233/9381. Verlangt Stefan 

Verk. Orig.: 40 DM: PGA-Tour, Wonderland, 
aeg Sient Service 2. 30 DM: 

see 00: Mordany Aaand. 


Space Quest 3 
Tel. 07182723840 (inamas 


Verk. of Medusa (d1.) 5,25" 50 DM, Tel. 
02924/7435 (Nils) 


Verk. Orig 

und Rings of Zufin, 30 DM, 35 DM, 30 DM. Mike 
orellonw. 14, 3160 Lehrte 3, Tel 

051755227 


Suche Pirates, Man: Powenmonger, Vermeer, Back 
Rogers u. Radroad Tycoon. Zahe Zahle bis zu 50 DM 
pro Spiel. Tel. 73 (Mike) 

Verk. Colonels: für 60 DM, Waste- 
074435541, ab 18 Uhr 


Verk. Indy 500, Powerdrome, Ski or Die, Low 
Bi Their finest Hour, eg Micro. Soc- 

Thundersirike, Bombuzal, F19 Steaith- 
Fiohter Tel. 07302/5711 


Im hit contacts to ee oe 
marc 35/52 Was ST Karen 
And Loosers please dont try. 


ni 


Suche Software, Besonders DTP, Postscript 
und LHX. Bin auch an PD + Shareware interes- 
ne 02202/37609 (ab 19h) 


{il 


in.dt. Zak 
zu kaufen. Tı 071 17744286 


en 


Suche EGA-Kane für Schneider Amstrad PC 
1512. SU EN been 


Suche einen fairen Tauschpartner aus 
en lie ee. 
40, 8506 Langenzenn 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
geschützter 


26 Perbreung von Uiakyer gonilch 


Software nur für Originalprogramme 


Pasctperseeni, ‚Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplen« verstößt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann strat- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 
stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 


nn See ae [roman roafr) VerOtienIichäN, de darauf schließen 
Raubkopien 


lassen, daß angeboten werden. 


5 
& 


Biete KO 
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-2und Fügntolthe Inruder 
+ Verp,, Tel 0431/6785098 
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für IBM-PC 3,5"- Disket- 
reibt an Dennis Brodt, Kellareistr. 10, 


Cemmander Ser De für PC, habe 
Cadaver, M Di Ben ur, 
hauser Wie 2188 8570 K Kirn 
Commodore PC 30-WAT. 12 MHz, 1 MB,3,5"u. 
N 20 ei HD/ATI-EGA 256 ER Er: 

Philips: Q-Officeprof. r. R. Giger, 
Parcs 19, CH-2000 Neuchatel 
Suche bälg Spiele rl und Ef 


Musik-Karle, au! alles über den 
Saum W. Schröter, Pestalozzistr. 38. 


Alter Ober- 


Aovanlıte: 
(1. Atarı ST). Tel. 0898416594 


Verk. Wars 35 DM, Indiana Jones 340 
DM, Tale 115 DM, Suche Cham or 
Silent Service 2, Tel. 


Suche Tauschpartner, Habe Tetris, Tiebreak, 
Ycanı. Ney Ch. rue E naos. ei 1.6585 Stein- 
heim, Luxemburg 


un UN 


POWER PLAY CONTACT 


Tausche 


a 


Verk. Commodore PC-30 Ill AT-12 MHz, 20 
MB, 3,5°/5,25°:LW, Phiips-Color-Mon., EGA, 
2250 sFr. Tel. 038/241690. A. Giger. Parcs 19, 
CH-2000 Neuchatel 


Verk. DOS-Spieie: Oil 

45. DM, ateroo 528° 50 DM. one: 
3,5°40.DM, zus. nur 120 DM. Tel. 0621/ 
‚Alexander verl. 


Imperium, 5.25", 
‚Alone 
4265, 


Commander, 3D- 
Coma Sfnane VGA, 256 Farben, ab ebzse, 
Preis 50 DM, Tel, 02642/41581 


Io! , Lotus Esprit, F19, 
Flop Piot, Stargl.. Silent Service Il, 
Island, MI, nur n Tel. 08554/454, 


VGA. Suche Ti 1 3,5" oder 5.25° 
ga! Mit guter Soft el. Da9S4 1614. Ab 18 
r 


PC Schneider- 1512 mit 2 Diskettenlautwerke 
für 899 DM zu verkaufen. Allons Baumeister, 
8901 Königsbrunn. Tel. 08231/4939 


Vork, 3,5” Monkey Island, und 5,25" Ports of 
Call, Oil Imperium, Wizard Wars, Maniac Man- 
un Black Cauldron. Tel. 02461/55965, ab 
18 Uhr 


Kaufe Adliv-Karte und RAM-Erw.-Karte für AT 
Fe Frank Redlich, Gerokstr. 27-706, O-8019 
resden 


Unape Sehreiplan A. Lenk 6.27.3081 


Schiffl., Luxembourg. Ich traue mich über jeden 
Brief! 


‚Orig.: Larry 3, Kings Quest 4, Tie Break, FI 
ot ho Intnuden u Tier Finsst Hour. Tennis Cop, 
Tausche nurs.25° 1. 0301/8512626 


Tausche Fakcon-F16 gg. Er Me 
ne a Elite (alte von. Orig. Tho- 
‚Tel. 14414 (Fr. 


Verk. Orig. M1- Tu Fennen, Railroad T: 2 
Silent Serv. 2, Fligm of Intruder; suche 
glesp. wie z.B. Waterloo, Tel. 37ER 


Back Basar Boot, Rose Rasolut 101, O1. Coon „20.70 


DM, Keeft. Thief Bondje 30 DM, Schreibt an St. 
Groß, Zweischeng. 25, 6352 Ober-Mörlen 


Vork. EGA-Karte von ATI Tı 
DM. vorhandle auch, Tel. 02594, 
NP 595 DM, 


für 250 
18, Oliver. 


Rosole, 2. 8032Lochham, Tel. 089,8541496 


Verk. Super oft Road, Battle Chess Il, Prince ol 
Persia, De 0 SD a a 
Acllon (oh ine Hülle) 40 - 50 DM, Klaus, Tel. 


Bes ch Un Ultima 4, as Haha 
'us. 150 DM, Tel. 040,5000753 


Verk. Iı 3 (Adv.), has Fasran 1 15.0 

bins je 3 OM \ 'astbreak En 
SLR ek Sen Cr. 
5104 (Robert, ab 16 Uhr) 


Shine 5.25" für 40 DM 


Verk. Orig.: Falcon, F15- a 
Tank Killer, Heroes Quest B 
Mission 20 DM, Tel. 063171 id 


's Quest 5, mit 
45, CH-& 


(ad 


Langen! |, Schweiz ( 
Wollt ihr Eure Games loswerden? Wenn ja, 
schickt Eı an: Peter Schier, Son- 


Verk 


m - Phutae Focteh Manager, Pie: 


{e} 


Tel. 06341/60209. Verl. Carsten. 


Verk. Schneider PC 1512. DD. 2 x 5,25”-LW, 
C64 + Mon. u. Spiele, 2.8. SS2, Face Of, Gr, 
Courts, usw,, tür 750 DM. Tel. 09873213 zw. 


jopoiy AO DM. 3,5” TDI1.Calt- Sconany yTODM, 
5,25° Bozuma + Imp.-Mission 2 25 DM, Base- 


080641007 


Kalk Era En EZ 's Quest 4 50 
DM. Roger Rabiti Famren)s DM, Tausch 
ausgeschlossen. 


‚Suche: Conflict in Vietnam, Crusade in Europe, 
Under Fire, Jet Fighter, Decision in ihe Desert. 
ya ern EN 5308 Rheinbach {no. 


NI 


DO 


Gameboy, Tetris, Fortress ot Fear, S. Mario- 
land, Tennis, Dialogkabel - 100 % o.k. Nur 260 
DM. Gleich anrufen. Tel. 08133/1261, ab 19 
Uhr, Es lohnt sich. 


Verk. Game Boy mit 2 Spielen Land und 
Yeonan) 208 DM Tel. Oeısnıase 
Suche für 

Boy. Rut an: Tel. 069529970 (Alex) 


"Module, zahle bis 
zu 30 DM höchstens, (Mit Verp. u. Ant); ohne 
ver u. Anl. 15. DM, Tel. 0221/8301830 (Thor- 


Gameboy-' 
a eg ea R komm 
er] Sal ar due Tel. Austria 


Verk. Gameboy mit 3 Spielen (Tetris, Super- 
Mario-Land, Fortress of Fear) und Zubehör für 
135 DM. Tel. 05361/64565 (Markus) 


Suche Game-Boy-Spiele, zahle bis zu 25 
Dt Motocross usw.). Schreibt 
an: inder Di Giovanni, Bresiauer Str. 3, 
8225 Traunreut 


Verk. mitö 
vor. Ta. 0283178 


hey Micro Genius und Ninja Gakien, 2 Wo, alt 
für 250 DM. Din Suche auch reis 
"Module. Tel. 0833071 


Wißt ihr nicht wohin mit Euren Game-Boy- 
Modulen, dann ruft mich an: ich kaufe Eure 
En a 02402 


220 DM, alle Orig. 


Ich suche für Nintendo die Spiele 

Bros. Il oder Zeida I. Tel. 02104/61476, ala 
ee en 5657 Haan 2. Preis 
nach 


Suche Preis VB, Tel 
OSSAT1210S Mchası Pieper rose 7.3131 
Fon ae Anka 

Suche ) Game 
an: Sascha ne 
gen-Schmidt. 


Tausche Game-Boy-Module. Tel. 0721/21867, 
P.S. Kaufe auch. 


. Schickt Liste 
7,5168 Nideg- 


Suche gemein: 
o Tramas Görtz. Alte Kieler Sir, 19, 13, 
13 aiscort 


Suche NES mit SMB, Gameboy-Sp., je 


bei er bret bilig. Marco 
ster, Kisterstr. 12, 8702 Kleinrinderteld 
desto besser. Tel. 0: 


Nintendo US-Mod..30-50 DM, z.B. Star Force- 
Rambo-Indiana Jones. usw.. und jap. Mod., 
Devil Man usw. Meldet 


z.B. Dr. Ninja - 

Euch: Tel. 091932337 - Konrad 

Wer kann seine Gai i5 nicht mehr 

sehen? Kommt Zeit kommt Rat. Kaufe 

jedes Spiel um 15DM. Tel, Austria. 0662/78213 
Verk., kaufe, tausche "Games aßer 

Art {verk. auch DSA Kästen u. Abenteuer) 

Sebastian Bonset, Tel. 05108784554 


Verk. De Kung Fu 
30 DM MALDIE Pan Or Zara DM, aber 
auch News Rider 50 DM, Trojan 50 
DM. Dennis Vuhosav, Metzdorterstr. 2, 6600 
Saarbrücken 

VOrIE Masle Bintando. NEE FEN 8 Superspielen 
und Zapper und Wizmaster, komplett 750 DM, 


VP: Abends ab Kr Uhr. Tel, 0221/4928366 


(Robert) 
Suche ‚biete dafür 4 
2, Space 03, 1, Ghostb. 2, ire (NP ca. 


Verk. Nintendo mit 11. Top-Spielen wie z.B. 
Pin-Bot. Live Force, Für nur 580 DM Oder 
Mastor System + 9 Spielen. Tal. 


NES mit 12 ee 
Mario 1+2, ren. ‚astievania, usw. hand 


450 DM zu verk. oder Tausch gg. 12 Gameboy- 
Module. Tel. 07821161536 


Verk. NESmit8 en +Avantage, VHB 
650 DM. Tel. 061 


Verk. NESm. ie raanag ‚Super Mario 1 


Bien se a era 0 
Verk, Micro Genus incl. Bubble Bobble, Sha- 
aa Te ee ae 
Game Boy mit Tetris. Tennis und Golt für 200 


DMzu Dirk Jensen, Ostring 210, 2300 Kiel 
14, Tel. 0431/7735052 


Wichtige Hinweise für alle Kleinanzeigeninserenten: 
% Kleinanzeigenaufträge ohne 


Absenderangabe 
Rückseite der Karte 


sowie 


auf der 


Anzeigentexte unter 
Postlagernummer können 
leider nicht veröffentlicht 
werden. 


%* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
können ab sofort keine Fremdwährungen 
mehr angenommen werden. 


* Bitte achten Sie auch darauf, 


daß Ihre 


immer 


Auftragskarten . 
vollständig ausgefüllt sind (z.B. Unterschrift) 


POWER PLAY CONTACT 


v une Te 
NINTENDO FR Fe re 


Fan ER DER 5: 
Suche Gameboy-Module: Penguin sr een anasy. Sa 
Ber Be ON Monaco GP. Wizards + Warriors, Wonderboy, 


U.andere Module für 20 DM. Kür mom 101% Tel 


0.k. Tel. 05361/36635, Marcus, Suche gersioe US-Module für Nintendo!! Tel. 
un Tauach von 4 Saas. nahe zu En 05681/493102 

! Moga-Man 0. Top Gun. an: RETTET EA TREE TEE TEST 
BBASERSN, PB: Ic mache Double Dragen ı | Kaike BamaborAAocss ser Art’ Zube 0 
a ee regor 
SuchelürG Bomber 80y Modul. Zahle | 10. A-1220 Wien 
a 02016066210, Jany 


25 DM. Tel, 10 - Jan verl. TEE EEE 
m | Suche Game-Boyspiele: Double Dragon, F 
Suchst du den ulimativen Vi ? Du | levania, Solar Siriker, Alleyway / für max. 20 


hast ihn yes ve A. Knauf, | DM. Tel. 07471/72308, Thiemo 
Sander Str. 28. 080 Berg, Gladbach 2, Tel 


mes ori an A Far vi 
Kaufe alle US-Nintendo-Module, bitte um An- | billig. Schreibt an: E . Osioer Str, 177, 
gebot. Tel. 0930/6879446 Bonn 1 


FE EEEEEEEENEEN 


Eiaı Fantasy laane. Dr 


Mare Baloon Kid usw., tausche auch. Tel. 
046271944 ab 17.30, 51 Sietan 


Game-Boy-Tauschbörse. An- und 
Verkauf. Info 99. PEDsE Sascha &aum Seba- 
stian-Bach-Str. 13, 


— für NES das Superspiel: "Double 
2 für 45 DM. Tel. 04131/186377 (14 - Ein 
nach Mike fragen 


Module. Zahle 25 sFr. 
pro Stück, in: Christian 
ER CH-31 7 Naiken, Schweiz, Tel. 031/ 


Life Force 60 DM, Ghost'n G. 50 DM, Kid Icarus 
Te ZU ED Super Mario 35 DM, Tel 


Gameboy mit Tetris, Golt, Fortress o! Fear, mit 
ie he Für 200 DM. Tel. 09221/64267, vn 


eich Tauschpartner für das NES. Nur 
Schweiz. Haba z.B. EMB 1: Zelda 12. Metroid 
uam.) Suche Te Tennis für ca. 25 sFr. Tel. 031/ 


ger ou: Zahlebis20 DM. Kaufe 
zB Chastlevania, Norman, 


ie schickt Eure Te Michele 
Grünewald, Neue Str. 16, 3109 Wietze, BRD 


Vork. Nintendo US- Mod. Gauntlet, To 
Karnov (o. Pe on Contra AG Verp. 
7 


11, 2000 Hamburg 76, Toro 04072295853 


Suche für NES: Double Dragon Il, Track & Field 
Ni, Lite Force und Ani Turties, era 40 DMpro 
Game. Tausche auch. Habe Robowarior, 


‚ Anti- 
Gipation, Sialom. Tel. 0930/4324176 


Suche Gameboyspiele. z.B. Side Pocket usw., 
biste dafür Amiga-: .2.B. Pool of Radian- 
DeETEO Pilot, A. Sub u.v.m. Auch Ver- 


uf. Tel. Österreich 02747/2023 


Kontakte mit POWER! 


DA SOLLTEN wır 


TRANTOR 
AUCH INSERIEREN // DANN NEUEN 


WARUM 
EIGENTLICH 
NICHT? 


N 


Er — EEE — Ua Tamm IL 


für meine kostenlose Klein- 
anzeige in Ausgabe 5/91 von 


Rubrik: | Amiga (| Atari ST 
| C 64/128 __} Master System 
MS-DOS Mega Drive 


Text inklusive Adresse oder Telefon-Nummer: 


Leser treffen Leser. Im großen, 
privaten Kleinanzeigenteil von 
POWER PLAY-Contact. 


Und Ihr könnt mit einer 
kostenlosen Kleinanzeige 
dabeisein und Eure Kontakte 
knüpfen. Schickt dazu einfach 
den Coupon ausgefüllt zurück. 


| Nintendo 
} PC-Engine 
Kontakte 


Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze 
Einen Anspruch auf Veröffentlichung meiner Anzeige erhebe ich nicht. 


Datum: Unterschrift: 


Macht mit und bucht Eure 
Kleinanzeige — kostenlos 
in der Ausgabe 5/91 von 


Einfach diesen Coupon 
ausfüllen, ausschneiden und 
bis spätestens 5.3.91 
einsenden an: 


Markt & Technik Verlag 
Aktiengesellschaft 
Anzeigenabteilung 
POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 


POWER PLAY CONTACT 


Private Kleinanzeigen 


Suche: Alle Arten von Gam: Spielen, z.B. 
‚Golf, Solar Striker, etc. Tel. 02173/55439 (Daniel 
ver.) ab 19 Uhr 


Verk. für GB: Spiderman, Fortress ot_Fear, 
beide mit di. Anl., oder tausche gg. Final Fanta- 
sy, Tel, 06407/1200, Martin verl. 


Verk. die le Rad Racer, Faxanadu, Mega 
Man, Pro Wrestling u. Punch Out. Preis VB. Tel, 
0202/507960, n. 18 Uhr 


Verk. Gameboy + sämti, Zubehör + Tetris + 
Solar Striker für 170 DM. Alles gut erhalten. O. 
Pink, Im Kirch 6, 7904 Erbach 


Tausche NES u. Gameboymodule Im Raum 
Mannheim u. Ui . Meldet Euch bei: Ralf 
Grohmann, Tel. 16165, nach 19 Uhr 


Suche Castlevania und Turties für den Game- 
boy. Zahle bis 35 DM. Ruft an bei Alexander 
Ungar. Tel. 0611/6502136 


Suche Super Mario Land, Boulder Dash 
Nemesis, Bomberboy, bez. 20 DWStk.; Ma- 
nuel Barwig, Dorfplatz 6, 8221 Nussdort 


Gameboy: Suche Module (Puzznic, Mario, 
Cosmotank, Tennis, Batman, Ishido, Double 
Dragon, Bomber ‚ biete bis 25 DM. (100% 
©, KR Angebote an: Tel. 0228/632717 


Verk. NES mit 6 Spielen (Super M.B. Il, Gra- 
dius, Punch-out, usw., ) für billige 300 DM. Alles 
100 % o.k., Tel. 07034/8711 


Private Kleinanzeigen 


Suche VS-Nintendo mit neuen Spielen 90/91 
100 % o.k., zahle 20 - 25 DM. (Super Mario 
Bros. 1. 2, 3, Swords & Serpents, 

Warrior, Jack Nicklaus-Golf usw., Tel. 02102/ 
445438 (Sebastian) 


PC-ENGINE 


Verk. PC-Engine + Form Soocer + Workd Ten- 
nis + Gunhead + Volleyb. + US. Basket + Leg. 
Axe+ Dung. Exp. +4 Playeradap. + 4. Joyst. 500 
DM (evil. einzeln). Tel. 1/899600 


ind rc; von Human Creativ 
ges. ie bis 200 See 02101/69789 
Mr. Heli, Dragon Spirit, Barumba: zus. 70 DM. 


Auch Tausch ist möglich (suche Kiax, Forma- 
ae oder a.). Christoph. Tel. 02107/ 


Private Kleinanzeigen 


Verk., kaufe: Games 1. PC-E, suche: Ordyne, 

/W.. Shinobi, Cyberc., Paranoia, Splat- 
terh.. Pi Baseb. 1+2. Preis VB. Suche auch: 
Comp. Pro. Tel. 069704548 


Verk. PC-Engine mit 12 Spielen (Ninja, Spirit, 
Splatter-House, Gunhead) für 1000 DM. Zu- 
stand gut. Tel. 089764158 


Verkauf-Ankauf-Tausch von Hu-Cards, Zube- 
hör, CD's und Hardware. Kaufe auch Bestände 
auf. Tel. 0251/6639015. Fragt nach Manfred, 


Suche billig PC-Engine-Spiele. Nur zwischen 
19und21 oder SA/SO erreichbar. Tel. 086/ 
75853 (Marco) Schweiz 


Verk kaufe Topspiele: z.B. Strider, Axis. Sptat- 
terhouse usw.. tausche auch gerne. T, Geist, 
Fröschau 1, 8524 Neunkirchen am Brand 


Suche Games und Geräte (auch leicht defekte) 


für PC-Eı Kg Geo. Simon 
Kockeis, Drususg, A-6900 Bregenz. Tel. 004% 
5574/45927 


Ver. eh erging (8 St): z.B. Dragon 
Spirit, W.C. Tennis, usw. Info bei Biesen- 
thal, Amselweg 8, 7204 Wurmlingen, Tel.07461/ 
76636, abends 


Suche Spielmodule für PC-Engine. Ebenfalls 
Tauschpartner im Saarland und Umgebung 
gesucht. Tel. 06857/6191 


Wir tasten alle neuen Vi 


Suche PC-Engine (AGB) + 3. oder mehr Spiele 
zwischen 300 und 500 DM. Suche Turbo Ex- 


'ess rende A nero Langelede 179, 
-9185 Wachtebeke en 


Suche bi PC-Engine (RGB) möglichst mit 
Joysück XE-1, Spiele können dabei sein, muß 
aber nicht. Suche Sup.-Famioon, Tel. 04627, 
944, ab 17 - 20, Stefan 


Verk. Game-Boy mit 2 Spielen tür 250 DM. Tel 
07751/1451, dringend 


Gameboy und Atari-Lynx-' 
En uch ges. E 


Verk. Ikari Warriors, Brest . oder tausche 
es gg. Exite Bike. Tel mımeı2 


Spiele ges. Noch ein 
Maus, Tal. 09176 


‚bringen News 
und Tips aus Japan. Kostenloses Info unter Tel 


Tausche, kaufe u. york Meg. od. PO-Engmeu. | 02202737608 (Andreas Knauf) anlordem! 


Super Famicon- Spiele. Suche neue 
Jens Olterbach, Banholstr, 77/2, 7120 Bietig- 


\ Verk. RGB PC-E mit 6 Spielen, Preis VB. 
BRUNEI GE LEORIERE Te.07142/%2084 (Ändreas), Andreas Halımann, 
PC-Engine u. Maga Dive Tausche, kaufe u Kreuzstr. 23, 7120 Bietigheim-Bissingen 
verk. Games. 0 - 30 DM. Suche: Gunhed, A- 


Verk. PC-Engine PAL mit Joypad und 4 Spie- 


r P tan: Tel. 
Type 1-2, S, Monaco, P Star 2 u.a, ruft an: len: Sunsun. Explorer, Vigilante, 


05341/392144 


Suche Game-Boy- Module: Super Mario Land, 
Final Fantasy, Legend, Motocross, Maniacs, 

hal, Dr. Mario u.a.) Preis: VB. Tel. 02431 
71013, Michael 


xpl h 
Dragon Spirit, 425 DM VHB, Tel. 0461/46116 


Suche SNK-Neo-Geo und Games und Joy- 
stick. Verk. a ng + Games. Tel. 0821/ 
601766 (Philipp) 


Suche für PC-E Alterburner 2, Loderun- 
ner, Devil Crush, Zealand, Klax, Puzznic, 
Galaga, Sokoban, Volfier. Höchstpreise! Tel. 
02261/61189 (Karsten) 


Verk. neuen Gameboy mit Tetris und Spider- 
man., 130 DM, Tel. 04761/2091 


Hallo Game-Boy-Freaks. Verk. can Mano 
Land, Pinball, für jew, 40 DM I Wo. all), 
Wieland Arndit, Sonnenstr. 9, 8703 Ochsenfurt 


Super Mario Golf für Gameboy 9, andere 
Topmodule. Adr.: Klaus Boer, O-2560 Bad 
Doberan, Str. d. Gemeinschaft 28 


Verk, NES mit Netzteil, 2 Joypads, Zapper und 
13 Spielen für 600 DM. Tel. 089/4488926 


Ich kaufe Gameboy-Spiele. Z. B. Double Dra 
, Turtles, Wizards & Warr., Golf, ruft an: A 
16/56-1-56, verl, Harry, nur in Österreich 


Tausche Kung Fu, zus, mit Fopeya as Double 
oz EN Simon's Quest. Tel. 07191/ 


Verk. Nintendo mit 25 Spielen, VB 1100 DM. 
Tel. 08092/6249, ab 16 Uhr 


Hey du, ja du, willst du vleicht ein paar Game- 
boy-Games, die du nicht mehr brauchst? Wenn 
ja, ruf mich an: Tel. 06224/50818 


Verk. orig. Nintendo Video-Spiele. War hat In- 
teresse? Meldet Euch bei: Ottmar Nicolay, 
Bahnhofstr. 11, 5566 Salmal | 


Suche Gameboy-Spiele, Biete 15 - 20 DM pro 
Spiel. Schreibt an: Petro Chorosis, Breit- 
scheidstr. 50, 6700 Ludwigshafen 


Gameboy zu verk. mit allem Zubehör und dem 
‚Spiel Super Mario Land. Tel. 040/7215826, nur 
nach 19 Uhr anrufen. Patrick Jonelelt 


Suche Gameboy-Module! Tel. 02602/2959. 
Ya ‚Amiga-Orig. (oder Tausch gg. Gameboy- 
Jule) 


Tausche Nintendo-Spiele. Habe: Simons Quest, 
Mario Bros 2, Goonies, Zeida. Blades of Steel, 
usw, suche Cobra Triangel, Alpha Mission, 
Turdes usw., Tel. 07022/48690, ab 18 Uhr 


Kaule deinen Game Boy für 80 DM. Tel. 06421/ 
47863 


Umsonst gebe ich meinen Gameboy nicht her, 
aber für läppische 200 DM. P.S, Super Mario, 
Tetris und Tennis sind dabei. Tel. 0. BTX 
0772157617 


a. Gameboy-Spiele aller Art, Tel. 08231/ 


Verk. NES+5 Ber hayge ja Man, Castlevania 
usw.) für 210 sFr./ m Steiner, 
Geissbun 20 a, CH-6130 iu, Tel 
045/812687 


TA 


Wichtige Hinweise für alle 
Kleinanzeigeninserenten: 


* Kleinanzeigenaufträge ohne 
Absenderangabe auf der 
Rückseite der Karte 


sowie 
Anzeigentexte unter 
Postlagernummer können 


leider nicht veröffentlicht 
werden. 


%* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
können ab sofort keine Fremdwährungen 
mehr angenommen werden. 


* Bitte achten Sie auch darauf, 
daß Ihre Auftragskarten immer 
vollständig ausgefüllt sind (z.B. Unterschrift) 


FUNNY SOFTWARE 


Hecker Partner 
Grazerstraße34 
TEL. 0711/856 8534 
7000 Stungart 30 


Neueröffnung Ladengeschäft 1.März’91 


SPÄTESTENS JETZT KRIEGEN WIR EUCH !!! 


NICHT AUFGEFÜHRTE GAMES - 
GESAMTLISTE ANFORDERN. 
JOYSTICKS: 
Competition Pro, Standard schwarz DM27,85 
Competition Pro, Standard transparent DM 29,95 


Competition Pro, Standard transp. -biau DM 39,95 
Intrarot-Fernbedienung 1, Joystick 0M64,95 


Speichererweit, int. A500 m.Uhr+Accu DM79,— 


Speichererweiterung auf 1.0MB DM 268.— 
Speicharerweiterung auf 1.5MB DM338,— 
Speichererweiterung auf 1.8MB DM 398,— 
Speichererweitarung auf 2.0MB DM44B.— 


Floppy Drives 3,5 Busbis 013: sümi. DM 159,— 
Floppy Drives 5,25 40/80 Tracks DM 199,— 


Festplatten kompl. Systeme 1. A500 anschlußfertig 
Imformschönen Gehäuse - A.L.F.-Autoboot 


33 MB, RLL.4Oms DM 1.198,— 
42 MB, MFM. 25 ms DM1548,— 
65 MB, ALL.28ms DM1.748.— 
84 MB, MM, 28ms DM2.698,— 


Festplatten Laufwerke /S1412-MFM/RLL 
33 MB, ALL. 3,5 40ms DM 598, — 
65MB.RLL.5.2528ms 0M898.— 


Festplatten Laufwerke SCSI: 


42M8, SCS13,5°19ms DM — 
45MB. SCS13,5° 25ms DMII8.— 
84 MB. SCS13,5° 19ms DM1.548— 
90 MB, 5SC513,5"25ms DM148,— 
Drucker: Fujitsu DL-110024Nadel DMEIB,— 

F-ColorDM-110024Nadel DM998,— 

COMPUTERZUBEHÖR ZU UNGEWÖHNLICHEN 
PREISEN!!! WO? — Natürlich bei 


STUTTGART 


Verk. 5 Pl.-Adapter + 2 : 100 DM, 
88, Mr. Heli, Allen h a, 

Finalp je SOON Detokıe PC-Engimago. 

BA Ser Rvm 35 DM. 45 

DM, Log, Aue SO DM Orayna SODM.P 

40 DM, Mr. Heli 39 DM, 

Verk. PC-Engine XE-1 Pro-Joystick + 6 Mod. 
co. Te WE H.) usw. + Joypad + 5 


Brranom Tel Be 
‚Suche MI 


Bonze Adv,. Gun- 
hed, PC-Gei DE Devil Crash, 
Besnber Man (dep, Made re el. 06461/8191 
(Thomas) 


‚Suche füı N ae Den Tiger 
Son 2. ' ‚Eu. FeCen 
a Zahle 50 DM na 50 Oi Sp Andıas 

11,874 


Suche PC- AGB, zahle 150 DM, Galaga 
88, zahle 30 DM. Tel. 030/4324176 


oe une 
Bl DD Joyeickoee 


OMgesE- Ms To Oboe 


PC-E: 
Turbo 
Gr. + CD-i 


Tausche, kaufe und verk. ständig Module 1. 
SNK Neo Geo, Mega Drive und Mast 
Suche Neo Geo-Joyboard. Alexander, Ti 0821 
391352 

) mit 6 


York. PC- 
Nectaris, Toeral Son Son Son il 
Marc Gobkart. Tel 08331101686 


Verk, PC-Engine PAL + 8 Spiele (Dungeon 
"oragen Sp ei etc)+5 "Adapter Kür 
, mit Örig.-Verp. Tel. 


DM. 
073317621 17'(Andreas) 


SEGA MEGA 


en enislen Tai OS20BISS0 abends 


Suche Mega a eure 


Games u. Laufmatte. Tel. 
Kassnergh 38, A-1190 Wien 


AL 


zahleich 


Suche D.- vor allem 
B.S Mondeo G Ponanay a2. Tel. 
reich 0222/6447772 


Tausche, kaufe, Verka MEGA-DRIVE-! ver 
dule (dt. Versionen)! 

Spiele zu verk., Raum 
Tel. 07031/271588, Mario 


Power Pia. Sordiemate en osanäase 
(Detlef) ab 18 Uhr 


m14] 


EEE EEE WEDER ODER EEG 


POWER PLAY CONTACT 


een 


Verk. Shadow Dancer, Super Hang-on. Ghouls 
and Ghosts je 60 DM. Tel. 08336/1517 


Ania ira Kal Open De Dom 
‚Amiga mer 

On bruna 2330 anbuck Te 02043.44758 
Po Zune hm Ss Om Tor os1428271, 0814278271, 
ab 19 Uhr 

Verk. 2 Joysticks für MD. res en 


‚Spiele, Wer leiht mir Geo-Module? 
Preise nach VB. Tel. 


Boy, ee Trunderen 2. 1er 
081247946. Nur 600 SF 


Suche gebr. Mi Preis nach VB. Ruft mich 
an: Tel. 08254/1550 (Christoph) 


Kol DIEReAG ND DON Suche neue + alle 
Spiele. Tausche auch, evil. auch leihweise. Ich 
nehme fast alles, ruft an: Tel. 02405/4581 


Suche PC-Engine, bonn ir und Neo-Geo 
Games, und Geräte (\ ea par 
Simon Keckeis. Drususg. 2, A 


und Final Blaster, suche für MD: Tiger Hedi u.a. 
* Cliff Wissink, Dalkruld 16, NL-1112 PN Die- 
men, Tel. 020995620 


Schweiz: SMD: Verk. XE-1- Joystick 60 sFr.. 
Eswat 60 sFr, NES: verk. SMB 2 60 sFr, Troj 
60 sFr, Ice Climber 20 sFr, Tel. 061/6 


Tausche mein Kujaki-Oh 2 / Mystic Defender 
. Rambo 3 oder E-Swat oder Hang On. Tel. 
20 Uhr: 06542/8124 


Kaufe auch. h ri 
PC-Eı (AGB) + Joystick. Tel. 04627/7944, 
ab 17.30 Uhr (Stetan) 


für PC-E und 
Yan ca do ende von apa Master 
DM. Tel. OR2 TREE (Ada) 
Suche Immer MD Games. Zahle gut. Schickt 
Angebote an: Yossi, 4, 2351 Hus- 
berg. Tel. 04321/22770, ab 1 


(Yossi) 
Verk., kaufe, tausche Mega-Drive-Spiele. Tel. 
2720866 


ür je 55 


a] 


Drive-Module, PC-Eı 
Kassetten uvm. Tel. 


kan, Shadow 
09644/1413 (Markus) 


ve eng Shadow Dancer, Rainbow Is- 
Strider, Burning Force, Th.-Force 3, In- 
ek Xua te 08142/17369 
Megadrive. Biete Master om + Alto- 
1sdBeast ar Waners Suche her bene 
Biete Cob. Tı , Sec. 2 + Gradius, Tel 
09264/1467, ab 19 Uhr 


Verk. Mega-Drive Top, Games + 
na Ser abe Amen: Games (Toren 


Tausche, kaufe und verk. neue und ältere 
DE ee Tel. 


age Ds: Verk. Cyperball, Insector X usw., 
tausche auch. Habe auch Shadow Dancer, 
Darius 2 u.a., Tel. 0421/4989701 (Bis 23 Uhr) 
. auch Nintendo-Spiele. I Orsarieas. 
Mech 
Suche dringend 
3. Auch E-Swat, 
senr 
06253/4418 (Kai) 


Seen 


1 Peer or a 
An- und Verkauf. "Orive-PC Eı Lan 
rat . Mega-Drive- 

40 DM. Habe immer Module. Tel. Vetsanonse 


Suche 


Drive-Module zum 
N. aueh Tausch. Tel 04817903834 


nen Preis. 
Tausche On / Vermil- 
‚nur für's dt. 


Shinobi 99. 
kon Trunderlore 2 le Eu 
MD. Anleitung, Tı 


04627944, 8 1730 Um, oe 

Kaufe Sega Mega Dri- 
. Arcade ” Stick und 

ve-Spiele ges. E. Maus. Tel. 0917655: 


rn 


Suche PC-Engine u. u unteren] 
gute). Suche Tauschpartner Raum Wert. Westt., 

auch Soest. Neheim, Hamm. Unna, Do.! Tel. 
0282271028 (Dietmar) ab 16.30 Unr 


Verk. Master + 10 . Tausche auch 
Spiele. Es lohnt sich. Elias, Tel. 089/657! 


Dri- 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot. der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 


erlaubt ist 


Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkoplen« verstößt gegen 


das Urheberrecht 


und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 


tsgesetz 
stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 
sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten- 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. 


ihre Kinder. 


Original-Software 
tigte haften für 


Der Verlag wird In Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 


lassen. daß Raubkopien angeboten werden. 


Mega Drive-Spiele und Zub. een 
Mega-Drive günstig ges. T 5577, E 
Maus 

Verk., kaufe und tausche Drive und 
Sensor . Verk. au m Sega-M.- 
Spiele. Tel. 1729, ab 15 Uhr 

Verk. 2 + Converter 600 
DM. Tel. ed 

Super Hangon, 60 DM; Es Baer Super 
Shinobi (Tausch?). Tel. 08336/1517 (Michael) 


tausche Mega-Drive und Module sowie 
‚An Wochenenden: Tel. 0861/55638. 


für je 60 DM. Tel. 


Top-Zustand, nur 
Force Ili 75 DM, Afterburn..S. N obagon 
G. Axe, $. Hang On 65 DM. Tel. 0241/5207160 


Tausche + 3 Games + Akku + 150 
DM gegen Mega Drive. Tel. 08131/82657. 


‚On, Air-Diver für je 
, Alterbur- 
ei. 0896015042 


Vork. Moonwalker + Alt. Beast. Tausche auch. 
Kaufe gut M 


Ba er En a1 Monchane 
stein, 


ent 

on owalk, Puchermühlstr. 37. 8080 

Verk. Shadow Dancer 70 DM, E-Swat 55 DM. 

Altered Beast 35 DM as ONE en 
'opul 


DM (auop)- Suche + Sırder. Tel 
Taehe Mänag u zuat MegaDe u 


VG+ 13 Re tür som Th 088) 
TOns« 


mD-8 : z.B, Fire-Shark, 
Darius2, -Drivin, Elemontal-M., Tiger- 
Gaiares u.a. ges. Tausche auch. Tı 


) Ich kaufe und verk. auch. 


NOLTRIRSTDU TaNn eos: Drive? Mönsch, 
wat 

könnten. Komm, nu mach hin! Tel. 
Dsoaı 13288 


SEGA MASTER 


Vark. or Gage Maeiar Bee KBOSRR ENDE für 45 
DM. Tel. 0911/6523435. Nur von 14 - 19 Uhr. 


Mehedrersrltayael Master Base mit 2 Controll- 
Modulen 


Verk. 26 Spiele + 
für VB 380 DM. Tel 02351750499. 2 Sticks 
+2 Pads. 


‘2.8. Alterad 
47721684, Manuel 


au ZDUNT 


Droe, Tel. 0 


POWER PLAY CONTACT 


Wer tauscht seinen 
nen fast neuen 


er 
T "05121401323 Mögienst 
sein. Tal. A- a 
er 


Verk. Sega Master mit 7 Spielen für 400 DM, 


Kegel 9: m 


z.B. Alax 4 und Psycho Fox u. Golden All u. 


Shinobi. Tel. 05084/4281 (Martin Baillie) 


Verk. Sega Konsole + +2 Pads für 100 
Syndrome: j8-400M.AloxKida 30, ulan 

& .rutan 
bei: Tel, ren 


Verk. SHREERSR ED; ‚Shinobl, meh 
0.101 020c16oß (mem 

Gameboy Tel. 02034 (Mnomes) 

Halt. Du besitzt ein em und bist 


Videospielosyst 
noch nicht in unserem Club? Dann wird es aber 
eu Info unter: (Andreas) antor- 
m. 


tell, 
om 
73106, ab 


erk. Sega Master mit 3 Spielen. 


Stroh a 2 (eins 
} VB250 DM. Tel "D682 
18 Uhr 


SER DM Tor Orz2aer 


Iu-Kid für 50 DM und R.C. Grand 
DM. Tel. 08972721218 oder 08% 


und Profi-Joysticks 
7080 


}, Hunt 
, ZUS. Boom 37123 


SP. ‚Harrier, G.B.. Vilgante 
‚422693, (CH) 


Hilfe, Suche Sega-Module 
drick, Sophianstr. 14, 2860 Ost 
beck, oder Tel. 04791/6300 


Verk, 
Games; . Sega 1 . Suche 
Gameboy-Games. Tel. 02174/2140 (Kim) 


Verk.F16-Falconu. En Adv., beide 
el. 0851/43111 


re für je 


20 DM, Black Lamp 30 
suche Cadaver; Tal. 090/2169158 


'el. 04014917218 
Verk. mei ‚Tower ol Babel, Kult, 


Suche Teure ST-Software. 
IKB BI. olnae CO DAK. PF 510144, 


! Verk, Hillstar, Their finest Hour, 
SR ERERTESEN 


3, Dragonfäght, je 30- 
Verk. Orig. Indy Ad. di für 69,95 DM mit 


Lösung. Tel. 04351/84418 (Gerrit) ST. Verk. 
Kal van 10100890 und PO von 90 - 1,91 
je 4 DM. 

Suchet. 1DAO ST: Sokmane: 2 ‚. Speiche- 
rerw. und Scanner. Austüh, an: T. 
ee mag 264 Rostock 40 


Verk. Infocoms Zork 1-3, Sorcerer. Suche 
BEN ÄIRERORN, Telarium) z.B. Fahrenheit 451, 
Statlontall, Trinity. Ti 


Bureaucracy, el. 09732/ 
2729 (n. 20 Uhr) 
Tausch; für Top ST-Demos gesucht 
Patric b Karat 4006 Erkrath 


Verk. Atari 1040 STE mit SW + F-Mon. + 80 
Disks (Hardware + Software); z.B. Dre + 
Mission 2, Klax, AUF Honda. +2 Joysticks. Ti 
07024/81988 (Oliver) 


Verk. Dr. a Rp 
schrift: jann, Schallholm 23, 2262 
Leck. Tel. 046622157 

Suche Tauschpanner für AuEaTEsnE 


Sur OR Arge Aa 
an: 
5608 Radevormwald 2, T. 02195/6437, ab 18h 


ae Tee für Atari ST aus der BRD, 
‚der Schweiz. Listen bitte an: D. 
OR ANeRS, Sunneböülstr, 37, CH-8604 Vollets- 


Verk. 1040 STFM + SM 124 + HD30MB + 

3,5" + Col.-TV + 10 orig. Games Chan Sa. 
light, Populous, Pirates etc.) nw.. VB 2300 DM, 
Tel. 0893106418 


Verk. Xenon2, T. Thompson. R. Islands, Seuck, 
Stormiord, Midwinter, je 40 DM. Tausche evil 


N Von a ee 9 eg gt 


Arbeitsioser ST-Freak sucht günstig 2 
auch ätere und gute PD. T. Schaack, J.-Scha- 
res-Str. 3, O- Rostock 25 


Verk. ST-Originale! Tel. 0271/35471 1 (Sascha) 
Suche Ti für ST, habe Ga- 
mes. Suche Oh Road, Lärs Ackermann. 2000 
Nordersted, Mühlenweg 14a, Tel. 040/5228979 
Suche alle Art von Wrestling auf dem ST, be- 
sonders \WWF2. Beminger, Eisenleidersir. 
7,8765 Eı 

Suche RO Shen Eobi8r: z.B. Player 
Ios. 77. Sehuchstr 
ST TePosemagsao (Mm) 


Verk. o. tausche ST-Orig.:Chaos Strikes Back, 
1.0. the Crown u. Scanary Disc 1 


Verk. Atari 1040 STF mit Maus, 
Software: 


= Joystick au 
(Dingeon Nazis, rr. Comm., usw. 
a Zustand 1a, Tel. 02041/22496, 


Ba pe, Siam , Typhoon - Thompson, 


Suche Contacts zu ST-Freaks aus RAR 

France, Austria etc. Inbesondere Demos!! 

Maris Böck Raharar. 16 4200 Oberhausen 
* Alan St® 


Eee 


un t. Tausche und verkaufe 
. Tel. 0711/794285, ab 20 Uhr 
Suche ST- 


18,6306 Lanogoens Tel. 
zuverlässige 

Verk. ST-Games: Gauntlet, OIDS, Bards Tale, 

urn Day. Dus M.. Chaos, 


Pirates u. a. einzeln. Tel. 
09123/4259, Preis VB 


Kaufe und verk. Infocom-Adventure. Suche 
ZORK 3, Deadline, Enchanter, Circuits. Ey 
äber auch andere Spiele. Tel. 027135629 


'erk. rausche: Northsea Infemo 20 DM, Ascot 
Yo DM. Sp Battle Simulator 30 DM Bei Verk 
nur Vorkasse. Tel. 06171/52367 (ab 14 Uhr) 


Verk. 6 Mte. alten Atari 520 ST + 1 Megabyte + 
5 Orig. + 50 Disketten + Diskettenbox + Maus + 
Floppy SF 314, VB 750 DM. Tel. 0202/522350 


Data-Disk, Chaos Sır. Back, 
Onig.: eK 


Tonglewood, Amazon, Wier, Kraoni 
Twilight Worid, Deja Vu, 
Shore Fr u 


Suche: F-19 Stealth Fighter m. di. HB, Tel. 
02158/4969 


Verk. Toobin, Kick Of 2, Emi ee IT 

Soccer. ans Lauterbach! Tor, 08448) 

Bar yes Garantie) + California Games u. 
Sie lgtnmg tonnok) für 300 DM. Melden 


Verk. Atarı 
+1ST Word+ 
300 DM. Alex: 
Diez, Tel 


ja ST4 + SM 124 + Megafiie 30 
m, alles 1 halbes Jahr alt. 
Paul. Lübenerstr. 31,6252 


Tausche, verk. -Spiele: Tiebreak, E. H. 
Soccer Suche Fü Medusa 

Tausch. BTX/Tel. 06101/41283. Keine Raub- 
kopien. 


ZODM. Müller. Kakenwog8. 6028 
. Tel. 08916114254 
‚Atari S’ gr ‚, Zeitschrift, PD u. 


T indung, x 
., Tausch, Tips, Wettbewerbe... Inio: ST- 
Timo Krämer, Kelterstr. 11, 7319 Dettin- 


Wichtige Hinweise für alle Kleinanzeigeninserenten: 


%* Kleinanzeigenaufträge ohne 


auf der 


Rückseite der Karte 


sowie 


Anzeigentexte unter 
Postlagernummer können 
leider nicht veröffentlicht 


werden. 


% Zur Bezahlung von Kleinanzeigen 
können ab sofort keine Fremdwährungen 
mehr angenommen werden. 


%* Bitte achten Sie auch darauf, 


daß Ihre 


immer 


Auftragskarten - 
vollständig ausgefüllt sind (z.B. Unterschrift) 


ATARI ST 


EureListe 
an: Valentin Henz, Salinenstr. 85, CH-4310 
Rheinfelden (Schweiz) 


Tausche, habe Larry 1 +2, Puffy's Saga, Popu- 
Ious, F16 Combat und F16 Fakon, 
a Huber R., Tel. 088) 


624, Mario 
er 


UNTEREN, 
r 


Verk, Disk's yes Disk 2 DM. Tel, 
04954/1614, ab 1 Uhr je 


Sa a 
Spirit, Purple Day gen: 0 BO 
a 
‚Atari 1040 STF zu verk. Monitore und Drucker 
und anderes. Genauere Info unter: Tel. 0731/ 
81952. Jeden Abend von 18 bis 20 Uhr. 


Verk. Toobin. Kick Off 2, Emiyn Hughes. Jens 
Lauterbach: Tel. Oexsenee > 


Sofort Geld. Kaufe ‚-ST-Prg. Alle Spiele 
BEER SEN 
lückantwort. 


En 


huber, 

100 % Ri 
Suche Amiga oder Atari ST für 500 DM. Verk. 
a On SOON. Tel. 09561/28509 


Suche für ST das Orig. MIDI MAZE. Tel. 02181/ 
81450 


ST-Software Stk: 30 DM, 10 51.200 DM, alle 50 
Org. 750 DM. Tei. 02902/59372 


Pr Master und Loom für 
We an: Mattern, Kreuzhof 1, 
6791 Neunkrichen. Bitte schriftlich! 


©. tausche ST- . m. R 
KOT. Raa October Power Dit Ram 
ner 


sem Cadaver, Tu- 
. Islands, 
ai Karo hr Unt. Lonannen 5 7778 


Verk. für ST: Vu I, 1150 DM, UF 
‚Adv. je 50 DM, Tel. 0221/4499689 id 


Fish, Double Dragon, Sy 
ner, R-Type, ne "Arc, Ram 
page, Populous ab 30 DM. Tel. 06106/3527 


‚Atanı ST: Public-Domain-Verkauf + suche 
usw. 


Demos von TEX Union ind + 
a 1, 8500 Nüm- 


‚Atarl-Spiele: Gakiregons Domain 30 DM, 
ERSEEA NEE N SE DRG, ABS FIN ST ZU 200° 

‚Serie, jede Disk nur 2 DM. Tel. 02053/40761 
ml Atari ST- und 


Janeseikt tk usw. Kostenlose Liste 
bei: Casom Can, PF 1244, 6780 


Riesige Auswahl zu sagenhaften Preisen. Atarl 
ST-undC84- R Liste 


bei: Casom Claus, PF 1244, 6780 Pirmasens 


Verk. Rambo Ill 20 DM, er 
DM, Operation Thus 10 


rn 25 andere.  Scheke an: 
'wek, Brauningsir. 7, in 


Watzia- 


POWER PLAY CONTACT 


Literatur. viele Hefte, SH, v. ASM, | Suche Tauschpartner für Habe und 
Power P. . 6der "u. PC-Mag. u. | suche neueste Soft Michael romsı Bart 
Bücher 64er, T. Dehmel, Winzer- rastr.31,6601 Heusweiler 1,oder 06806/83763, 
Str. 7,0-1307 Eberswalde 100 % Antwort 
Gok - Der in Siehe | Verk. für Appie Il folg. Orig.: Knights of 
Power Ptay-Clul . Write Fast. + Sram 8000 8 
. Hannes h 6200 DM. an ab 17 Uhr: Tel. 02234/38568 (Rolf) 
Suche dringend alle mögl. Komplettlösungen 
Suche Tauschpartner für Schreibt Bezahlung (z.B. Bards Tale 1-3, Hero's 
an Marius Hul, Hauptstr. 12, 6440 Bas Drakuten etc.) Habe PC. Tel. 08331/ 
Verk.: ODE LISERO- PAR (Ver ae = 
Br ig errang apes (Orig. Suche Tauschpartner für . Habe u.a. Ho- 
einzein, A. u stages, Turrican, Pirates, X-Out. Listen an 
Dri Eberhard Hoflmann, Schrotebogen 16, 0-3034 
Black "Club sucht noch Mil 
De sgen ins kr Für Power Play_ 1-5 (1988) biete Ich viel, viel 
- Weitere Into unter Tel. 0711/3462876 | Geld. Nämlich 3 - 4 DM pro Heft (je nach 
(Simon) ab 18 Uhr Zustand), Olaf Schulz, Burgstr. 23, Leck 
"u ” Suche Ti Habe 
” 189 - 990. ne 'auschpariner. Ders gute 


E 
H 
Ä 
; 
g 
i 


09499843 schiedersr. 90, 6601 Heusweiler 1, 100 % 
Ppı "Team sucht Ti ü 
Pisssamnleer Tone enProgrammie- | Amiga-Computercib für ierer, An- 
Bark) ‚218, wender, Profis & bei Ansgar 
DEMO Grüne, Schillerstr. 14. 5758 Fröndenberg 
F Suche Module für SNK Neo-Geo. Tausche und 
Ka und ver. O a Sucheauch | verk. auch MD- und PC-E: pr ‚Sog Suche 
Verpackungen, uvm.). Meldet Euch Tei.0208 | anıauh x e 


Suche Mitspieler für Middieage 2.0 - Postspiel, 
Der Amiga-i Si long es he ed Gratisinfo + AP: a ‚Stahl, Fichtenweg 6, 
Into ist gratis. The Expedient Thorsten 8301 Rudelzhausen. komple- 
Zimmermann, Mühlenstr. 2, 4200 Oberhausen xes PBM! 


Achtung: 


Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, EL On VRRRL OT 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 
erkaubt ist. 


ee Pieeaielen. Cohen. Ver kaaken, und! Verbreile vor: = »Raubkopien« verstößt gegen 


das Urheberrechtsgesetz und kann stral- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver- 
‚stößen muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1 000,— gerechnet werden. 


originalverpackt. 
erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi- 
ein. 


Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von 
ER NEIER, zu verkaufen noch zu verbreiten. 
Kinder. 


Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


haften für 


Ba ee 


Peer och Kreta BE Buch 
Neuentwürle) sucht Profi-Team. Fröhlich, 
. 22, 7107 Bad Wimpten, Tel. 


o 


Suche PP 10/90. Biete 6 DM + Porto. Tal, 
04765/1075. PS. Nur 1A-Zustand. 


a 18.30 Un m 


en “0 Sg lid 
können nicht ran. Tel’ 0306840018" 


Verk. Sinclair ZX A eier 
K, Interlace 1, mit "mit 
‚Software: 


Verk.. kaufe, tausche alles, Wee ma Onmebch, 
PC-Engine, 


Me- 
‚gadrive, Neo-Geo zutunhat. Tel. 08371403732. 
ab 13 Uhr 


Mega Bücher (auch Computerbücher), Mu- 


suche: Gremlins Il, Turrican, |, Remix u.a, 
Lars Ruhpeter, Fasanenweg 13, 3510 Hann.- 


für C64-Disks. Ruft an: 
m el. 05142551 - Rüdiger; Tel. 05142/808 - 
lan. 


PC: VGA: Suche Tauschpartner mit Soft, 
Brauch alles 3,5° 0. 5.25", Tel 04954/1614, ab 


Then come and join Xentrix. Send your Produc- 
> i Völs, 100 %ropiy! 


‚Spiel. 
und zu zum MIDI-MAZE az zu venon? 
BD 18 Jahre; Faum K oder D. 


4 
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268 
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Apprentice Teil 3 


J ich will mehr wissen 
a, Sprach- und Sporıfi e 
schicken Sie mir folgende kostenlos und 
unverbindlich zu (bitte ankreuzen): Alles über 

O Camp-Ferien mit Computer-, Sprach- 


und Sportkursen 
OÖ US-Sprachreisen 
O High School-Aufenthalte in den USA 
O £ollege-Aufenthalte in den USA 


Name 


besitze Computer-Typ 
bin besonders interessiert an 


# US-Sprachreise-Tripsnach Kalifornien 
# HighSchool-undCollege-Aufenthalte # Grafik- 
Programmierung # BASEBALL-Spezial-Lehrgänge 


POWER PLAY 391 


Bitte Karten an der Perforation heraustrennen, 


60 Pf. Marke, 


SONST 
LÄUFT 
NIX! 
Antwortkarte 
An 
CAMPS 
c/o Compu Camp GmbH 
Wedeler Landstraße 93 
2000 Hamburg 56 


Apprentice Teil 1 


Level 5, 7, 18, 19, 29 

Hebel A bewegen, dann er- 
scheint Leben B. 

Level 24, Teil 1 

Kisten A und B plazieren, 
Hebel C bewegen, Leben D er- 
scheint, Schlüssel E holen. 

Level 24, Teil 2 

Hebel A bewegen, Leben B 
erscheint. Wichtig! Hebel Cbe- 
wegen, da dieser einen Weg im 
Osten für weitere Leben öffnet. 

Level 27 

Hebel A bewegen, Vogel B 
läßt ein Leben an Punkt C fal- 
len (dieser Vorgang kann, man 
lese und staune, über 20mal 
wiederholt werden). vw 


Apprentice Teil 2 


Die Levels vier und fünf versorgen Euch mit Energie 


Level 18 und 19 bringen verbrauchte Energie zurück 


PUTERSPIELE 


FANTASY-FÜNFKAMPF 


it dem vier Disketten 

füllenden "Wrath ofthe 
Demon” macht das kanadi- 
sche Softwarehaus Ready- 
soft den englischen "Sha- 
dow of the Beast”-Erfindern 
Reflections ernsthaft Konkur- 
renz: Um die Mär vom einsa- 
men Ritter ansprechend auf 
den Monitor zu zaubern, wur- 
de die horizontal und parallax 
scrollende Landschaft in 
über hundert Farben bepin- 
selt; der Held und die gut 100 
Monster des Spiels dürfen 
sich an 1400 Animationspha- 
sen erfreuen. Handlung und 
Spielablauf präsentieren sich 
da schon bescheidener: Bis 


Originelle Spiel- 
ideen scheinen in 
Kanada Mangelwa- 
re zu sein: Nach un- 
zähligen Dragon’s 
Lair/Space Ace-Ver- 
sionen orientiert 
sich Readysoft nun 
an Aufmachung, 
grafischer Präsen- 
tation und akusti- 
scher Untermalung 
des technisch eindrucksvollen 
"Shadow of the Beast’. Ob zu 
Pferd oder zu Fuß mußgesprun- 


der zornige Dämon vernich- 
tet ist, muß vom Spieler eine 
Anzahl recht simpler Mini- 
spielchen überlebt werden. 
So überspringt man in den 
Reit- und Laufsequenzen 
Hindernisse auf dem Boden 
und zerschlägt gleichzeitig 
fliegende Monster mit der 
Faust. In diversen Prügel- 
Levels schwingt man das 
Schwert und das Bein, um 
grüne Teufelchen oder groß- 
gewachsene Waldriesen zu 
morden und Geschossen 
auszuweichen. Wunderträn- 
ke und stärkende Extras sind 
beinahe an jeder Ecke zu fin- 
den. wi 


gen und geschla- 
gen werden; hier 
und da krallt man 
sich ein unspekta- 
kuläres Extra. Ohne 
flinkes Auge und 
blitzschnelle Reak- 
tion hat man dank 
des gepfefferten 
Schwierigkeitsgra- 
des keine Chance. 
Wer sich mit einem 
grafisch aufgeblasenen Ein- 
fachstspielprinzip anfreunden 
kann, sollte probespielen 


nicht geplant 


ATARI ST 
nicht geplant 


AMIGA 52% 
Grafik: 70% Sound: 60% 
Schwierigkeit: schwer 


ZEUNT 


BONUCO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


BONUICO-NEWS 


Wußten Sie, 


daßesvielGeschicklichkeiterfordert, 
den “Rolling Ronnie” durch die Stadt 
flitzen zulassen? Denn aufseinen 
Rollschuhen ister nicht nur fix-ermuß 
auch Aufträge ausführen und Aufgaben 
lösen. Mit lustiger Comic-Graphik und 
deutscher Anleitung... 


... daß in jedem Kämpfer ein Champ 
steckt? Entdecken Sie Ihre Fähigkeiten 
als “WORLD CHAMPIONSHIP 
BOXING MANAGER”. Trainieren Sie 
Ihren Favoriten undführen Sieihn von 
Turnier zu Turnierzum Sieg. Helfen wird 
Ihnen dabei die deutsche Anleitung... 


... daßes der Höhepunkteinerjeden 
Fliegerkarriere ist, einin Ostund West 
gerühmtes russisches Kampfflugzeug zu 
steuern?SteigenSieeininden 
“MIG 29 Fulcrum” und lernen siemit 
Hilfe einer 60seitigen deutschen Anleitung 
sämtliche Fliegertricks. Undals weiteres 
HighlightwirdeinBildbandüber den 
MIG 29mitgeliefert. 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit! 


Deshalb achten Sie darauf: 


Alle BOMUCO -Spiele 
haben einen original 


BONICO -Aufkleber! 


Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 


PUTERSPIELE 


Der Freund und Helfer in Nöten (Amiga) 


Line of Fire 


un versuchen die Action- 

Cops der Elitetruppe 
"Eswat", nach der Megadrive- 
und Master-System-Fassung, 
auch auf den Heimcompu- 
tern das Verbrechen auszu- 
merzen. Spielerisch orientie- 
ren sich die Computerversio- 
nen dicht am Automatenvor- 
bild. 

Wahlweise allein oder zu- 
sammen mit einem Kumpel 
steuert Ihr ein (oder zwei) 
Polizisten-Sprites durch die 
verbrecherhaltigen Straßen 
der Stadt Cyber City. Euer 
Polizist kann per Joystick 
hüpfen, rennen, kriechen 
und aus allen Rohren bal- 


Die Programmierer 
der Computerver- 
sionen von Eswat 
sollte man kurzer- 
hand verhaften las- 
sen. So ein Murks 
ist mir schon lange 
nicht mehr unter 
den Feuerknopf 
meines Joysticks 
gekommen Die 
Amiga-Fassung war- 
tet zwar mit netter Grafik, Digi- 
sprache und recht sanftem 
Scrolling auf, aber dafür wird's 


lern. In den ersten drei hori- 
zontal scrollenden Spielstu- 
fen seid Ihr noch als Otto- 
Normal-Polyp unterwegs (Uni- 
formhemd, 45’er), erst ab 
dem vierten Level bekommt 
Ihr die fesche Eswat-Ausrü- 
stung (gepanzerter Schutz- 
anzug plus eingebautes 
MG). Durch Aufsammeln von 
Extras könnt Ihr Eure Hoch- 
glanzrüstung weiter verbes- 
sern. Das Spektrum der Anti- 
gangsterextras reicht vom 
Flammenwerfer zum Gano- 
venrösten bis zum Raketen- 
antrieb, der Euch für kurze 
Zeit fliegen läßt, und Ersatz- 
munition. mh 


spielerisch unfair 
Feind-Sprites, de- 
nen man kaum aus- 
weichen kann, ein 
Munitionsvorrat, 
der nach spätestens 
zwei Sekunden ver- 
braucht ist, und 
Obergegner, die nur 
mit viel Glück ihr Le- 
ben lassen, sorgen 
hier für den großen 
Genau andersrum 
sieht's hingegen bei E-Swat 
auf dem C 64 aus. 


Frust 


nicht geplant 


ATARI ST 
in Vorbereitung 


Genre: 
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark 


Action 


AMIGA 44% 
Grafik: 59% Sound: 49% 
Schwierigkeit: schwer | 
C 64 47% 
Grafik: 48% Sound: 51% 
Schwierigkeit: leicht 


8 = 1m m 
PRESS FIRE 
nn 


Schade um jede Mark: übelster Ballerquark (Amiga) 


W ersichnochan Oceans 
letztjährigen Dauerfeu- 
erbeitrag "Operation Thun- 
derbolt” erinnert, der weiß in 
etwa, was bei "Line of Fire " 
auf ihn zukommt. Ein oder 
zwei Spieler steuern Faden- 
kreuze über den Bildschirm, 
um sich durch acht Levels zu 
schießen. Mit dem linken 
Mausknopf aktiviert Ihr eine 
Salve MG-Feuer, mit dem 
rechten wird eine der limitier- 
ten Handgranaten einge- 
setzt. An Gegnern wird die 
bewährte Mischung aus Sol- 
daten, Panzern und Hub- 
schraubern geboten. Die bö- 
sen Feinde schießen gemei- 


Bevor einer sagt 
"Der Lenhardt mag 
ja solche Spiele 
prinzipiell nicht”, 
möchte ich auf "Dy- 
namite Duke” fürs 
Mega’ Drive verwei- 
sen: Auch hier wird 
stoisch geballert, 
aber dank guten Le- 
veldesigns und vie- 
ler versteckter Ex- 
tras kann man's durchaus spie- 


7 


nerweise zurück, gewähren 
Euchaberim Falle eines Bild- 
schirmtods fünf Continues. 
Das Besondere an dem 
Spielhallenvorbild ist die sich 
zum Teil drehende 3-D-Gra- 
fik. Die Programmierer ha- 
ben versucht, auch dieses 
technische Glanzstück um- 
zusetzen. Das Aufschießen 
von Extrakisten bringt Euch 
Lebensenergie oder ein paar 
Granaten zurück. Dann ist 
auch die Anleitung mit ihrem 
Latein am Ende: Der unsterb- 
liche Satz "Wenn sich etwas 
bewegt, schieß richtig drauf!” 
faßt den Inhalt des Programms 
prägnant zusammen, hl 


lich ziemlich ver- 
korkst, hier bringen 
schlimme Spielbar- 
keit und grobkörnig- 
häßliche Ruckelgra- 
fik auch härteste 
Actionfans zum 
Schluchzen. Die 
Programmierer ha- 
ben versucht, das 
3-D-Konzept des 
Automaten umset- 


zen, was auf einem normalen 


len. Line of Fireaufdem Amiga Heimtomputer technisch ein- 


hingegen ist nicht nur inhalt- 


fach nicht möglich ist. 


| in Vorbereitung 


| ATARI ST 


in Vorbereitung 


Genre: Action 
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 


AMIGA 23% 
_Graik: 57% _ Sound: 66% | 


Schwierigkeit: leicht 


in Vorbereitung | 


Ob allein oder zu zweit, Gähnen macht sich lautstark breit (Amiga) 


NITRO FÜR ARME 


Jupiter's Masterdrive 


icht Peterchens Mond-, 

sondern Jupiters Mei- 
sterfahrt nennt man das 
Rennsportereignis, das im 5. 
Jahrtausend für Aufregung 
sorgt. Auf neun Monden des 
Jupiters findet je eine Gleiter- 
wettfahrt statt; weram Schluß 
die beste Gesamtplazierung 
belegt, gewinnt. Das futuri- 
stisch anmutende Rennspiel 
ist ein enger Verwandter 
höchst irdischer Rasereien 
wie "Nitro". Das Geschehen 
wird von oben gezeigt; drei 
Fahrzeuge sind gleichzeitig 
unterwegs, von denen eines 
oder zwei von menschlichen 
Teilnehmern gesteuert wer- 


Wenn man Ideen 
bei diversen ande- 
ren Rennspielen 
abkupfert und neu 
abmischt, muß 
nicht automatisch 
was Tolles dabei 
herauskommen. 
"Jupiter's Master- 
drive" erinnert sehr 
an das in Ausgabe 
1/91 getestete "Ni- 


den. Nach jedem Rennen 
folgt eine Bonusrunde, in der 
man ein paar Extras auflesen 
kann. Von der Sparstrumpf- 
einlage und den Prämien aus 
vorangegangenen Rennen 
kauft man sich dann bessere 
Einzelteile fürs Gefährt zu- 
sammen. Höchstgeschwin- 
digkeit, Beschleunigung, 
Bremskraft und Panzerung 
lassen sich in mehreren Stu- 
fen ausbauen. Es gibt sogar 
eine kleine Bordwaffe, mitder 
Ihr Mitfahrer für einen Mo- 
ment ins Schleudern bringen 
könnt. Jeder der neun Monde 
bietet veränderte Hinter- 
grundgrafiken. hi 


mitmachen, es gibt 
weniger Strecken, 
die Grafik ist laien- 
haft, das Pistende- 
sign öde und die 
Bonusrunden ner- 
ven mit geballter 
Langeweile. Habe 
ich was vergessen? 
Ach ja: Steuerung 
und Spielbarkeit 
sind ebenfalls 


tro",istaberinsoziemlichallen graue Mäuse, und darum bre- 


Belangen schlechter. Es kön- 


zeit's bei der Power-Wertung 


nen nur zwei statt drei Spieler empfindlich rein 


BONUCO 


IHR SOFTWARE PARTNER 


BONUCO-NEWS 


Wußten Sie, 


daßesvielGeschicklichkeiterfordert, 
den “Rolling Ronnie” durch die Stadt 
flitzen zu lassen?Dennaufseinen 
Rollschuhen isternichtnurfix-ermuß 
auch Aufträge ausführen und Aufgaben 
lösen. Mitlustiger Comic-Graphik und 
deutscher Anleitung.. 


... daß in jedem Kämpfer einChamp 
steckt? Entdecken Sie Ihre Fähigkeiten 
als “WORLD CHAMPIONSHIP 
BOXING MANAGER”. Trainieren Sie 
Ihren Favoriten und führen Sieihn von 
Turnier zu Turnierzum Sieg. Helfen wird 
Ihnen dabeidie deutsche Anleitung... 


... daßes der Höhepunkteinerjeden 
Fliegerkarriere ist, eininOstund West 
gerühmtes russisches Kampfflugzeug zu 
steuern?SteigenSieeininden 
“MIG 29 Fulcrum” und lernen siemit 
Hilfe einer 60seitigen deutschen Anleitung 
sämtliche Fliegertricks. Undalsweiteres 
Highlightwirdeein Bildband über den 
MIG 29mitgeliefert. 


Für uns ist es eine 
Selbstverständlichkeit! 


Deshalb achten Sie darauf: 


Alle BONUCO -Spiele 
haben einen original 


BONICO -Aufkleber! 


Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 


Great Courts 2 


it "Great Courts 2” wol- 

len die Mannen von Blue 
Byte den Sonnenplatz auf dem 
Software-Centrecourt erobern. 
Im Vergleich zum Vorgänger 
"Great Courts 1” wurde der 
zweite Teil gänzlich umge- 
krempelt. Ihr seht das Spielfeld 
jetzt übersichtlicher von schräg 
oben. Gespielt wird im Einzel 
oder Doppel, wobei per Joy- 
stick-Adapter bis zu vier Spie- 
ler gleichzeitig antreten kön- 
nen. Ihr könnt aber auch belie- 


fiturniere inklusive der dort zu 
erzielenden Preisgelder vorge- 
sehen sind. Woche für Woche 
müßt Ihr Euch entscheiden, an 
welchem Turnier Ihr als näch- 
stes teilnehmen wollt. 

Die Amiga-Version unter- 
stützt freundlicherweise so- 
wohl RAM-Erweiterungen (be- 
wirkt weniger Nachladen und 
mehr Sound) sowie Festplat- 
ten: Die Programmdiskette ist 
nicht kopiergeschützt und läßt 
sich tadellos installieren. hi 


Genre: Sport 
Hersteller: Blue Byte, Zirka-Preis: 90 Mark 


Spielerisch hat Great 
Courts 2 gegenüber 
dem Vorgänger viele 
Weltranglistenplätze 
gutgemacht. Die Gra- 
fik ist jetzt wesentlich 
übersichtlicher, die 
Steuerung logischer 
und durchdachter. Mit 
dem Juniormodus hat 
man einen leichten 
Einstieg, aber die 


„ 


Computergegner auch mit Lauf- 
arbeit zu schlagen, erfordert ein 
gutes Stück Arbeit. Die schön 


animierte Grafik 
bringt das Spielge- 
fühl sehr gut rüber. 
Statistikfans werden 
vielleicht die Weltrang- 
liste vom ersten Teil 
vermissen, aber als 
Trostpflaster darf man 
seine Karrieredaten 
speichern. Auf Com- 
putern ist Great 
Courts2eindeutig die 
Tennissimulation, die am meisten 
Spaß macht. Vor allem die Grund- 
linenschläge gelingen prima. 


Blue Byte hat sich 
nicht geschämt, aus 
Fehlern zu lernen 
Beinahe alle Mankos 
des ersten Teils wur- 
den konsequent aus- 
gemerzt. Das Resul- 
tat ist höchst erfreu- 
lich: Great Courts 2 


ER 


auf?), desto druckvol- 
ler kann man das ei- 
gene Spiel gestalten. 
Einmal in Bedräng- 
nis, fällt es sehr 
schwer, sich mit ei- 
nem Zauberschlag zu 
retten — genauso wie 
in der Realität. Ganz 


AMIGA 84% rangiert auf Platz 1 so spritzig wie das 
Grafik: 70% Sound: 57% der Computertennis- legendäre "World 

—_—_— _ —— simulationen. Dank Court Tennis” für die 
Schwierigkeit: mittel der ausgefuchsten Steuerung PC-Engine spielt sich Great 


sind sehenswerte Ballwechsel 
an der Tagesordnung. Je eher 


Courts 2 zwar nicht, dafür bieten 
Charaktermodus und Turnier- 


in Vorbereitung nicht geplant man den Schlag des Gegners vielfalt auch für Solisten langfri- 
vorausahnt (wo kommt der Ball stig Spaß und Spannung 
big viele Bildschirm-Tennis- 
cracks vom Computer steuern 98% JANUARY Feb 
lassen. Für jeden menschli- ee nerteng) ee MuytE, Hents 65 
; 5 5 k r ot Aaeist 
chen Spieler läßt sich die “ Re m nn m 
Schwierigkeit der Steuerung ja em Bogın Halen Open en Kaplgna Dee 
individuell einstellen. Am ein- ee m 
fachsten ist der Juniormodus, un sa 


indem Eure Spielfigur automa- i 
tisch zum Ball läuft und Ihr 
Euch nur um die Schläge küm- 


u 13.137 A a 


mert. Fühlt man sich zu Höhe- FF deree ER 
rem berufen, birgt der Charak- | "”” pre 4a 
termodus größeren Reiz. Hier EXIT 


£ Zr = 


Training mit der Ballmaschine: Nur der Platzwart 
hört mein Seufzen (Amiga) 


EL-Behte) 


könnt Ihr von Match zu Match 
bestimmte Schlagtechniken 
durch die Vergabe von Punk- 
ten verbessern. Ihr müßt hier 
auch die Laufarbeit überneh- 
men, habt dafür aber mehr 
Freiheiten bei der Spielstrate- 
gie. Die Wucht eines Schlags 
hängt davon ab, wie lange Ihr | 
den Feuerknopf gedrückt hal- 
tet. Erst beim Loslassen des 
Knopfs wird ein Schlag ausge- 
führt. Durch gleichzeitiges Be- 
wegen des Joysticks bekommt 
der Ball außerdem einen Drall 
in die entsprechende Richtung 
oder er wird per Lob gelupft. 
Nach ein paar und UÜbungs- 
stunden mit der Ballmaschine 
seid Ihr für die große weite Welt 
des Profitennis gerüstet. Ihr 
spielt eine komplette Saison 
durch, in der alle "echten” Pro- 


Im Doppel ist am meisten los: 
Bis zu vier Spieler können mit- 


machen (Amiga) » 


Der Tennis-Champ muß sich entscheiden, bei 
welchen Turnieren er mitmischen will (Amiga) 


Mk: 


Sea) BLOCH ey Re NCHNHON 
Gnz2zH0 


Oh Schreck, welch Pein: Das Krümelsprite soll Gazza sein? (C 64) 


Alpha Waves 


as soll schon das zweite 

Computerspiel rund um 
Englands Fußball-National- 
spieler Paul "Gazza” Gas- 
coigne sein? Wo ist denn da 
der Vorgänger geblieben? In 
seiner Heimat England, denn 
das letztjährige Fußballpro- 
gramm "Gazzas Super Soc- 
cer" wurde bei uns unter dem 
Namen "Bodo Iligners Super 
Soccer” an den Mann ge- 
bracht. Nach der verheeren- 
den Qualität dieses Jammer- 
stücks konnte man Bodo Ilig- 
ner anscheinend nicht dazu 
überreden, seinen Namen 
ein weiteres Mal zu opfern. 
Aber was soll's, seit der Welt- 


Der ironischerweise 
mit Super Soccer 
betitelte Vorgänger 
war kaum zu unter- 
bieten. Insofern darf 
man Empire eine 
kleine Steigerung 
bei Steuerung und 
Spielbarkeit be- 
scheinigen, aber 
der Schritt von "to- 
tale Katastrophe” 


meisterschaft ist Gazza Gas- 
coigne auch hierzulande 
halbwegs populär. 

"Gazza Il" bietet Compu- 
terfußball in Flachniveau- 
Reinkultur. Steuert Euer 
Sprite behende zum Ball, auf 
daß Ihr ihn erwischen möget 
und dribbelt dann Richtung 
Gegners Tor. Je länger der 
Feuerknopf gedrückt gehal- 
ten wird, desto wuchtiger fällt 
ein Schuß aus. Wie schon 
beim Vorgänger gibt es Stär- 
kewerte für jeden einzelnen 
Spieler; bei den 16-Bit-Ver- 
sionen kommt gar ein Trai- 
nerteil mit Spielerhandel da- 
zu. hl 


ten lang ertragen 
aber mit einer 
Sportsimulation hat 
das nicht allzuviel 
zu tun. Ballballern 
und beten, daß ein 
Mitspieler in der Nä- 
he steht, wäre eine 
treffende Genrebe- 
zeichnung. Mit dem 
spielerischen Glanz, 
den Paul Gascoigne 


> 


POWER TESTS 
COMPUTERSPIELE 


000019689) 


Score: 


Raum für Raum derselbe Traum... (MS-DOS) 


D: Anleitung verspricht: 
"Alpha Waves ist ein 
100%iges New-Age-Spiel, in 
dem der Spielgenuß mit 
Emotionen und Träumen ver- 
bunden ist”, Reden wir Klar- 
text: Der Spieler steuert mit 
Tastatur oder Joystick einen 
Gleiter, der in einem Raum 
auf und ab hüpft. Man kann 
ihn nach rechts und links dre- 
hen. Mit sachtem Druck auf 
die Space-Taste gibt man 
dem Gefährt dezent Schub 
auf die Düsen. Mitten im 
Raum schweben "Pads”, die 
den Gleiter wie ein Trampolin 
abfedern. Der Spieler ver- 
sucht, an Türen heranzuhüp- 


Alpha Waves ist ein 
typischer Fall von 
"Wir hatten eine 
Grafikroutine, aber 
leider keine Spiel- 
idee.” Auf den er- 
sten Blick sieht Al- 
pha Waves interes- 
sant aus und besitzt 
sogar einen gewis- 
sen primitiven 
Charme, ist aber auf 


fen, die in den Außenseiten 
des Würfels montiert sind. 
Sinn des Ganzen: Erfor- 
schen Sie den 16 x 16 großen 
Komplex, bevor Ihnen die 
Zeit ausgeht. 

Verpaßt man versehentlich 
ein Pad, stürzt man Richtung 
Boden, federt noch ein- oder 
zweimal und bleibt dann ste- 
hen. Jetzt muß man versu- 
chen, sein Gefährt so schnell 
wie möglich "aufzuschau- 
kein”, um die Türen zu errei- 
chen, diemanchmal auch ver- 
riegelt sind. Zwei Spieler kön- 
nen hintereinander antreten; 
außerdem kann man mehre- 
re Spielstände speichern. al 


bemessen ist) und 
dem Einschlafen 
(was spätestens ab 
dem vierzigsten 
Raum passiert sein 
sollte). Lächerlich 
empfinde ich das 
"New-Age"-Drum- 
rum, das Gerede 
von "virueller Reali- 
tät" und "Emotio- 
nen” — bei mirerre- 


bis "mittleres Unglück” ist halt 


im Stadion verbreitet, hat das 
kein allzugroßer. Man kann zähflüssige 
Gazza Il zur Not ein paar Minu- 


Dauer viel zu eintönig. Man 
kämpft mit nichts anderem als 
der Zeit (die recht großzügig 


gen solche billigen Effektha- 
schereien nur Groll. Nur für 
Hartgesottene 


Rasengewürge 
nicht viel zu tun 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Infogrames, Zirka-Preis: 90 Mark 
AMIGA 38% 
Grafik: 58% Sound: 24% 
Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 


in Vorbereitung nicht geplant 


PUTERSPIELE 


Chip’s 
Challenge 


s klappt fast immer: Fragt | 

man einen beliebigen Lynx- | 
Fan, warum er sich die tragba- 
re Spielekonsole von Atari ge- 
kauft hat, dann taucht in den 
meisten Fällen ein ganz be- 
stimmter Name auf: "Chip's 
Challenge” von Epyx. Man 
nehme einen Haufen Schiebe- | 
kisten aus "Sokoban", baue 
Elemente aus "Boulder Dash” | 
und "Bombuzal” ein und in- | 
stalliere alles auf einer Spielflä- 
che, die in ihrer Komplexität an 
"Rock’n Roll" erinnert. Die fer- 
tige Mischung ist aus der Vo- 
gelperspektive zu sehen. 

Nun können auch Compu- 
terspieler auf die gehirnerwei- 
chende Suche nach den verlo- 


Eigentlich dürfte es 
Chip’s Challenge nur 
auf Rezept und in Ver- 


bindung mit einer 
Schachtel Beruhi- 
gungsmittel geben: 


Spieler, die nicht über 
ein exzellentes Ner- 
venkostüm verfügen, 
sind spätestens nach 
dem 30. Level reif für 
die Klapsmühle. Be- 
sonderes Lob gebührt dem fan- 
tastischen Leveldesign: Es ist 
wirklich erstaunlich, wie die ein- 
zelnen Knobelkomponenten im- 


chen, Bomben, Schutzschil- 
der und Schalter mit den unter- 
schiedlichsten Auswirkungen 
sind dabei noch relativ harmlo- 
se Nettigkeiten. Besonders be- 
liebt sind verschiebbare Ki- 
sten, mit denen Ihr Brücken 
über Wasserläufe baut oder Mi- 
nenfelder unschädlich macht. 
Als ob das alles nicht schon 
schwer genug wäre, tummelt 


sich in den Leveln allerlei gar- | 


stiges Getier, das Euch ans Le- 


der will. Wenn die PEHRENEUN | | 


auf eine Fragezeichen-Platt- 
form läuft, erhaltet Ihr in mehr. | 
oder weniger verschlüsselter | 
Form einen Hinweis, der Euch 
die Lösung der Aufgabe er- 
leichtert. vw 


in Vorbereitung 


ATARI ST ne 


in Vorbereitung 


mer wieder neu mit- 
einander verbunden 
werden. Jede der 
über 140 Spielflächen 
fordert auf etwas an- 
dere Art und Weise 
unsere logischen und 
kombinatorischen Fä- 
higkeiten. Zudem wird 
ständig unser Ge- 
schick mit dem Joy- 
stick beansprucht 
Ein falscher oder unbedachter 
Schritt des Helden, und schon 
fangen wir wieder von vorne an 
Ihr solltet unbedingt zugreifen 


rengegangenen Mikrochips 
gehen. In der Umsetzung von 
U.S. Gold warten, wie auf dem 
Lynx, 144 Marterlevel auf den 
unerschrockenen Spieler. Eure 
Aufgabe ist auf den ersten 
Blick ganz einfach: In jedem 
Level gilt es, eine bestimmte 
Anzahl Mikrochips aufzusam- 
meln, damit der Weg in den 
nächsten Abschnitt frei wird. 
Die Spielflächen sind mehrere 
Bildschirme groß und scrollen 
in alle Richtungen. Damit Ihr 
nicht zu einfach an das Paß- 
wort für den nächsten Level 
kommt, hat Erfinder Chuck 
Sommerville sich einiges ein- 
fallen lassen. Verschlossene 
Türen, Feuerwände, Eisflä- 


Ohne die passenden Schlüssel 
geht keine Tür auf (Amiga) » 


mi24 


| 
| 
[8 
| 


Trotz technischer 
Mängel bei der Um- 
setzung (das Scrol- 
ling ruckelt recht leb- 
haft) bietet Chip’'s 
Challenge auf dem 
Amiga exzellenten 
Tüftelspaß für Mona- 
te. Alle 144 Levels der 
fabelhaften Lynx-Ver- 
sion wurden ohne Ab- 
striche übernommen 
Ich hätte mir lediglich ge- 
wünscht, daß man Grafik und 
Sound auf Amiga-Niveau brin- 
gen würde, doch diese Unterlas- 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 50 bis 85 Mark 


: aan 


in Vorbereitung 


sungssünde fällt 
dank dem fantasti- 
schen Spielprinzip 
kaum ins Gewicht. 
Chip's Challenge ist 
ganz klar eine der be- 
sten Geschicklich- 
keitsgrübeleien, die 
zur Zeit verkauft wird. 
Da man nicht auf ei- 
nen Schlag, sondern 
Schritt für Schritt mit 
den vielen Spielelementen Be- 
kanntschaft macht, bleibt dieMo- 
tivation auch nach zwanzig oder 
dreißig Levels erhalten 


Trotz der holden Pixelmaid ist man das Spielen leid (Amiga) 


Geisha 


omputer-Erotomanin Mu- 

ril Tramis sorgt wieder für 
rotierende Joysticks. Die 
Schöpferin - ar zum 
Softporno ”Emanuelle” setzt 
ner ten Aeuseen Werk 
vi a” wieder bevorzugt 
leichtgeschürzte Damen ein, 
um Euch zu einem Spielchen 
zu animieren. Die Geschich- 
te dampft vor Leidenschaft: 
Ein verrückter Wissenschaft- 
ler hat unserem Helden seine 
Triebpartnerin Eva geraubt 


und will sie in einer Maschine 
bea 


rbeiten, in der schon 


manch andere Dame vor | 
erlaubt das Speichern von 


Wollust den Verstand verlor. 
Ihr macht Euch auf den Weg 


Triebstau, soweit 
das Auge reicht 
Schon in der Anlei- 
tung ist von "wollü- 
stig schnurrenden 
Motoren" die Rede, 
und diese unfreiwil- 
lige Komik bleibt bis 
zum bitteren Ende 
erhalten. Der eroti- 
sche Aufbauwert 
der Grafiken ist 
über weite Strecken recht küm- 
merlich, der armselige Spiel- 
prinzipeintopf eine ähnliche 


L } paket 


ins sündige Tokio, sammelt 
Informationen und besucht 
zwielichtige Orte, um Eva 
wiederzufinden. Durch sim- 
Dies Anklicken von Menüs 
und Gegenständen betritt 
man einen anderen Schau- 
platz oder steckt etwas ein. 
Zu diesem spartanischen Ad- 
venture-Ansatz len sich 
diverse rar Jers aus 
der Ramschkiste wie z.B. ei- 


mehreren Spielständen. hl 


schlimme Pleite wie 
das Katastrophen- 
Emanuelle 
Die wirren Spielse- 
quenzen (von Ac- 
tion bis Logelei) 
sind durch die Bank 
mies geraten und 
lassen deprimieren- 
de Rückschlüsse 
auf die Kreativität 
der Programmierer 


zu. Erschütternd, daß diese 


Niete in solch hohen Preisre- 
gionen angesiedelt ist 


AMIGA 
Grafik: 38% Sound: 24: 


Die Erben des Throns 


pin König hat den Sieg über 
£] die grausamen Trolle 
errungen, wird jedoch 
aus Neid bald ermordet „® 
ein Krieg um die Krone. x) 
Königstreue verteidigen RS 
den Thron, da der recht- 5 
erwartet wird. 
E] reifen Sie in diesem fes- 
selnden Fantasy -Strategie- 
Macht, indem Sie Ihre zahlrei- 
chen Möglichkeiten ausnutzen. 
Fortsetzung unseres Klassikers 
Ist unentbehrlich für alle Fans 
und auch für Neueinsteiger 
geeignet! 


und es beginnt erneut x 
mäßige Erbe bald zurück- 
spiel nach der Krone der 
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Bestellnummer: C4/01601 
Preis: DM 59 


Anspruchsvolle Grafik + Komplette Joysticksteuerung 
Variable Provinzanzahl + Intelligenter Computergegner 


Programmierer & Grafiker für 
alle Rechner-Systeme gesucht! 


Pirates 69 DM 
| Block Out 69 DM 


73/2 eV} 
All AS ETH 


Rüdiger Rinschekit -Buchholzstr.17-4755 Holzwickede 
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Telefon: -Werktags von 10.00 -1700- @ 0230112647 Fe 


Itogleinfach die Anzahl 
der POWER TIPS-Ordner 
für kuch ein, 

Anschrift dazu und schickt. 
den Bestell-Guischein om 
hesten noch heule an. 
Markı& Technik 
LESETSEIVILe, 


en 1402.20, 'S; BESTELL- 
GUTSCHEIN 


6000 München 5. 
Telefonische Bestellung 
unter (089) 20 251 527% 


Bio austollen und Gut Trankiorte Fosikan 


I Postfach 


POWER TESTS 


COMPUTERSPIELE 


DEN 


H IM GEWANDE 


Wo bauen wir das nächste 
Dort? (C 64) 


enımn Chaos” auf dem Amiga mit 
Are Fi 24 feinem Automapping (Amiga) 


Codename lceman 


Das eiskalte Adventure um Spionage, 
Terroristen und Unterseeboote hat nach 
einem guten halben Jahr seinen Weg zu 
Amigas mit mindestens 1 MByte Spei 
cher gemacht. "Codename Iceman” ist 
leichte Adventure-Kost, wie man sie von 
Sierra gewöhnt ist. Ein paar Rätsel hier 
und da, die durchs Eintippen englischer 
Sätze zu lösen sind, werden von einigen 
Actionsequenzen unterbrochen. Gra 
fisch bleibt alles wie gehabt: Ihr steuert 
das Agenten-Sprite durch Sierra-typi 
sche Hintergrundbildchen. mh 


Typhoon Steel 


Freunde von beinharten Strategie 
Spielchen dürfen sich auf die Fortset 
zung zum Taktikhammer "Panzerstrike” 
von SSI freuen. In "Typhoon Steel” ste 
hen verschiedene Szenarien in Asien 
und Europa zur Auswahl, auf denen Ihr 
im SSl-typischen Brett-Look Einheiten 
aufeinanderhetzen könnt. Wem die auf 
der Diskette vorhandenen, vorgefertig 
ten Kriege nicht genügen, darf sich mit 
dem eingebauten Szenarioeditor seine 
eigenen persönlichen Schlachten zu 
sammenbauen mh 


Omnicron 
Conspiracy 


Das humorvoll angehauchte Polizi- 
stenabenteuer "Omnicron Conspiracy” 
unterscheidet sich auf dem Atari ST 
kaum von der Amiga-Version. Die Grafik 
ist identisch, der Sound etwas magerer 
und spielerisch bleibt es beim eher mit 
telprächtigen, ins Deutsche übersetzten 
Adventure-Spaß. Ein paar Gegenstände 
per Joystick aufsammeln, ein paar Geg 
ner umpusten und einige kleine, nicht 
allzu schwere Puzzles lösen mh 


Genre: Adventure 

Hersteller: Sierra 

Zirka-Preis: 130 Mark 
AMIGA 

Grafik: 67% Sound: 33% 


71% 


Genre: Strategie 
Hersteller: SSI 
Zirka-Preis: 100 Mark 


AMIGA 
| | Grafik: 19% 


68% 
Sound: 8% 


Hersteller: First Star 
 Zirka-Preis: 85 Mark 


ATARIST 61% 
Grafik: 42% Sound: 20% 


| Genre: Adventure 


Spielerisch gibt es an der Amiga-Um 
setzung des prima Tüftelspiels "Puzz- 
nic" nichts zu bemängeln. Lediglich die 
Grafik (fast alle 144 Levels verwenden 
dasselbe Grafikset) macht einen recht 
ieblosen Eindruck. Zum Glück lenkt das 
fantastische Spielprinzip so geschickt 
ab, daß der faszinierte "Partnervermitt 
er” (man muß Symbolblöcke zusam 
menschieben) von dem Drumherum 
wenig milbekommt. Für Grübelfans ein 
ohnenswertes, wochenlang fesselndes 
Programm mg 

Genre: Denkspiel 
Hersteller: Ocean 
Zirka-Preis: 85 Mark 


Schwierigkeit: mittel 


| | | Schwierigkeit: e einstellbar 


Schwierigkeit: mittel 


Am: RESTE 


Bee 


Iternachen 


Omakron 
Conspiracy 


Als intergalaktischer Polizist müßt Ihr 
in dem Adventure "Omnicron Conspira 
cy" einen futuristischen Drogenring 
ausheben. Spielerisch präsentiert sich 
die Detektivarbeit als eine Mischung 
aus einem Sierra-Spiel und einem Lu 
casfilm-Adventure. Gesteuert wird Euer 
Schnüffler-Sprite per Joystick oder Ta- 
statur. Gefechte mit Gaunern werden 
wie das Aufsammeln von Gegenstän 
den per Joystick erledigt mh 


BARNBERT 


Bei der "Robocop Il"-Umsetzung vom 
Amiga auf den ST wurde nicht nur am 
Levelaufbau einiges verändert: Der Held 
kann jetzt auch während der langweili 


rechte Gerade wurde jedoch erbar 
mungslos wegrationalisiert. Darüber 
hinaus bewegt sich der Blechbulle auf 
dem ST mit der Geschwindigkeit einer 
asthmatischen Schildkröte durchs ner- 
vige Geschoß-Wirrwarr. Da auch Grafik 
und Sound kräftig gelitten haben, raten 


gen Liftfahrten fröhlich ballern, seine | 


PROBLEM 


L£evÄi 2 


Spielerisch gleicht die ST-Version des 
Tüftelhits "Puzznic” dem Automatenvor 
bild. Dummerweise kann man die 144 


| Levels weder in Viererschritten anwäh 


len (wie z.B. die Amiga- und C-64-Um 
setzungen) noch werden Paßwörter ge 
reicht. So muß man jedesmal die altbe: 
kannten Levels lösen, ehe man zum ak 
tuellen Knackpunkt kommt ganz 
schön nervig. Neben dieser vermeidba 
ren Schlamperei mutet auch die Grafik 
und der Sound recht lieblos und alt 


KICH SCORE 


00 


Wie die meisten anderen Versionen 


der Geschicklichkeitsgrübelei "Puzz 
nic” spielt sich auch die C-64-Adaplion 
tadellos. Die Grafik fällt zwangsläufig et 
was ab (die Farbwahl ist zudem etwas 
unglücklich), macht sich aber nicht un 
bedingt negativ bemerkbar. Das We 
sentliche bei Puzznic ist das Spielprin 
zip. Wer gerne vor dem Bildschirm tüf 
tet, der ist dank der 144 Levels auf Wo- 
chen beschäftigt. Paßwörter gibt's keine, 
dafür sind die meisten Levels frei an- 
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Saint Dragon 


Nach den weniger gelungenen 16-Bit- 
Versionen überrascht die C 64-Umset- 
zung positiv. Die Grafik ist ordentlich, 
und glücklicherweise stimmen hier die 
Proportionen Eures Drachens im Ver- 
gleich zu seiner Umwelt. Die horizontal 
scrollende Ballerei (fünf Levels) impo- 
niert zwar nicht durch extrem intelligen- 
te Angriffsiormationen oder innovative 
Spielelemente, schlägt sich aber als 
C64-Aclionspektakel ganz gut mg 


Reederei 


Die christliche Seefahrt ist auch nicht 
mehr das, was sie mal war. In der Wirt 
schaftssimulation "Reederei" können 
bis zu vier Spieler den harten Manager- 
alltag trainieren. Wer unlukrative Routen 
aussucht geht mit seinem Unterneh- 
men schnell baden. Reederei ist leider 
nicht so komplex, wie man es sich wün- 
schen würde und liefert auf Dauer nur 
wenig Motivation, mit seinen Schiffen 
auf die Reise zu gehen. ww 


Onslaught 

Zu den Spielen, bei denen auf eine 
Umsetzung durchaus hätte verzichtet 
werden können, gehört der Action- 
murks "Onslaught”. Zwar sind VGA-Gra- 
fik und Sound aus dem PC-Piepser or 
dentlich, dafür wird's spielerisch dürf- 
tig. Per Ritter-Sprite müßt Ihr Euch 
durch horizontal scrollende Levels prü- 
geln, die vor Gegnern nur so wimmeln 
Die Folge: Vor lauter Schüssen und Fein- 
den verliert man den Überblick. mh 


Handel treiben, feindliche Ländereien 
erobern und eine Drachenzucht aufzie 
hen: Das muß der PC-Besitzer bei dem 
Programm "Dragon Breath”. Drei Amu- 
lette, die Unsterblichkeit verschaffen, 
Sind in einem Fantasyland verborgen 
Die Hatz nach dem Lebensschmuck ist 
auf Dauer eintönig. Die Bedienung der 
Drachenzucht erweist sich als unüber- 
sichtlich, nur die VGA-Grafik sieht toll 
aus. mh 
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GAMEBOY 


Bubble Bobble 
Burai Fighter 
Castlevania 
Double Dragon 


Ninja Adventure 
Super Mario 
Qix 


GNADENLOS cnıH 
0161 - 2830778 


der Videospiele - Versand der Superlative. Gnadenlos billig, gnadenlos schnell ! 


SEGA MEGA DRIVE 
Mega Drive PAL 


Japanadapter 
Joypad 
Aeroblaster 
Crack - Down 
E - Swat 


Bonze Adventure 
Psycho Chaser 
Super Star Soldier 


PC ENGINE 


49,90 
39,0 
48,% 


PC ENGINE GT 


lieferbar 


Elemental Master 


Gainground 
Hard Driving 
Hellfire 
Herzog Zwei 
Hurrican 

Ken North 
Magical Hat 
Mickey Mouse 
Monster Lair 
Musha Aleste 


659,00 


SEGA GAME GEAR 


Sonderpreis 
Crystal Castle 
Columns 

G -Loc 


Pengo 


Sokoban 
Wonderboy 


279,00 
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Revenge of Gator 
Wrestling 


Super Famicom 
Spiele ab 


Shadow Dancer 
Super Shinobi 
Strider 

World Cup Succer 


Spiele und Hardware ohne dt. 
Anleitung. Änderung und Irrtum 
vorbehalten. Es gelten unsere 


Lieferbedingungen. Versand per 
Nachnahme + DM 7,50 


Kaum ein zünftiges 

Fantasy-Rollenspiel 
oder ein spannender Mär- 
chenroman kommt ohne 
ihn aus: den Drachen. Was 
ist dran am Schuppenmon- 
ster, das am liebsten auf ei- 
nem Sack Gold schläft? 


rachen: Alleine der Name | ren Speisen vorziehen und un- 


dieser Wesen ist geheim- 
nisumwittert und hat einen un- 
heilvollen Beiklang. Wohl jeder 
von uns wachte im zarten Kin- 
desalter nachts schweißgeba- 
det nach einem Drachenalp- 
traum auf — nur weil die Groß- 
mutter am Abend zuvor die wil- 
desten Schauermärchen über 
das Schuppentier vom Stapel 
ließ. 

Drachen: Wohl kaum ein an- 
deres Fabelwesen taucht so 
häufig in der Rolle des Böse- 
wichtes in unseren Sagen und 
Märchen auf. Seit Jahrhunder- 
ten erzählen diese uralten Ge- 
schichten fast immer nur von 
finsteren Drachen, die mit Vor- 
liebe Jungfrauen entführen, 
Menschenfleisch allen ande- 


geheure Goldschätze ange- 
häuft haben. Erfreulicher Ne- 
beneffekt dieser Horrorge- 
schichten: Mütter konnten ihre 
kleinen Kinder mit einem 
freundlichen Wink auf den 
schuppigen Finsterling dazu 
bewegen, ungeliebte Nahrung 
aufzuessen ("Wenn du nicht 
deinen Spinat aufißt, holt dich 
der Drache”). 

Drachen: Ebenso oft diente 
der Flammenspucker als letzte 
Prüfung für den strahlenden 
Superhelden im Rittersge- 
wand. Den Schluß solcher Aus- 
einandersetzungen zwischen 
Heldenritter und Gangsterdra- 
chen kennt man: Der Drache 
liegt blutend im Staube, und 
der Echsenmörder bekommt 


POWER 


THEMA 


sondern auch den dicken 
Schatz. Schauerepen wie das 
Nibelungenlied dienen hier als 
Beispiel. Oder erinnern wiruns 
an Sankt Georg, der heute nur 
noch bekannt ist, weil er einen 
Drachen abmurkste. 

Drachen: Diese Rolle des 
immerbösen, schatzhorten- 
den Monsters hatte für die Rie- 
senechsen aber einen ent- 
scheidenden Vorteil: Ihr Be- 
kanntheitsgrad stieg enorm 
Die im wahrsten Sinne des 
Wortes sagenhafte "Public Re- 
lation” sorgte für eine (vorerst) 
literarische Verbreitung des 
Drachens in aller Welt. In den The Dra 
obligatorischen Heldensagen reveale 
im Nibelungenstil über J.R.R seif. 
Tolkiens "Kleinen Hobbit” bis 
zu Fantasy-Romanen wie Mi- 
chael Moorcocks "Elric" wur- 
de über Drachen geschrieben, 
was die Schreibmaschine her- 
hielt. Im heutigen Zeitalter der 
elektronischen Massenme- 
dien mauserte sich der Drache 
vom Papiertiger zum omnipo- 
tenten Allroundstar. Neben 
dem Erscheinen in Fantasy- 
Romanen jeglicher Couleur 
taucht der Drache heute (deut- 
lich friedlicher geworden) im 
Kino auf ("Elliot”, "Fuchur” 
aus der Unendlichen Geschich- (cd 
te), flimmert über den heimi- o: 
schen Fernseher (Feuerwehr- nn 
liebling "Grisu") und bevölkert 
scharenweise digitale Welten Monster Identification! 
im Computer. Am häufigsten 
tritt hier unser schuppiger Ge- Rank 7 3 B By Br 
selle in Rollenspielen auf. Ob | 
am Computermonitor oder im 
illustren Kreise einer Spieler- 
gruppe, die sich am Brett ver- 
gnügt, Drachen mischen fast 


Ba mh Der spielerische 
x Drache 


nicht nur die holde Jungfrau, Der Babydrache we en x Ex. 
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Mein erster 


Der 
Computerdrache 
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The sudden soream 
of battle brings 
our party to a 
alt, You face 1 
Grey dragon, 


Hill vour stalwart 
bandihoose to 
Fight or 
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Der Bauchdrache A 


Der simulierte 
Drache 
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Flammstark: der feurige blaue Drache aus Dragon Spirit (PC-Engine) 


Er ist (meistens) blau, hat 
zeitweise drei Köpfe und 
tlammt, dank zahlreicher Zu- 
satzbewaffnung, wie kaum 
ein anderer Computerspiel- 
drache vor ihm. In puncto 
Feuerkraft schlägt der Ac- 
tiondrache aus "Dragon Spi- 
rit"" so manchen Schuppen- 
kumpel aus der Rollenspiel- 
ecke. Mit der vulgären Mini- 
drachenpuste bis zur Breit- 
wandröststufe rückt dieser 
Superdrache seinen Geg- 
nern auf den Pelz. 
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Seit kurzer Zeit treibt ein 
Drache auf dem Computer- 
monitor sein Unwesen, der 
anscheinend den hartgesot- 
tensten Spieler zur Verzweif- 
lung treibt. Die Rede ist vom 
grünen Riesendrachen aus 
dem Action-Adventure ”Ca- 
daver", Dieser Bursche be- 
wacht den Zugang zum zwei- 
ten Stock einer finsteren 
Burg. Gutes Zureden, freund- 
liches Winken mit dem Säbel 
und verzweifeltes Bewerfen 
mit Steinen helfen nichts — 
der Drache röstet die ei- 
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Wie läßt der mich vorbei: der Cadaver-Drache (ST) 


Bitte lächeln: der Dungeon-Master-Drache (Atari ST) 


Der wohl am meisten foto- 
grafierte Drache der Spielge- 
schichte ist der rotgeschupp- 
te Bursche aus "Dungeon 
Master'', Egalin welcher Zeit- 
schrift über Dungeon Master 
und das Zusatzprogramm 
"Chaos Strikes Back" be- 
richtet wurde, der Drache 
war fast immer dabei. Von 


amerikanischen Software- 
magazinen, über die POWER 
PLAY bis zur japanischen 
Spielzeitschrift: der Dungeon- 
Master-Drache taucht immer 
wieder auf. Selbst die Pose 
der einzelnen Bilder ähnelt 
sich immer wieder. Mich 
wundert nur, daß dieser Ver- 
treter der Drachenrasse noch 
nicht auf dem Titelbild des 
"Time-Magazine” mit der 
Überschrift "Drache des Jah- 
res’ erschienen ist. 


Kennt die AD&D-Welt 
selbst solch ausgefallene 
Drachensorten wie einen 
Chrom- oder Platindrachen, 
so sind metallische Drachen 
bislang dem Computerspiel 
verwehrt geblieben. Der 
Edelstahldrache aus dem Ac- 
tionprogramm "Saint Dra- 
gon” soll hier Abhilfe schaf- 
ten, Allerdings hat das eigen- 
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gene Spielfigur in Sekunden- 
schnelle. So türmen sich in 
der Redaktion die Postkar- 
ten, auf denen immer die 
gleiche Frage steht: "Wie 
komme ich an dem Drachen 
vorbei?” Dader Drache auch 
nach intensivster Befragung 
keine Antwort darauf geben 
kann, gibt's hier einen klei- 
nen Tip: Zum einen stand in 
der letzten POWER-PLAY- 
Ausgabe eine Komplettlö- 
sung. Wer die noch nicht ge- 
lesen hat, sollte mal den Zau- 
berspruch ausprobieren, den 
man auf Lord Carolus' Altar 
bekommt. 


willige Sprite kaum noch 
Ähnlichkeit mit unseren gu- 
ten alten bekannten Dra- 
chenformen. Besteht der so 
roboterhaft geformte Dra- 
chenheld doch nur aus Kopf 
und einem wurmartigen Kör- 
perfortsatz, der eher an eine 
Ansammlung alter Autofel- 
gen erinnert als an einen 
"richtigen" Drachen. Nichts- 
destotrotz fliegt und flammt 
er, 
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Ein ganzes Jahr POWER PLAY: 
Das heißt neben Jubelfeiern in der 
Redaktion, wilden Fotoromanen 
und Sektlaune in der Verlagslei- 
tung auch zwölf Titelbilder. Schaut 
Euch "das göttliche Dutzend” 
nochmal genau an, geht in Euch 
und konsultiert bei nagenden 
Zweifeln den Kunstlehrer — Wir 
wollen nämlich von Euch wissen, 
welches Motiv Euch am besten ge- 
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Sword of 
Vermilion 


S:i "Phantasy Star Il” ist es 
ruhig geworden an der Me- 
ga Drive-Rollenspielfront. Se- 
ga selbst entwickelte jetzt mit 
"Sword of Vermilion” ein rol- 
lenspielähnliches Abenteuer- 
gemisch aus Dungeons, Mon- 
stern und Zaubersprüchen. 
Der Spieler schlüpft in die Rol- 
le eines verwaisten Königs- 
sohns, der sich am Todestag 
seines Ziehvaters aufmacht, 
acht magische Ringe zu finden 
und den Königsmörder Tsar- 
kon zu richten. Zu Beginn des 
Spiels noch nahezu nackt und 
mit wenigen Hit- und Magie- 
punkten ausgestattet, müssen 


durch erste Kämpfe Gold- | 


stücke und Erfahrungspunkte 
gesammelt werden. Wie bei 


Man nehme die fen- 
sterlastige Benutzer- 
führung von Phantasy 
Star II, das actionrei- 
che Kampfsystem äla 
Zelda und eine Prise 
"Golvellius”, 
schmecke das Ganze 


mit vielen Labyrin- 
then sowie einer > 
schmucken 3-D-Grafik A 


ab und nenne das 

Endprodukt Sword of Vermilion 
Diese brisante Mischung sorgt 
für unbeschwertes Fantasy-Ver- 
gnügen, an dem wohl Gelegen- 
heitsrollenspieler am meisten 
Gefallen finden. Recht über- 


Rollenspielen und rollenspiel- 
verwandten Produkten üblich, 
arbeitet man sich durch an- 
fangs recht einfache Aufträge 
langsam aber sicher zum 
strahlenden (und gut ausgerü- 
steten) Helden nach oben. 
Sterben kann die Spielfigur 
nicht: Die Kleriker beleben den 
Körper des Helden im Falle ei- 
ner unglücklich verlaufenen 
Auseinandersetzung automa- 
tisch. Dafür wandert jedoch 
exakt die Hälfte des mitgeführ- 
ten Bargeldes in die Kirchen- 
kasse. 

Befindet man sich in einer 
Stadt oder einem Gebäude, 
um Waffen, Heiltränke oder In- 
formationen zu kaufen, beob- 
achtet man das Geschehen 


sichtliche Dungeons, 
nicht zu knifflige Rät- 
sel und das vorbildli- 
che Hilftsbüchlein, 
das dem Spiel bei- 
liegt, machen Sword 
of Vermilion zu einem 
idealen Einsteiger- 
programm. Mir per- 
sönlich ist eine Spur 
zuviel Action im Spiel 
und auf Dauer ver- 
misse ich, trotz toller Monster 
und schnuckeliger Gegenstän- 
de, ein wenig mehr Abwechs- 
lung. So erreicht Sword of Vermi- 
lion leider nicht ganz die Güte- 
klasse eines Phantasy Star Il 


So ganz konnte mich 
die Mischung aus Ac- 
tion, 3-D-Gewandere 
und Rollenspiel nicht 
überzeugen. Sword 
of Vermilion spielt 
sich zwar ausgespro- 
chen gut, der Hinter- 
grundstory fehlt je- 
doch viel von der 
Komplexität und Fan- 
tasie besserer ameri- 
kanischer Rollenspiele. Die 
Standardisierung von Monster 
und Waffen (typisch japanisch) 
tut da ein übriges: Jeden Feind 
gibt es in vier verschiedenen Far- 
ben und Kampfstärken und auf 
das Schwert aus Bronze folgt lo- 
gischerweise ein Schwert ausEi- 


sen. Wo sind die Feu- 
erhörner, Bracers of 
Defence und Eifen- 
mäntel anderer Rol- 
lenspiele geblieben? 
Als Action-Adventure | 
weiß Sword of Vermi- | 
lion mit schöner Gra- 
fik und vielen unter- 
schiedlichen Musik- 
stücken zu überzeu- 
gen; das ständige Ge- 
metzel gegen monströse Wege- 
lagerer geht trotzdem schnell auf 
die Nerven. Der große Pluspunkt 
des Spiels ist das Fenster- und 
Menüsystem, das sich angenehm 
leicht bedienen läßt, und mich 
doch noch zum Zweier-Grinsen 
überredet 
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Masio 
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Seek 
Take 
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von schräg oben. Bei Überland- | 


reisen oder in einem der zahl- 
reichen Dungeons wird auf ei- 
ne 3-D-Perspektive umgeschal- 
tet, die im Falle einer Konfron- 
tation mit bösen Feinden wie- 
derum einem Kampfbildschirm 
weicht. Die dramatischen Aus- 
einandersetzungen mit den elf 
Erzdämonen schließlich wer- 
den wie in diversen Beat 'em 
Up-Spielen von der Seite gese- 
hen. Bei sämtlichen Kämpfen 
muß der Spieler Geschicklich- 
keit beweisen, denn 
schwingt er ä la "Zelda” selbst 
das Schwert. 

Bewegt wird der Held auch 
während der Reisen einfach 
mit dem Joypad; alle anderen 
Handlungen werden über eine 
ganze Reihe von Menüs und 
Untermenüs ausgeführt. So 
kann es durchaus vorkommen, 
daß schon das Anziehen einer 


Das Hauptmenü ist Grundlage aller Spieleraktionen (Mega Drive) 


Ein typischer Dungeoneingang 


Rüstung, das Geplaudere mit 


| Passantes oder das Kaufen ei- 
hier | 


nes Zauberbuches den gan- 
zen Bildschirm mit Menüfen- 
stern füllt. 

Das Modul ist komplett in 
Englisch gehalten und mit ei- 
ner Batterie ausgestattet, die 
drei verschiedene Spielstände 
speichert. Einreich illustriertes 
Cluebook, wie wires von Phan- 
tasy Star II kennen, liegt dem 
Spiel bei. wi 


Der König zu Parma wird zum Monster: Der erste Erzdämon des Aben- 
teuers (Mega Drive) 


MEGA DRIVE 
| Grafik: 67% 


Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 140 Mark 


Sound: 70% k 


Schwierigkeit: mittel 


Ber Kampfsportveteran 
kehrt zurück: Unter dem 
Pseudonym "Shadow Warrior 
Il” prügelt sich der Dressman 
unter den Karateraufbolden 
bereits durch sein fünftes Ge- 
waltszenario. Vor einem Jahr 
sorgte er mit "Super Shinobi” 
für dampfende Monitore und 
zufriedene Einsergesichter, 
jetzt schicken ihn die Sega- 
Entwickler (optisch und kampf- 
technisch leicht überarbeitet) 
ins Amerika der nahen Zu- 
kunft. Die Shuriken-Tasche ist 
nun immer gefüllt, ein treuer 
Albinohund steht unserem 
Held nun außerdem mit Rat 
und Biß zur Seite. Die Hand- 
lung beginnt im bösewicht- 
verseuchten New York und 
wurde nüchtern in fünf Levels, 


4 Schattenwelt: Im vierten Level 
wird's düster (Mega Drive) 


Der Shinobi kümmert sich ums 
Mädchen, der Hund um den 
Feind (Mega Drive) » 


% x Shadow 


zu je zwei Plattformsequenzen 
(scrollen in alle Richtungen), 
einer Endgegner- und einer 
vertikal scrollenden Bonusrun- 
de unterteilt. In den Plattform- 
sequenzen muß eine bestimm- 
te Anzahl von Geiseln gesucht 
und befreit werden. Als Wäch- 
ter fungieren flinke Zukunftspi- 
stoleros, muskulöse Folter- 
knechte sowie eine ganze An- 
zahl von Schwertkämpfern und 
Ninja-Adepten. Die blau- und 
gelbgekleideten Kampfsport- 
ler sind noch relativ einfach 
von der Schändlichkeit ihrer 
Handlungen zu überzeugen, 
rote oder gar schwarze Ninjas 
stellen jedoch selbst für den 
Shadow Dancer ernstzuneh- 
mende Gegner dar. Gut, daß 
Segareichlich Extraleben aufs 


EOSPIELE 


Ich könnte wetten, 
daß Shadow Dancer 
von dem gleichen 
Team programmiert 
wurde wie das gran- 
diose Super Shinobi 
Obwohl das Spiel 
ziemlich vom gleich- | 
namigen Automaten- 
vorbild abweicht, } 
glänzt es mit densel- 
| ben Tugenden wie der 
| Vorgänger. Die Grafik ist hervor- 
ragend gezeichnet und sehr ef- 
fektvoll, der Sound knackig und 
die Spielbarkeit erfreulich gut 
Allerdings kommt Shadow Dan- 


cer in alldiesen Punk- 
ten nicht ganz an Su- 
per Shinobi heran. 
Außerdem ist es et- 
was kurz gehalten. 
Die fünf Levels hat 
man relativ schnell 
auf dem einfachsten | 
Schwierigkeitsgrad 
durch. Shadow Dan- 
cer liegt bei mir et- | 
wa gleichauf mit 
"E-Swat”: spielerisch zwar ge- 
ringfügig durchdachter, dafür 
nicht so umfangreich. Wer diese 
Art von Spiel mag, der sollte | 
trotzdem zugreifen. 


Modul packte: Einige schlum- 
mern unsichtbar in abgelege- 
nen Passagen, andere warten 
in Gestalt von Geiseln aufihren 
Retter. Auch in der Bonusse- 
quenz, in der ein fallender Shi- 
nobi mittels Wurfstern böse 
Feinde erlegt, können sie ge- 
sammelt werden. 

Mit den drei Knöpfen wird 
gefeuert (im Nahkampf: getre- 
ten oder geschlagen), gesprun- 


Mit "Shadow Dan- 
cer" leistete Sega 
ganze Arbeit: Grafik 
und Animation sind 
brillant und werden 
von fetzigen Soundef- 
fekten hervorragend 
untermalt, die Hand- 
lung steckt voller 
Überraschungen und 
atmosphärischer Ef- 
fekte; darüber hinaus 
bleibt die Spielbarkeit auch im 
hektischsten Gemetzel extrem 
hoch. Aber gerade diese Tat- 
sache verschuldet, in Tateinheit 
mit einem durchgehend fairen 


gen oder eine Ninjustsu-Smart- 
Bomb ausgelöst. Bleibt man 
auf dem Feuerknopf, fletscht 
der Hund die Zähne, läßt man 
den Knopf wieder los, hängt 
der Albino einem unglückli- 
chen Feind an der Kehle. Drei 
Schwierigkeitsstufen dürfen 
angewählt werden, Nahkampf- 
profis können das Modul sogar 
gänzlich ohne Shuriken-Ge- 
schosse angehen. wi 


Schwierigkeitsgrad, 
den einzigen Makel 
des Moduls: Profi- 
spieler werden ihren 
Kämpfer auf Easy 
oder Normal schnell 
zum Sieg geführt ha- 
ben. Shadow Dancer 
ist mit 18 Kampf-, 
End- und Bonusrun- 
den definitiv zu kurz 
— dafür braucht man 
sich nicht mit Frustsequenzen 
und Lückenfüller-Sprites herum- 
zuärgern, Shadow Dancer bietet 
Spaß und Spannung vom Intro 
bis zur Endsequenz 


Genre: Action 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 
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Der Schutzschirm ist eines der wichtigsten Utensilien (Mega Drive) 


Elemental Master 


n den Spielhallen fiel der 

"Darius Il"-Automat nicht 
nur dank seiner spektakulä- 
ren Grafik, sondern vor allem 
wegen der zwei nebeneinan- 
der angeordneten Bildschir- 
me auf. Die Mega-Drive-Um- 
setzung mußte auf diesen 
Spezialeffekt zwangsläufig 
verzichten. Dafür wurden 
sämtliche 28 Levels in ein ge- 
räumiges 8-MBit-Modul ge- 
packt. Genau wie beim Vor- 
gänger "Darius" sind die 
Spielstufen nicht konsequent 
hintereinander angeordnet, 
sondern verzweigen sich. So 
muß man "nur" sieben Le- 
vels bewältigen, ehe der fina- 
le Obermotz wartet. Als Aus- 
gleich gibt's dafür sieben ver- 
schiedene "letzte Levels”. 

Die meiste Zeit wird beider 
bleihaltigen Actionorgie hori- 
zontal gescrollt. Als Überra- 


Mit dieser Umset- 
zung hat sich Taito 
nicht gerade mit 
Ruhm bekleckert 
Grafik und Sound 
sind lange nicht so 
spektakulär wie er- 
wartet. Außerdem 
läßt die technische 
Qualität zu wün- 
schen übrig: Ab und 
zu gerät das Spiel- 
geschehen trotz Sprite-Armut 
auf dem Bildschirm etwas ins 
Stocken. Zum Glück über- 


2 


schungsmoment schiebt sich 
der Hintergrund ab und zu 
vertikal an Eurem Abfangjä- 
ger vorbei. Die Aliens unter- 
scheiden sich ebenso wie 
die voluminösen Endgegner 
meist von Level zu Level. Ge- 
gen Wiederholungen ist man 
allerdings nicht gänzlich ge- 
feit — sowohl hinsichtlich der 
Grafik als auch was die An- 
griffsmuster der Gegner be- 
trifft. Extrawaffen werden 
meist von bestimmten Alien- 
Gruppen beschert, die nach 
einem Kollektivkollaps ihre 
wertvolle Fracht freigeben. 
Einen Schutzschirm, Extrale- 
ben, Bomben nach unten, 
seitlich sowie schräg feuern- 
de Laser und einen kräftige- 
ren Schuß nach vorne (meist 
in mehreren Abstufungen) 
gibt's unterwegs zu ergat- 
tern. mg 


tüncht der meist 
durchdachte Spiel- 
ablauf diese Man- 
kos. Ahnlich wie 
Darius überzeugt 
auch der Nachfol- 
ger mit intelligenten 
Feindformationen 
und dem motivie- 
renden "Level-Ver- 
zweigungsprinzip”. 
Darius Il ist zwar 
etwas schlechter als der Vor- 
gänger, aber dennoch ein gu- 
tes, motivierendes Ballerspiel 


Sound: 68% 


Genre: Action 
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 120 Mark 


72% 
Schwierigkeit: mittel 


inen ungewöhnlichen 

Vertikal-Scroller schicken 
die "Thunder Force IIl”-Ent- 
wickler Tecno Soft an die Bal- 
lerspielfront: Statt Raum- 
schiff oder Panzer steuert 
man bei "Elemental Master" 
ein biederes Männchen im 
wallenden Umhang. In Sa- 
chen Feuerkraft ist dieser sei- 
ner mechanischen Konkur- 
renz durchaus gewachsen; 
versteht eresals Meister aller 
Elemente doch vortrefflich, 
seinen Feinden Blitz und 
Donner, Feuersbrunst und 
Wirbelstürme um die Ohren 
zu zaubern. Vier verschiede- 
ne Levels dürfen in beliebiger 
Reihenfolge durchlaufen 
werden, erst dann erhält man 
Zutritt zu drei weiteren. Eine 
Feuertaste läßt den Helden 
herumschnellen und in die 
rückwärtige Richtung ballern, 


Alle Wetter, mit Ele- 
mental Master zei- 
gen die Tecno-Pro- 
fis der Konkurrenz, 
wie ein innovatives 
Ballerspiel auszu- 
sehen und zu klin- 
gen hat. Originelle 
Monster und tödli- 
che Geschosse be- 
siedeln das Spiel- 
feld bis zum letzten 
Pixel, trotzdem bleiben dem 
Spieler lästiges Ruckeln und 
Flackern erspart. Die detaillier- 


mit der zweiten feuert man 
konventionell nach vorne. 
Knopf Nummer 3 wühlt im 
magischen Waffenarsenal: 
Einen der unkündbaren 
Kampfzauber besitzt man zu 
Beginn, je einen weiteren er- 
hält man für jeden geschaff- 
ten Level. Bleibt man längere 
Zeit auf der Feuertaste, wird 
die magische Energie kon- 
zentriert: Je nach Zauber 
bläst's dann den Feind durch 
Feuersturm oder eine Hand- 
voll Kugelblitze vom Schirm. 
Neben den vielen herumlie- 
genden Extras (Doppelgän- 
ger, Schutzschirm und Frisch- 
energie) gesellt sich nach dem 
ersten überlebten Level noch 
eine kleine (jedoch schlagkräf- 
tige) Fee zum Helden; dieser 
muß dafür aber auch mit nur 
einem Leben undohne Conti- 
nue auskommen. wi 


te Edelgrafik ziert 
nicht nur das Pro- 
gramm, sondern 
stellt oft ein wichti- 
ges Spielelement 
dar: Unter dichten 
Baumkronen wird 
der Feind nahezu 
unsichtbar, und wo 
ein Abhang ist, ist 
auch der Stein- 
schlag nicht weit 
Elemental Master ist hektisch, 
schwer und reich an brillanten 
Einfällen 


MEGA DRIVE 
Grafik: 81% 


Genre: Action 
Hersteller: Tecno Soft, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 75% 


Schwierigkeit: schwer 
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Ein liebevoller Tritt fürs mürrische Monster (Mega Drive) 


SUPER ALEX WONDERBOY 


Der Sprung graziös und fein, geht der Ball auch rein? (Mega Drive) 


Lakers versus Celtics 


Magical Hat ist eine 
Art "Greatest Hits"- 
Fundgrube aus 
dem Reich der Ge- 
schicklichkeitsklas- 
siker. Auf Monster 
hüpfte man schon 
bei "Super Mario 
Bros”, den ab- 
schießbaren klei- 
nen Begleiter sah 
man bereits in "Psy- 


Drive-Besitzer bis- 
lang kaum mit gu- 
ten Jump-and-Runs 
versorgt wurden, 
dürfte dieser nette 
Genre-Querschnitt 
viele Freunde fin- 
den. Der Suchtkoef- 
fizient ist nicht von 
Pappe. Die genaue 
Wirkung der einzel- 
nen Extras müßt Ihr 


D: Titel klingt ein wenig 
nach römischem Gladia- 


torenkampf: Lakers Grobia- 
nus trifft auf Celtics, den Bar- 
baren. Dem "versus” zum 
Trotz geht es hier aber um die 
ur-amerikanische Sportart 
Basketball. Die Los Angeles 
Lakers und die Boston Cel- 
tics gehören zu den erfolg- 
reichsten Mannschaften in 
der Geschichte der Profiliga 
NBA. Neben diesen beiden 
Vereinen packte Electronic 
Arts acht weitere Top-Teams 
in seine neue Sportsimula- 
tion 

Ihr könnt im Arcade- oder 
im Simulationsmodus spie- 
len. Bei letzterem werden die 
Spieler langsam müde und 
sollten ab und zu ausge- 
wechselt werden. Ihr dürft 
Euch auch in ein Turnier stür- 
zen: Die Mannschaft Eurer 


Da freut sich der 
Korbjäger: Electro- 
nic Arts ist hier zwar 
kein 1a-Sportspiel 
wie "John Madden 
Football” gelungen, 
aber innerhalb des 
Basketball-Genres 
gehört "Lakers ver- 
sus Celtics” klar 
in die Oberliga. 
Schneidige Präsen- 


Wahl beginnt im Viertelfinale 
des Play Offs und soll von 
Euch zur Meisterschaft ge- 
führt werden. Im Turniermo- 
dus ist jeder Spielabschnitt 
zwölf Minuten lang; bei ei- 
nem Trainingsspiel könnt Ihr 
die Zeit auf bis zu zwei Minu- 
ten pro Viertel reduzieren 
Bei diesen Einzelmatches 
dürft Ihr auch den Schwierig- 
keitsgrad der Computergeg- 
ner ändern oder gegen einen 
Freund antreten, 

Ihr steuert im Angriffimmer 
den Spieler, der den Ball hat 
(erkennbar an den schwar- 
zen Socken). Je ein Feuer- 
knopf dient zum Passen und 
Werfen. In der Verteidigung 
könnt Ihr den Spieler wech- 
seln, den Ihr steuert, einen 
Ballklauversuch starten oder 
Springen, um einen Wurf ab- 
zublocken hl 


ses Modul bei mir 
keinen Staub anset- 
zen wird. Die Grafik 
sieht gut aus, die 
Animation könnte 
allenfalls etwas 
schneller sein. Die 
Soundeffekte sind 
Durchschnitt, die 
rockige Musik von 
Rob Hubbard fetzt 
dafür um so mehr 


cho Fox" und das gezielte Ein- übrigens selber herausfinden, 
setzen von Extras ist "Alex da die Texte auf dem Bild- 
Kidd”-kompatibel. Da Mega- schirm in Japanisch sind 


tation, sinnvolle Optionen und durch. Kein Jubelmodul, aber 
eine durchdachte Steuerung Basketball-Freunde werden 
sind Garanten dafür, daß die- sehr zufrieden sein. 


Genre: Sport 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark 


MEGA DRIVE 
: Sound: 63% 


Schwierigkeit: mittel 
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Das Schieben ist des Spielers Lust... (Mega Drive) 


Megapanel F-Zero 


M: kennt dasja.Dasta- saust nach unten. Inzwi- : futuristischen Rennen 
pelt sich etwas unauf- schen hat der Computer ein wird auf "normale” Autos 
haltsam in einem Becher, 


Kurvenzoom dank Spezialchip leichtgemacht (Famicom) 


oder gleich ins Rennen ein- 
steigen. Je fünf der Strecken 
sindineiner Ligazusammen- 


paar wirre Reihen von unten verzichtet. Anstelle der For- 
wenn der Spieler genügend 


Geschick, Grips und Nerven 
hat, baut er die verschachtel- 
te Stapelei auch wieder ab. 
Spätestens seitdem Alexej 
Paschitnow die Nation mit 
”Tetris” lahmlegte, haben 
Geschicklichkeitsspiele die- 
ser Art Hochkonjunktur. So 
auch im neuesten Namcot- 
Werk "Megapanel”:DreiRei- 
hen sechs bunter Steine wer- 
den vorgegeben. Irgendwo in 
der Reihe klafft eine Lücke, in 
die man einen Stein schie- 
ben kann. Dadurch entsteht 
wieder eine Lücke, in dieman 
den nächsten Stein schiebt 
usw. Wenn drei oder mehr 
gleichfarbige neben- oder 
übereinander liegen, ver- 
schwinden sie, der Rest 


Eine Stunde Mega- 
panel und wieder ist 
man dem Hirntod 
ein Stückchen nä- 
her. Man erwacht 
wie aus einer Tran- 
ce und braucht erst 
ein paar Minuten, 
bevor man wieder 
voll da ist. An sich 
bietet Megapanel 
nichts Neues: Da 
fallen kleine Klötzchen, damuß 


nachgeschoben, so daß die 
nötige Hektik aufkommt. 

Im "Exercise”-Modus wer- 
den Aufgaben vorgegeben 
("Baue drei rote und zwei 
grüne Reihen ab!"). Im "Pin- 
Up"-Modus erwarten den 
Spieler keine opulenten Ober- 
weiten (bekamen wir zumin- 
dest bis Level 7 nicht zu se- 
hen), dafür legt er mit jeder 
abgebauten Reihe ein Stück- 
chen niedliches Bild frei (Bei- 
spielmotiv: japanisches Kind 
spielt mit Katze — in diesem 
schlichten Tenor). Im Zwei- 
spieler-Modus endlich darf 
man gegeneinander antreten; 
jeder Spieler hat seine Hälfte, 
auf der er sich verfranzen darf. 
Nach drei Sätzen ist (wie beim 
Damentennis) Schluß. al 


eine nette japani- 
sche Musik. Trotz- 
dem nagelt Mega- 
panel den Spieler 
geradezu vor den 
Schirm. Nicht gera- 
de die Krönung der 
Denk-/Tüftelspiele, 
aber durch die Zuta- 
tenmischung aus 
"Tetris", Block 
Hole” und "Co- 


lumns” eine schmackhafte An- 


man denken und schachteln gelegenheit, diemansich nicht 


und planen und dazu dudelt 


entgehen lassen sollte. 


MEGA DRIVE 
Grafik: 47% 


Genre: Denkspiel 
Hersteller: Namcot, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 52% 


Schwierigkeit: mittel 


mel-1-Wägelchen jagen jetzt 
raketengetriebene Luftkis 
senboote um die Bahnen. Im- 
mer vier dieser flotten Flitzer, 
die auf der Piste von hinten 
zu sehen sind, treten in dem 
Rennspiel "F-Zero” auf ins- 
gesamt 15 3D-Kursen gegen- 
einander an. Eines der Vehi- 
kel dürft Ihr Euch vor dem 
Start- aussuchen. Jedes der 
vier angebotenen Raketen- 
boote hat seine Vor- und 
Nachteile. Der eine be- 
schleunigt besser, der ande- 
re hat die höchste Endge- 
schwindigkeit oder eine bes- 
sere Straßenlage. Habt Ihr 
Euren schnellen Liebling 
ausgesucht, dürft Ihr sieben 
der insgesamt 15 Kurse direkt 
zum Probefahren anwählen 


Chip mitgegeben 

haben. Die Strecken bei 
Zero” zoomen und scrollen, daß 
es eine wahre Pracht ist. Allein 


Grafik: 82% 


Jetzt weiß ich war- 

um die japanischen 
Konstrukteure dem i n 
Super Famicom ei- 

nen 3-D-Spezia- 


"F. 


gefaßt. Je nach gewählter Li- 
ga werden die einzelnen 
Strecken tückischer und die 
Computerfahrer cleverer 
Aber nicht nur die Gegner 
machendie Jagd um Bestzei- 
ten schwierig, Sprungram- 
pen, Magnete und Eisfelder 
auf der Bahn sorgen für Ab 
wechslung. Rempelt Ihr zu 
oft mit Fahrbahnrand oder 
Gegner zusammen, verliert 
Ihr Energie. Ist der Sprit alle 
explodiert Euer Fahrzeug 
Glücklicherweise kann wäh- 
rend der Fahrt auf bestimm- 
ten Feldern der Bahn aber 
wieder nachgetankt werden 
Übrigens werden alle Best 
zeiten für einzelne Runden 
und komplette Rennen ge- 
speichert mh 


die Kurven, bei de 
nen quasi das ge- 
samte Bild auf dem 
Monitor flott gedreht 
wird, sorgen für das 
richtige Rennfee- 
ling. Zudem spielt 
sich F-Zero absolut 
fantastisch Zwar 
erscheinen 15 Kur- 
se nicht viel, aber 
dank der cleveren 
Computerfahrer und den Hin- 
dernissen wird jedes Rennen 
aufs neue zum Erlebnis 


Genre: Rennspiel 
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 150 Mark 


SUPER FAMICOM 
Sound: 72% 


85% 


Schwierigkeit: mittel 


um ZOUNY 


W: kann man | 
machen, um 


eine neue Konsole erfolgreich 
auf dem Markt einzuführen? 
Klar, man bietet als eines der 
ersten Spiele ein neues "Su- 
per Mario”-Abenteuer an. So 
geschehen mit dem Super Fa- 
micom von Nintendo und "Su- 
per Mario World”, das offizielle 
"Super Mario Bros. 4”. (Ironie 
am Rande: Während wir noch 
auf die Veröffentlichung von 
Super Mario Bros. 3 für das 
NES warten, gibt's den vierten 
Teil bereits als Import für den 
NES-Nachfolger.) Am Grund- 
Spielprinzip hat sich gegen- 
über dem Urahn Super Mario 
Bros. kaum etwas verändert. 


Was soll man danoch 
sagen? Diesmal hat 
sich unser italieni- 
scher Freund selber 
übertroffen Super 
Mario World ist die be- 
ste Werbung, die sich 
Nintendos Super Fa- 
micom nur wünschen 
kann. Peppiger Ste- 
reosound, Grafiken, 
die ihresgleichen su- 
chen, und Gags am laufenden 
Band sorgen für ein wahres Feu- 
erwerk auf dem Monitor. Dieses 


fantastische Modul bietet Spiel- 


Im wesentlichen kommt es dar- 
auf an, in meist horizontal 
scrollenden Levels durch ge- 
schickte Hüpfmanöver den 
zahlreichen Feinden zu ent- 
kommen oder sie durch geziel- 
te Schüsse und andere haar- 
sträubende Manöver außer 
Gefecht zu setzen. Natürlich 
gibt's tonnenweise neue Spiel- 
elemente wie z.B. einen süßen 
Drachen. Mario setzt sich auf 
das nette Tierchen drauf und 
hoppelt fortan hoch zu Dra- 


chen durch die Landschaft. Mit | 


der langen Zunge kann der 
Feuerspucker Feinde verspei- 
sen und sie geröstet wieder 


ausspucken. Außerdem wartet | 


vor jedem Levelende, das 


spaß für Monate. So- 
lange man die sieben 
Welten, inklusive un- 
zähliger Geheimröh- 
ren, Extras und Bo- 
nushöhlen auskund- 
schaftet, ist Lange- 
weile ein Fremdwort 
Dabei wird das Spiel 
an keiner Stelle un- 
fair: Mit Geschick und 
Augenmaß findet sich 
auch in der bedrohlichsten Lage 
ein Ausweg. Wer über die nöti- 
gen Finanzmittel verfügt, kann 
unbesehen zugreifen 
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Noch schaut die Schildkröte freundlich... (Super Famicom) 


Keine Spieleserie der 
Welt bietet einen so 
hohen Suchtfaktor 
wie die Abenteuer 
von Super Mario. 
Diesmal haben die 
Entwickler nicht nur 
Wert auf extrem gute 


| Spielbarkeit gelegt, 
sondern auch die ge- 
wünschten "Lacher 
| pro Minute” mitein- 


kalkuliert. So lustig wie motivie- 
rend, spannend wie faszinierend 
war bislang noch kein anderes 
| Videospiel. Wer Super Mario 
Bros. oder "Super Mario Land” 
| auf dem Game Boy mochte, der 
wird vom vierten Teil restlos be- 
geistert sein. Das Spiel ist von 
vorne bis hinten perfekt durchge- 
stylt und bietet keinen ernsthaf- 


SUPER FAMICOM 
| Grafik: 74% 


| Mit einem speziellen Trick kann 
| man die beiden Steine, die den 
| Zugang zur Röhre blockieren, 
| zerstören (Super Famicom) 7 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 150 Mark 


Sound: 76 


ten Ansatzpunkt zur 
Kritik (ein Extralob 
gibt's für die Batterie) 
Dazu kommt die lie- 
bevollst gezeichnete 
Grafik, die schon fast 
an Trickfilme ä la Walt 
Disney erinnert. Nicht 
zu vergessen die fan- 
tastische Musik, die 
glasklar in bester Ste- 
reoqualität aus den 
Lautsprechern tönt. Das vortreff- 
liche Zusammenwirken von 
Spielbarkeit, Optik und akusti- 
scher Untermalung macht Super 
Mario World zu einem sensatio- 
nellen Modul, das zwar tech- 
nisch keine neuen Maßstäbe 
setzt, aber in Sachen Spielspaß | 
der Konkurrenz die Luft zum At- 
men nimmt. 


Schwierigkeit: mittel 


durch ein Football-Tor markiert 
ist, ein behelmter Sportler, der 
Euch mit Footbällen bewirft. 
Um alle innovativen Spielele- 
mente aufzuzählen, fehlt hier 
leider der Platz. Mit den mei- 
sten davon macht man im er- 
sten Viertel des Spiels Be- 
kanntschaft, später kommen 
nur noch selten große Überra- 
schungen. 

Die Expedition zur Rettung 
der Prinzessin wird diesmal 
auf einer Oberwelt gestartet, 
deren genaues Aussehen erst 
im Laufe des Spiels erkennbar 
ist. Insgesamt warten sieben 
"Bundesländer”, die je um die 
zehn (teils versteckte) Levels 
bieten. Da man das Spiel un- 
möglich am Stück durch- 
zocken kann, darf unterwegs 
gespeichert werden — dank 
Batterie im Modul. mg 
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Fallen, schweben, fliegen: mit einem Super Famicon kein Problem 


Gradius Ill 


Pilotwings 


achdem das Super Fa- 

micom über einen lei- 
stungsfähigen 3-D-Chip ver- 
fügt, drängt sich die Entwick- 
lung eines flotten Flieger- 
spiels geradezu auf. Bei Nin- 
tendos "Pilotwings” geht's 
erfreulich zivil zu, schießen 
und bomben muß der Pilot 
ausnahmsweise nicht. Zielist 
es vielmehr, eine Reihe von 
Flugscheinen zu ergattern, 
um vom "einfachen” Doppel- 
deckerpiloten mit Gleit- 
schirmlizenz zum stolzen 
Hubschrauberbesitzer auf- 
zusteigen. Vier Flugschulen 
(inklusive verschiedener 
Landebahnen und -plätze) 
müssen abgeklappert wer- 
den. Gelingt es dem Spieler, 
eine durch Luftballons ge- 
steckte Route einigermaßen 
präzise zu durchfliegen und 
am richtigen Ort wieder zu 


Beeindruckend, was 
Nintendo aus der ei- 
genen Hardware 
herausholt: Schnel- 
ler hat sich bisher 
noch bei keinem 
Spiel der Wohnzim- 
merpilot über detail- 
lierte 3-D-Land- 
schaften bewegt 
Pilotwings ist keine 
Simulation, die Au- 
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landen, erhält er Punkte. 
Wird die Ubung mit Bravour 
absolviert, winkt die Verset- 
zung an die nächste, bessere 
Schule. Zuerst darf man sich 
nur an Doppeldecker und 
Gleitschirm wagen; im zwei- 
ten Kurs kommt ein Jetpack 
hinzu, im dritten ein Paragli- 
der und schließlich (im vier- 
ten und letzen Level) der er- 
sehnte Hubschrauber. Letz- 
teren ist als einziges Gefährt 
bewaffnet. Im Flugverhalten 
unterscheiden sich die ver- 
schiedenen Vehikel radikal; 
nur mit viel Übung und Flexi- 
bilität kann man in allen an- 
gebotenen Disziplinen punk- 
ten. Seine Flugversuche be- 
obachtet man aus sicherer 
Entfernung von hinten; das 
eigene Sprite bleibt bei je- 
dem Manöver genau in der 
Mitte des Bildschirms. wi 


gehend außer Acht 
gelassen Darin 
liegt die Stärke des 
Spiels: ohne viel 
Übung erzielt man 
schnell gute Flugre- 
sultate und ein 
freundliches Grin- 
sen vom Lehrer. Er- 
freulich, daß das 
bahnbrechende 
Fluggefühl (es wird 


Gradius Ill hätte wahrlich ein Speed-Up nötig (Super Famicom) 


W: dem Videospielgi- 
ganten Nintendo ihr 
"Super Mario”, ist Konami ihr 
”Gradius”. Beide Spielese- 
rien können auf eine glorrei- 
che Vergangenheit zurück- 
blicken. So wundert es nicht, 
daß die Wahl bei Konami, wel- 
ches Programm man denn 
als erstes für das Super Fami- 
com herausbringt, auf die er- 
folgreiche Actionorgie "Gra- 
dius Ill” fiel. 

Zehn beinharte Levels, die 
sich konsequent von rechts 
nach links an Eurem Raum- 
schiff vorbeischieben, sind 
zu meistern. Angreifer sowie 
Grafik unterscheiden sich 
meist von Level zu Level. Wie 
schon bei den Vorgängern, 
ist am unteren Bildschirm- 
rand die Leiste mit den ver- 
fügbaren Extrawaffen (die 

Gradius-Grundausstattung 


Was für ein Jam- 
mer! Es scrollen 
wunderschön ge- 
zeichnete Hinter- 
grundlandschaften 
und Sprites an mir 
vorbei, die Musik 
motiviert mich zum 
Weiterspielen und 
satte zehn Levels 
warten auf meinen 
Besuch: Leider läuft 


Fi 


mit einigen Ergänzungen) zu 
sehen. Jedesmal, wenn Ihr 
eine Feindformation komplett 
erledigt habt, erscheint ein 
Symbol, das man aufsam- 
mein sollte. Je mehr Ihr da- 
von einsackt, desto mächti- 
ger das Extra, das ihr dafür 
eintauschen könnt. Um ein 
strategisches Element ins 
Spiel zu bringen, darf man 
vor dem Kampfeinsatz aus 
vier Leisten wählen, die je- 
weils unterschiedliche Kom- 
binationen aus dem Extra- 
waffenpool bieten. Je nach 
persönlichen Vorlieben sucht 
man sich die Zusammenstel- 
lung aus, mit der man am be- 
sten zurechtkommt. Zusätz- 
lich lassen sich Schwierig- 
keitsgrad, Dauerfeuer und 
Tastenbelegung in einem oh- 
ne Tricks zugänglichen Aus- 
wahlmenü einstellen. mg 


Gradius Ill-Umset- 
zung ganz schön 
ins  Fettnäpfchen 
getappt. Die Mega 
Drive lacht sich ka- 
putt, wenn sie sich 
dieses Techniktrau- 
ma ansieht. Schon 
bei relativ wenigen 
Sprites auf dem 
- Bildschirm kommt 
das Super Famicom 


thentizität wurde zu Gunsten 
einfacher Bedienung und un- 
kompliziertem Spielspaß weit- 


stufenlos gezoomt und rotiert) 
in keinem reinem Kriegs-Sze- 
nario verbraten wurde. 


das Ganze im Zeitlupentempo 
ab und wird dadurch beinahe 
unspielbar. Konami ist mit der 


ins Stocken. Gradius Ill ist zwar 
spielerisch keine Katastrophe, 
das Geruckel nervt jedoch. 


Action 
irka-Preis: 150 Mark 


Genre: 
Hersteller: Konami, Z; 


SUPER FAMICOM 
Grafik: 51% Sound: 72% 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 150 Mark 


SUPER FAMICOM 
Grafik: 84% Sound: 64% 


80% 
Schwierigkeit: mittel 


Schwierigkeit: mittel 


The Guardian 


Legend 


it dem neuen Nintendo- | stens diverse Symbole, die für 


Modul "The Guardian 
Legend”, das ursprünglich von 
Irem stammt, werden Erinne- 
rungen an selige "Zelda”- 
Zeiten wach. Bevor man je- 
doch in diesen Genuß kommt, 
muß man eine vertikal scrollen- 
de Ballerspielsequenz über- 
stehen. Hier wird in bester 
"Life Force”-Manier mit Hor- 
den feindseliger Aliens aufge- 
räumt. Mit ähnlichen Action- 
einlagen muß man während 
des gesamten Spiels rechnen, 
denn die einzelnen Levels 
(zehn an der Zahl) warten je- 
weils mit zwei dieser bleihalti- 
gen Intermezzi auf. Davon ab- 
gesehen erinnert der Bild- 
schirmaufbau im eigentlichen 
Spiel (man sieht die Land- 
schaft von schräg oben) frap- 
pant an den Action-Adventure- 
Klassiker. Hier wie dort steuert 
man eine Figur durch Hunder- 
te von bildschirmfüllenden 
Spielfeldern. Droht sie an den 
Rändern zu verschwinden, 
wird kurzerhand umgeblendet. 


Neben Eurer Spielfigur treiben | 


sich in der Gegend zusätzlich 
angriffslustige Viecher herum. 
Schießt man sie ab, hinterlas- 
sen die Ex-Plagegeister mei- 


Grafik: 65% 


Bar CHIP 10 


Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Nintendo/lrem, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 58% 


| 
| 
| 
Extras, Energieauffrischung | 
oder Geld (hier Chips genannt) 
sorgen. Eine weitere Quelle für 
Zusatzwaffen sind Shops, wo 
man mit den eben erwähnten 
Chips bezahlt. Über ein Dut- 
zend nützliche Extras, die man 
übrigens auch in den Raum- 
schiffsequenzen einsetzen 
kann, gibt's zu ergattern. Mit- 
tels Select-Taste wird — wie bei 
Zelda — auf einen Hilfsbild- | 
schirm umgeschaltet, auf dem | 
man zwischen den Extras aus- | 
wählt und eine Übersichtskarte | 
des Labyrinths betrachtet. Ver- | 
bindungslinien von Kammer zu | 
Kammer sind dort allerdings | 
nicht verzeichnet: Karten | 


zeichnen erweist sich als sehr 
hilfreich. 


Die Auswahl an Extras ist 
überaus reichlich (NES) 


Schwierigkeit: leicht 


SHOT 


”*”11 vie 
Ballerspieleinlagen verbinden die einzelnen Gebiete (NES) 


Diese Mischung sieht 
man wirklich nicht al- 
le Tage. Zuerst ballert 
man sich im Life Force- 
Stil durch Alienhor- 
den, anschließend 


wird im Zelda-Manier > 


ein Bildschirm nach 
dem anderen von 
Feinden gesäubert 
Um das Vergnügen 
perfekt zu machen, 

| hätte ich mir allerdings ein paar 
anspruchsvollere Puzzles ge- 
wünscht, Die wenigen, die vor- 
kommen, sind leider recht banal 
Trotzdem macht Guardian Le- 
gend eine Menge Spaß, den vor 
allem Zelda-Fans zu schätzen 


n m 

| Nach anfänglicher 
Skepsis über den ei- 
genwilligen und für 
meinen Geschmack 
zu hektischen Baller- 
einstieg, entpuppte 
sich Guardian Le- 
gend nach längerer 
Warmspielphase als 
(fast) lupenreines a 
Action-Adventure im A 
Zelda-Stil. Sorgt das 
High-Tech-Szenario zu Beginn 
noch für leichte Verwirrung (was 
mach ich mit den Chips?), hat 
man nach einem guten Stünd- 
chen von der Vielzahl der Zusatz- 
waffen bis zum versteckten Shop 


EOSPIELE 


wissen. Das Spielfeld 
ist relativ groß, so daß 
es viel zu erforschen 
und einen Haufen 
Karten zu zeichnen 
gibt. Dank zivilem 
Schwierigkeitsgrad 
(bis kurz vor Schluß, 
dann wird’s hammer- 
hart) kommt man da- 
für flott voran. Nach 
langer Pause erschien 
mit Guardian Legend endlich 
wieder ein relativ komplexes Ac- 
tion-Adventure, das längere Zeit 
an das NES fesselt und die 
Nacht zum Tag werden läßt. Da- 
von könnte ich ruhig ein paar 
mehr verkraften 


Hinter den blauen Pyramiden verbergen sich Dinge (NES) 


"u 


alles überblickt. Von 
diesem Zeitpunkt an 
hält das Programm 
den Spieler im Wür- 
gegrif' der Sucht. 
Zwei Dinge trüben al- 
lerdings nach meiner 
Meinung den anson- 
sten so famosen 
Spielspaß. Da sind 
einmal die Ballerse- 
quenzen, denen ich 
leider nicht viel abgewinnen 
kann, und der Umstand, daß 
dem Modul keine Batterie ver- 
paßt wurde. Die elende Fumme- 
lei mit dem Paßwort hätte dann 
ein Ende. 


Pfeile weisen den (vermeintlich) 
richtigen Weg (NES) 


Euer oberstes Ziel besteht 
darin, zehn Sicherheitseinrich- 
tungen in dem riesigen Laby- 
rinth zu aktivieren, um es an- 
schließend in die Luft zu jagen. 
Während die meisten Aufga- 
ben mit Geschicklichkeit und 
dem richtigen Näschen für die 
Extraauswahl zu meistern 
sind, muß man ab und zu klitz- 
kleine Rätsellösen, um diverse 
Zugänge zu öffnen. An vielen 
Stellen wird einem übrigens 


| ein Paßwort gereicht. 


mg 


> 


EOSPIELE 


Wer bin ich? Wo bin ich? (PC-Engine) 


Freie Fahrt für flotte Flitzer (NES) 


Burning Angels 


Vo: Flirt-Spezialisten 
des 21.Jahrhunderts: An 
den "Burning Angels” ver- 
brennt Ihr Euch garantiert die 
Finger. Die beiden knackigen 
Japanerinnen haben sich auf 
schwere Waffen spezialisiert 
und retten in ihrer Freizeit 
schon mal die eine oder an- 
dere Geschlechtsgenossin 
aus bitterster Not. Im gleich- 
namigen Ballerspiel geht's 
deshalb auch ausnahmslos 
vertikal zur Sache. "Dragon” 
und "Phelix"” stürzen sich al- 
lein oder im Team auf Horden 
bösartiger Flugroboter und 
auf fünf verschiedene Son- 
derwaffen (Missiles, Drones, 
Laser ua.), die sich freundli- 
cherweise kombinieren las- 
sen. Auf der Suche nach ei- 
ner entführten Wissenschaft- 
lerin geht's über Großstädte 
und Wüstenlandschaften, vor- 


Langsam hängen 
mir  mittelmäßige, 
vertikal scrollende 
Ballereien zum Hals 
raus. Von einem 
Naxat-Spiel dieses 
Jahrgangs hätte ich 
mir zumindest eini- 
ge innovative Ele- 
mente erwartet, 
trotzdem sind die 
Sonderwaffen be- 
kannt, die Kampftaktik der 
Gegner einfallslos, die Hinter- 
gründe schlicht. Daß man es 


mit 

nisch gelungenen 

Spiel zu tun hat, 
nn 
-— 


se 


bei an üblichen End- und un- 
üblichen Anfangsgegner. Statt 
der Extrawaffen spucken 
sterbende Aliens zeitweise 
auch kleine Sterntaler aus, 
mit denen eine besonders 
bösartige Waffe gezündet 
werden kann. Der Zwei-Spie- 
ler-Modus von Burning An- 
gels ist eine prima Medizin 
für die egoistischeren unter 
den "Blood Money"- und "Z- 
Out”-geschädigten Baller- 
spezialisten. Power-Up-Süch- 
tige und Extrawaffen-Klepto- 
manen werden angesichts 
der Tatsache, daß der Bild- 
schirmtod eines nahezu un- 
bewaffneten Kampfgefährten 
auch das eigene Aus bedeu- 
tet, schnell zu Pionieren 
praktizierter Nächstenliebe 
"Schnell, nimm Du die Extra- 
waffel"”— denn Continue 
gibt's keins wi 


einem tech- 


stimmt zwar gnädig, 
ohne die Zwei-Spie- 
ler-Option würde 
mich Burning An- 
gels trotzdem kaum 
zu einem Probeflug 
motivieren. Wersich 
an "Gunhed", und 
"Final Blaster” nicht 
sattballern konnte und vor Bild- 
schirmhektik nicht kneift, sollte 
probespielen 


Sr TE ae 1 Tag 
See Genre: Action 
\) Hersteller: Naxat Soft, Zirka-Preis: 100 Mark 
PC-ENGINE 58% 
| Grafik: 62% Sound: 55% Schwierigkeit: mittel 


m’46] 


it etwas Verspätung 

fährt die NES-Umset- 
zung von Lelands staubigem 
Arcade-Rennspaß über die 
Ziellinie. Der zeitliche Rück- 
stand im Vergleich zu den 
Computerversionen ist aller- 
dings begründbar: Als erstes 
NES-Modul wartet "Super 
Off Road" mit einem Vier- 
Spieler-Modus auf. In Verbin- 
dung mit einem Adapter, der 
in diesen Tagen auf den 
Markt kommt, dürfen bis zu 
vier menschliche Fahrer 
gleichzeitig an den Start ge- 
hen. Ist man nur zu dritt, zu 
zweit oder gar alleine, über- 
nimmt der Computer die rest- 
lichen Wägen. Davon abge- 
sehen, entspricht die NES- 
Adaption im wesentlichen 
dem Automatenvorbild. Auf 
acht verschiedenen Renn- 
strecken wird um Bestzeiten 


Gerade von Rare, 
die mit "R.C. Pro- 
Am” schon ein fan- 
tastisches Renn- 
spiel schufen, hätte 
ich mir eine erst- 
klassige Umset- 
zung erwartet. Lei- 
der ist dem nicht so. 
Aus unerfindlichen 
Gründen spielt sich 
die NES-Version 


nicht ganz so rasant und sprit- 
zig wie der Automat. Es wurden 
zwar alle Features übernom- 


NES 


Grafik: 61% 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Nintendo/Rare, Zirka-Preis: 90 Mark 


Sound: 43% 


und Extras (erscheinen un- 
vermittelt auf der Fahrbahn) 
gekämpft. Da die Rundkurse 
vollständig auf dem Bild- 
schirm zu sehen sind (Vogel- 
perspektive), geht die Über- 
sicht (wo sind die Konkurren- 
ten?) nie verloren. 

Nach einem Rennen darf 
man sich im Zubehörshop 
neue Reifen, Stoßdämpfer 
und Motoren zulegen. Je 
besser die Plazierung, desto 
mehr Geld steht für den Ein- 
kaufsbummel zur Verfügung. 
Besonders beliebt sind die 
Nitros, die ebenfalls hier an- 
geboten werden. Diese setzt 
man auf Knopfdruck wäh- 
rend des Rennens ein. Sie 
sorgen kurzzeitig für einen 
gewaltigen Geschwindig- 
keitsschub und bieten sich 
für rasante Überholmanöver 
an. mg 


men, doch das Ver- 
halten der Autos 
auf Umwelteinflüs- 
se (Schlaglöcher, 
Karambolagen, 
Schlammpfützen) 
ist nicht immer so, 
wie man es erwar- 
tet. Trotzdem ist Su- 
per Off Road ein 
klar überdurch- 
schnittliches Auto- 
rennen, das vor allem ab zwei 
Spielern aufwärts auf Touren 
kommt 


62% 
Schwierigkeit: mittel 


Markus ochrik, 


NEU 
RT Steffens 
Grafikprogrammierung 
inc 

Die deutsche Fassung des 
amerikanischen Standard- 
werks. Mit allen wichtigen 


und grundlegenden Grafik- 


Algorithmen 

1990, 430 Seiten 

inkl. Diskette 

ISBN 3-89090-140-9 
DM 98,- 


Grafik und Musik auf dem PC 


So setzen Sie 
/eıchen und Töne 


W. Kassera/H. Schröder 
Grafik mit 
Turbo Pascal 
Beschreibung der 


sprache. Vom Hercules- 
Modus bis zur 256-Farb- 
grafik. 

1990, 517 Seiten, 

inkl. 2 Disketten 

ISBN 3-89090-905-1 
DM 89,- 


Möglich- 
keiten dieser Programmier- 


NEU 


A.Sch 
Applause Il 

Ein echter Praxis-Kurs 
Grundlegende Ar 
niken und professio 
Anleitungen zur Farb- und 
Hintergrundgestaltung bei 
Grafiken 

1990, 176 Seiten, 

inkl. Diskette und 2 Dias 
ISBN 3-89090-982-5 
DM 79,- 


NEU D. Sillescu. Artline 2. Praxisorientierte Lektionen für alle 
notwendigen Arbeitsschritte. Von der Planung bis zur Ausgabe auf dem 
Fotosatzgerät. Dazu Tricks und Tips für Profis. 
Lieferbar 1. Quartal 1991, 304 Seiten, inkl. Diskette. ISBN 3-89090-931-0 


DM 59,- 


W. Esser 

Harvard Graphics 

Eine schrittweise Einfüh- 
rung für den Anfänger und 
eine nützliche Hilfe mit 
vielen Praxis-Tips für den 
geübten Anwender. 
1989, 356 Seiten, 

inkl. Diskette 

ISBN 3-89090-306-1 
DM 69,- 


VRR . | 


J. Beine/A, E. Maul 
MS-Chart 3.0 

Mit dieser gutstrukturierten 
Darstellung können ein- 
fache oder komplexe Pro- 
blemstellungen bearbeitet 
werden. Auch die weniger 
genutzten Möglichkeiten 
der Grafikgestaltung, der 
mathematischen Fähigkei- 
ten und der Datenüber- 
nahme aus anderen 
Programmen werden aus- 
führlich behandelt 

1989, 233 Seiten, 

inkl. Diskette 

ISBN 3-89090-165-4 

DM 69,- 


Dr. Noll 

MIDI auf dem PC/XT/AT 
Alle Grundmodule, um 
Ihrem Computer flotte Töne 
beizubringen. Mit Schnitt 
stellen-Platine und zwei 
Disketten voller Hilfs- 
programme 

1990, 216 Seiten, 

inkl. Diskette 

ISBN 3- 89090-809-8 

- 119,-* 

bindlic 
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in Computerfachgeschäften und in den Fachabteilungen der Warenhäuser. 
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In den Katakomben des ersten Planeten (NES) 


UST UND BRAUST KREISSÄGENMASSAK 


in alter Held aus den An- 

fängen der Computer- 
spielära kehrt zurück. In den 
frühen achtziger Jahren 
tauchte der Astronautentoll- 
patsch "Solar Jetman” in 
Spielen wie "Jet Pack” auf, 
die auf einem aufregenden 
Computer wie dem Sinclair 
Spectrum mit 16 KByte RAM 
liefen. Der populäre Held gibt 
jetzt seinen Moduleinstand, 
und das englische Program- 
mierteam Rare spendierte 
ihm dazu ein neues Spiel- 
prinzip. Wer sich allerdings 
ein wenig bei Computerspie- 
len auskennt, wird verblüf- 
fende Parallelen zu Titeln wie 
"Thrust"” und "Oids” feststel- 
len. In einem Dutzend Levels 
steuert Ihr das Raumschiff 
von Jetman, das in die unter- 
irdischen Höhlen verschiede- 
ner Planeten fliegt, um dort 


Der olle Jetman hät- 
te für sein Come- 
back ein einfallsrei- 
cheres Spielprinzip 
verdient als eine 
solche etwas abge- 
standene Thrust/ 
Gravitar/Oids-Mi- 
schung. Immerhin 
ist die Actionvarian- 
te mit der tücki- 
schen Schubsteue- 


EZ 


die Einzelteile des sagenhaf- 
ten "Goldenen Schiffs” auf- 
zustöbern. Erschwert wird 
die Aufgabe nicht nur durch 
die neugierigen Aliens, die 
um Euch herumschwirren, 
sondern auch durch die 
Steuerung. Per Feuerknopf- 
druck verpaßt Ihr dem Schiff 
eine Ladung Schub, mit dem 
Joypad steuert man es in die 
gewünschte Richtung. Fein- 
fühligkeit ist angesagt, denn 
hat der Raumer erstmal zu- 
viel Dampf drauf, kann man 
ihn nur durch Gegenschub 
langsam abbremsen. 
Aufgelockert wird die Ein- 
zelteilsuche durch ein paar 
Extras und ein freundliches 
Paßwortsystem: Habt Ihr ei- 
nen Planeten geschafft, müßt 
Ihr ihn bei späteren Spielver- 
suchen nichtnoch malabgra- 
sen. hi 


ungewöhnlichen 
Geschicklichkeits- 
test suchen. Den 
Extras zum Trotz ist 
das Spiel auf Dauer 
etwas einfallslos 
Ein bißchen farben- 
froher hätte die Gra- 
fik ausfallen dürfen 
Solar Jetman hat ei- 
nen gewissen Un- 

terhaltungswert, 


rbarmungslos reißen die 

Lynx-Entwickler einen 
Automaten-Oldie nach dem 
anderen aus dem wohlver- 
dienten Ruhestand, Tecmos 
"Rygar" war einer der Pio- 
niere gewalttätiger Jump'n" 
Run-Spiele: Level um Level 
mußte eine horizontal-scrol- 
lende Landschaft (mit finste- 
ren Höhlensequenzen, male- 
rischen Wäldern, reißenden 
Wasserfällen und tückischen 
Fallgruben) von vielfältigem 
Mutantenabschaum leerge- 
räumt werden. Wie in Spielen 
dieses Jahrgangs üblich 
kann der Held laufen, sich 
ducken, springen und (in al- 
len Lagen) ballern. Hüpft er 
einem Monster insGenick, ist 
dieses paralysiert und so ein 
gefundenes Fressen für Ry- 
gars spektakuläre Kreissä- 
gen/Jo-Jo-Waffe. 


Das fortgeschritte- 
ne Alter merkt man 
Tecmos Prügelkna- 
ben natürlich an, 
trotzdem macht 
"Aygar" auf dem 
Lynx eine recht gute 
Figur. Gerade das 
einfache Spielprin- 
zip und die unkom- 
plizierte Steuerung 
sorgen für unbe- 


Unter großen Steintafeln 
verbirgt sich so manches Ex- 
tra: Die Waffe kann in Reich- 
weite und Wirkungsradius 
aufgepeppt' werden, das 
knackige Zeitlimit bekämpft 
man mit den passenden Zeit- 
extras. Andere Bonussymbo- 
le spendieren Smart Bombs, 
Punkte, Punkte-Verdoppler 
und ein paar tödliche Tiger- 
Boots mit denen Tygar lästi- 
gen Monstern auch mit gut- 
gezieltem Spunny den Gar- 
aus machen kann. Nachdem 
die Entwickler offensichtlich 
eine 1:1-Umsetzung (inklusive 
Intro- und Zwischensequen- 
zen) anstrebten, fehlt jegli- 
cher Endgegner und die Con- 
tinue-Möglichkeit sammeln 
flinke Spieler nach jedem Le- 
vel kräftig Punkte für die ver- 
bliebene Zeit; ab 50000 gibt 
es das erste Extraleben. wi 


sten Spielstunden 
unbeschadet über- 
lebt. Großartige Ver- 
änderung bringt ein 
neuer Level nicht, 
die Sonderwaffen 
wirken nach heuli- 
gem Maßstab zu- 
dem extrem anli- 
quiert. Für Spielhal- 
lennostalgiker und 
für unterwegs genau 


rung auf dem Nintendo noch 
Neuland und damit eine Her- 
ausforderung für alle, die einen 


aber gigantische Motivations- 
schübe sollte man sich auf 
Dauer nicht erwarten 


schwerte Jump'n’Run-Freude 
Trotzdem glaube ich kaum, daß 
die Anfangsmotivation die er- 


das richtige, als Jump’n’Run 
für die 90er Jahre gerade noch 
Mittelmaß. 


Genre: Action 
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark 


Grafik: 397% Sound: 35% 


Sound: 56% 


Schwierigkeit: schwer | Schwierigkeit: leicht 
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Power Play Heft 7/90 


Hut ab vor Hatris: Das neve 
Super-Spiel vom 
Tetris-Erfinder; Ecklusir. 
Dragon Strike, Projectyle, 
Railroa: am 
Konsolen-Kracher: Splatter 
House Phantasy Star Il 


Power Play Heft 9/90 


Spielautomat frei Haus: 
raduis Ill gewinnt das 
Arcade-Original: Traumhaft: 
Feines Fantasy-Adventure - 
Wonderland; Exclusiv: Flood, 
Master Blazer, Powermonger 


Power Play Heft 10/90 


Digitale Dimension: CDTV - 
Das neue Spielezeitalter; Mut 
zum Modul: Videospieleflut 
aus Japan; Thronfolger: 
Monkey Island Rick 
Dangerous 2; Silent Service 2: 
Prachtvolle Grafik, Knackige 
Missionen 


„RÄUSPER ... 
Saben 5 A JERTI 
INFACH SEINE. POMER-PIAY” 
h Sarung ZUM Yon 
AUSZUBAUEN... 


VONER-PS, 


Power Play Heft 4/90 


Computerspiele von 


morgen: 
Spielhallentrends; Was ist 
dran an "The Bard’s Tal 
Ill; Starkiller - Die 
schrägste Comic-Serie der 
Galaxis 


<A 


THRONFOLGER 


SILENY SERVICE; 


x 
| Ko PN 
BUCK ROGERS- 


€ 
= 
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Power Play Heft 11/90 


Fünf-Uhr-Tee & 
Obermonster: Erster Bericht 
von der Londonmesse; SIM 
EARTH - GEISHA Nachfolger 
zu Sim City und Emanuelle 


Power Play Heft 6/90 Power Play Heft 5/90 


Weltmeisterschaft: 15 
Fußballspiele unter Beschuß: 
32 Seiten Tips zum Sammeln; 
Abgehoben: Super Darius 


Fantasy & Abenteuer: So löst 
Ihr schwierige Adventures; 
Exclusiv Video-Spiele: Atari 
VGS, Sega, Nintendo; 
Computer-Spiele: Alle 
wichtigen Neuheiten im 
Power-Test 


Wing Commander 
Lightspeed: Neue Dimension 
der Weltraumaction; Alle 
wichtigen a > und 
ideospiel- 


Systeme im Test 


7 
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Power Play Heft 2/91 


Portable-Power: Game Gear 
und Turbo Express im Test; 
MIG 29 Falcon MK 2: 
High-Tech-Flugshow; Hard 
'ova: Der Nachfolger zu 
Sentinel Worlds 


Das Spitzen-Adventure im 

Test: Monkey Island: 
Meister aller Klassen: Die 
besten Spiele des Jahres; 


Power Play Heft 8/90 


Zurück in die Zukunft: Das 
Spiel zum Film Il - Der 


Kinohit auf Video; 100 Neue Ausgaben POWER PLAY Nr. 
Spiele-Knüller: Erster Bericht Ausgaben POWER PLAY Nr. 
von der Chicogo-Messe Insgesamt —— Ausgaben für 6,50,-DM pro Exemplar: 
ıbe POWER PLAY Spezial '89 
pe POWER PLAY For 90 
Insgesamt Ausgaben für 9,80,-DM pro Exemplar 


Gesomtbelrag zzgl. Versondkosten 


Name Iarzame 


Straße. Hosunommer 


Die Bezahlung erfolgt noch Erhalt der Rechnı 
Markt & Technik Leserservice, (SJ Postfach 140 2 


ML, Wohnort 


Schicken Sie bitte den ausgefüllten Coupon om: 
8000 München 5. Sie können Ihre Bestellus; 
ouch telefonisch aufgeben: 089 / 20 25 15 ” 


KNAPP VORBEIGEPUTTET USTERSCHÜLER 


Ei“: Arts’ Mega-Drive-Um 
setzung der abgedrehten Mini 
golfvariante "Zany Golf" hält sich lei 
der etwas zu starr an das Computer 
vorbild. Konnte man auf dem PC noch 
verstehen, daß das Scrolling etwas 
ruckelt, so ist dies auf dem Mega Dri- 
ve fast schon eine Unverschämtheit 
Die halbwegs gute Spielbarkeit ist 
zwar erhalten geblieben, doch stören 
die technischen Mängel schon etwas 
Die Grafik ist nach wie vor putzig und 
liebevoll gezeichnet, doch sie wurde 
ebenfalls um keinen Deut verbessert 
Eine der witzigsten Bahnen ist der 
"Hamburger Hill”, bei dem man den 
Ball unter einen Fleischkops bugieren 
soll. Gleiches gilt für den Sound, der 
ziemlich lasch klingt. Wer sich an die 
sen Widrigkeiten nicht stört, der wird 
mit dem witzigen Zany Golf einige Zeit 
ordentlich Spaß haben. Wurden die 
neun Bahnen (ein paar mehr hätten 
nicht geschadet) allerdings geschafft 


Zany Golf Ge 


Loch’ ich jetzt ein, ist der Sieg 
hier mein (Mega Drive) 


dann flacht die Motivation gewaltig ab. 
Ich kann nur hoffen, daß Zany Golf 
nicht repräsentativ für die Qualität von 
Compulerspielumsetzungen auf das 


Mega Drive steht. Wenn man schon | 


auf altbekannte Programme zurück 


greift, dann sollte man wenigstens die | 


Fähigkeiten des neuen Systems halb- 
wegs nutzen mg 


Genre: Geschicklichkeit 
ersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 37% 


Schwierigkeit: mittel 


D ie Versetzung von der Spielhalle 
auf das Mega Drive ist am Ac 
tion-Eleven "Atomic Robo-Kid” beina 
he spurlos vorübergegangen. Die Le 
vels wurden komplett übertragen und 
mußten auch bei der pompösen Gra 
fik nicht abspecken. Lediglich der 
Sound litt etwas: Er trötet recht lasch 
und motivalionslos vor sich hin. Beim 
Spielablauf blieb alles beim alten, Be 
vor man sich alle vier Levels einem 
Oberbösewicht zum Kampf stellt, balı 
lert sich der metallische Roboterjüng 
ling fröhlich-fetzig durch rabiate Alien 
Horden. Eine Handvoll Extras versüßt 
dabei den hektischen Alltag. Im Ver 
gleich zur bereits länger verfügbaren 
PC-Engine-Version lassen sich kaum 
Unterschiede ausmachen. Lediglich 


| die Endgegner flackern hier und dort 


Die Levels scrollen meist in 
alle Richtungen (Mega Drive) 


etwas weniger auf dem Mega Drive. 
‚Atomic-Robo-Kid ist ein halbwegs ori 
ginelles, ordentlich spielbares Action 
spektakel. Leider ist die Spielfigur für 
die oft engen Gänge etwas groß gera 
ten (wenig Platz, um den Feinden aus 
zuweichen). So muten manche Stel 
len etwas unfair an mg 


MEGA DRIVE 
Grafik: 76% 


Genre: Action 
Hersteller: Treco, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 57% 


Schwierigkeit: mittel 


M:: Damen und Herren, in 
der linken Ecke sehen Sie Hel 
loween, den Schrecken des Abend- 
landes. Sie würgt und tritt, daß es nur 
so eine Freude ist. Sie trifft heute auf 
Guns Oyama, die mandeläugige Furie 
mit dem harten Kick" — Nein, wir ma- 
chen jetzt keine dummen Witze; es 
gibt sie wirklich, die Mega-Drive-Si 
mulation des kultivierten Zeitvertreibs 
"Damenringkampf”. Acht markige 
Mädels stehen Euch bei "Ringside 
Angels" zur Wahl, um ein Turnier zu 
beginnen 

Ringside Angels hat außer dem 
"Sowas gibt's wirklich?" -Effekt wenig 
Aufregendes zu bieten. Das hektische 
Herumgefuchtel mit dem Joypad, um 
der Gegnerin mit dem Schwitzkasten 
griff zuvorzukommen, hat wenig spie- 


Ringside - 


Fr 


Wehe, wenn sie losgelassen 
(Mega Drive) 


lerischen Tiefgang und läßt dem Zufall 
viel Spielraum. Auch der hartnäckige 
Voyeur wird wenig befriedigt, denn die 
im naiven Stil gehaltenen Damen ver 
strömen nicht mal eine laue Brise 
Lolita-Erotik. Japanische Beschrei 
bungen mindern bei diesem Import 
außerdem den Durchblick hl 


MEGA DRIVE 
Grafik: 40% 


Sound: 41% 


Genre: Sport 
Hersteller: Asmik, Zirka-Preis: 100 Mark 


Schwierigkeit: mittel | 


Thunder 
Blade 


ach der famosen "Afterburner” 
Umsetzung von NEC Avenue für 

die PC-Engine durfte man auf .die 
Thunder Blade"-Adaplion sehr ge 
spannt sein. Die schlechte Nachricht 
zuerst: So gelungen wie Afterburner 
ist die vier Levels lange Hubschrau 
berballerei nicht. Jetzt die gute: Im 
Rahmen der PC-Engine-Fähigkeiten 
haben die Programmierer erstaunlich 
gute Arbeit geleistet. Die 3-D-Grafik ist 
flott, allerdings lange nicht so fließend 
wie bei Afterburner. Das ist auch nicht 
weiter verwunderlich, denn die 3-D 
Routinen bei Thunder Blade sind weit 
aus aufwendiger. Spielerisch kann 
man nicht großartig meckern. Mir per 
sönlich gefällt die Mega-Drive-Version 
zwar etwas besser, Fans der Arcade 
Originals dürften trotzdem zufrieden 


3D OLE, SPIE 


Der Rotor rattert, das Fahrwerk 
klappert (PC-Engine) 


sein. Zugegeben, der Spielautomat 
lebt größtenteils von der fantastischen 
3-D-Grafik und der Hydraulik, doch 
den Entwicklern ist es gelungen, das 
Hubschrauber-Feeling halbwegs auf 
die PC-Engine zu retten, Im Rahmen 
der Hardwarevoraussetzungen eine 
durchaus gelungene Umsetzung. mg 


PC-ENGINE 
Grafik: 60% 


Genre: Action 
Hersteller: NEC Avenue, Zirka-Preis: 100 Mark 


Sound: 63% 


Schwierigkeit: mittel 


M it "Rampage" wurde ein weite- 
rer Automaten-Oldie auf Lynx- 
Format zurechtgestutzt: Ein bis vier 
Spieler schlüpfen in die Kostüme be- 
kannter Filmmonster, um diverse 
amerikanische Großstädte dem Erd- 
boden gleichzumachen. So prügelt 
man fröhlich (z.B. als Riesenaffe oder 
Dinosaurier) auf Hochhäuser ein, frißt 
Passanten und Bürgerwehrler. Diese 
verteidigen die Häuserblocks und zeh. 
ren mit Maschinenpistolen und Dyna 
mitstangen an der Lebensenergie des 
Spielers. Schmackhafte Bonusgegen- 
stände frißt ein echtes Monster be 
sonders gern: Der Spieler kann diese 
während seiner Hochhaus-Kletterpar 
tien aus zerstörten Wohnungen her- 
ausgrapschen, um damit Wunden zu 
heilen oder Unverwundbarkeit zu er 
langen. In späteren Levels hat er so- 
gar Gelegenheit, Panzer zu zertrüm- 
mern und Hubschrauber aus der Luft 
zu prügeln. Die Lynx-Version dieses 


j 


Das städtische Abbruch- 
kommando bei der Arbeit (Lynx) 


Zerstörungsspiels kommt sowohl gra 
fisch als auch spielerisch dem Auto 


matenvorbild angenehm nahe; der | 


Sound ist hübsch, die Hintergrund 
melodien wechseln von Level zu Level 
Am etwas schlappen (und nicht gera 
de zeitlosem) Spielprinzip ändert sich 
dadurch freilich nicht viel wi 


Grafik: 58% 


Sound: 51% 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Epyx, Zirka-Preis: 80 Mark 


Schwierigkeit: mittel | 


aßt Euch von dem Zusatz 
"Squash" im Namen dieses 
Spiels nicht irreführen: "Robo 


| Squash” ist keine Sportsimulation, 


sondern eine 3-D-Variante der "Break 
out/Arkanoid"-inspirierten Program 
me. Ihr seht von oben in einen recht 
eckigen Schacht hinab, der in der Mit 
te mit Mauersteinen und diversen 
Monstern bevölkert ist. An den beiden 
Enden befindet sich jeweils ein Schlä 
ger, mit dem ein Ball in der Röhre ge 
halten werden soll. Ihr bewegt den 
oberen Schläger, Euer Gegenspieler 
(entweder ein zweiter Lynx-Besitzer 
oder der Computer) steuert den 
Schläger auf der anderen Schachtsei 
te. Verfehlt Ihr aus Versehen einen 
Ball, hinterläßt er einen roten Klecks 


| auf dem Bildschirm, der die Sicht 


EOSPIELE 


Das Schwerkraftgesetz ist hier 
außer Kraft (Lynx) 


ziemlich behindert. Nach dem dritten 
Klecks geht die Spielrunde an den 
Gegner. Robo-Squash hat leider nur 
dann einen gehobenen Unterhal 
tungswert, wenn Ihr einen Spielpart 
ner zur Hand habt. Gegen den Com 
puter können auch die vorhandenen 
Extras nur wenig reiten mg 


Sound: 43% 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark 


Schwierigkeit: mittel 


Shanghai 
Fa 


BR RE OT er Kreis 
SÄOWERT D schließt 
Ran an 
> a sich. Der Denk- 
spielklassiker 
"Shanghai" ist nun für fast jedes in 
diesem Universum erhältliche Video- 
spiel oder Computerssystem zu be- 
kommen 
Im Vergleich zum Original wurde 
die Lynx-Version ordentlich aufge- 
peppt. Neben dem Standardspielfeld 
(die Pyramide) gibt es fünf weitere Fi 
guren. Der Übersichtlichkeit wegen 
darf man zwischen zwei Steinesets 
wählen — dem Original und einer et 
was augenfreundlicheren Variante. 
Außerdem ist jeweils das Steinchen, 
auf dem sich gerade der Cursor befin 
det, vergrößert auf dem Bildschirm zu 
sehen 
So gibt es trotz des kleinen Moni- 
tors überhaupt keine Probleme, die 


Brautschau im elektronischen 
Zeitalter (Lynx) 


Übersicht zu bewahren. Shanghai hat 
auf dem Lynx nichts von seiner Faszi 
nation verloren. Wer das Spiel noch 
auf keinem anderen System hat, der 
sollte sofort zugreifen. Kaum ein an 
deres Programm hat eine derart beru 
higende, ja fast meditative Wirkung 
auf den Spieler. mg 


Grafik: 62% 


Genre: Denkspiel 
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark 


Sound: 52% 


Schwierigkeit: mittel | 


F-1 Race 


x ine ganze Grand-Prix-Saison im 
Westentaschenformat? Auf ins 
gesamt 14 internationalen Renn: 
Strecken fahrt Ihr sowohl gegen den 
Computer, als auch (via Verbindungs 
kabel und brandaktuellen Vier 
Spieler-Adapter) gegen bis zu drei be 
freundete Game-Boy-Besitzer. Gerast 
wird in altbekannter Manier: Durch 
Knopfdruck wird Gas gegeben, drückt 
man das Pad nach vorne, aktiviert 
sich zudem ein höchst effektiver Tur 
boantrieb. Diese Gasfußorgie für Nin 
tendos Handheld ist durch und durch 
gelungen. Trotz leichtem 3-D-Ruckeln 
sind die Batterien des Game Boys 
nach kurzer Aufwärmphase ernsthaft 
in Gefahr. Die Steuerung ist einfach, 
die Kollisionsabfrage fair. Im Gegen 
satz zu ähnlichen Spielen fällt es nicht 
allzu schwer, auf der Strecke zu blei 
ben und Grünstreifen und anderen 


Ein Game Boy gibt Gas 


heißt, daß der Sieg (für eine Starter 
laubnis auf dem nächsten Kurs nötig) 
leicht-errungen ist: Zum Glück kann 
man die vielfältigen Hintergrundgrafi 
ken der diversen Rennstrecken auch 
mittels dem Practice-Modus bestau- 
nen. Eine ganze Rennsalson durchzu 
stehen, dürfte auch erfahrenen Ver 


Fahrzeugen auszuweichen. Was nicht kehrsrowdys schwerfallen wi 
N us 

siekr Genre: Sport 

BR Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 


Grafik: 69% 


Sound: 61% 


Schwierigkeit: schwer 
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Ihre 
Videospiel-Spezialisten 
in Deutschland 


» Händleranfragen erwünscht « 


Jetzt auch ausgewählte Titel 
j» für IBM-PC & Amiga erhältlich! 4 | 
Erfragen Sie bitte \ 
Titel & Preise am Telefon! 


Hammerpreise des Monats: 


PC-Engine 
Blue Blink 


SNK’s Neo Geo 
Nam-1975 


DM 49,00 DM 369,00 


Game-Gear 
Wonderboy 


DM 59,00 


Sega Mega Drive 
Golden Axe 


DM 69,00 


PC Engine GT 
Turbo Express 


lieferbar! 


DYNATEX 


Tel. 02301/4134 oder 4153, Fax: 2634 


Inh. Hans-Jürgen Grahl 
Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede 
tägl. von 9%%-18% Uhr 


BERLIN 


Tel. 030/6912156 
tägl. ab 10% Uhr 


VERL 


Tel. 05246/81184, Fax: 81270 


r Inh. Klaus Gievers 
Osterwieher Str. 70, 4837 Verl ] 
tägl. 10%-19% Uhr, Sa bis 14% Uhr 


Alle hier angebotenen Geräte sind ohne FTZ-Nummer und VDE-Prüfung. 
Der Gebrauch von Hochfregquenzgeräten ohne FTZ-Nummer kann als Ordnungs- 
widigkeit geahndet werden! (Preisisten nur gegen frankierten Rückumschlag) 
(Gemeinschaftsanzeige von einander unabhängigen Unternehmen) 


EOSPIELE 


ROBOTERKEILEREI 


n dem Actionspiel um riesige 

Kampfdroiden "After Burst" gibt's 
drei Spielmodi: einmal das nackte 
Duell gegen einen Computergegner 
und den Arenakampf gegen einen 
Kumpel, jeweils in altbewährter Sei- 
tenansicht, Im dritten Modus müßt Ihr 
in jeder Spielstufe, die aus jeweils ei- 
nem Bild besteht, eine kugelförmige 
Raumstation per Laser zerstören. Lei- 
der steht Euch bei Eurer Aufgabe eini 
ges im Weg. Zum einen gibt es da 
feindliche Roboter, die Euch an die 
Blechhaut wollen, zum anderen ist 
der Weg zur Kugel mit allerlei Hinder 
nissen gespickt 

Um ans Ziel zu gelangen, ist Euer 
Roboter mil allerlei Finessen ausgerü- 
stet. Er kann laufen, dank Düsentrieb- 
werk hoch springen und per Knopf- 
druck den Abschußwinkel seiner Waf 
fe verändern. Zusätzlich könnt Ihr ein 
stellen, wie weit der Schuß fliegen 
soll. Dies ist wichtig, um Feinde zu 


In der Arena ist der Teufel los 
(Amiga) 


treffen, die sich hinter einem Hinder- 
nis verborgen halten. Habt Ihr die Sta 
tion erwischt, geht's in der nächsten 
Stufe weiter. Grafisch und spielerisch 
sorgt After Burst zwar nicht für gewal 
tige Jubelstürme, für eine nette, unbe 
schwerte Ballerei, gerade im Duett 
reicht's aber allemal mh 


Grafik: 48% 


Genre: Action 


Sound: 47% 


Schwierigkeit: mittel | 


D: Game-Boy-Geschäft läuft 
glänzend, immer mehr Soft- 
warelirmen graben deshalb gestande- 
ne Spielhallenklassiker aus, damit 
man sein geliebtes "Pac Man”, "Spa- 
ce Invaders” oder "Bubble Bobble” 
auch unterwegs spielen kann. Letzter 
Titel von Taito hat schon auf Compu 
tern und anderen Videospielsystemen 
für Verzückung gesorgt: Ein netter 
Saurier muß seine Gegner mit Seifen 
blasen einnebeln und dann weg- 
kicken. Als Lohn verwandelt sich der 
Schuft in eine Frucht, die Bonuspunk 
te bringt. Damit die Sprites in einer 
vernünftigen Größe dargestellt wer- 
den können, ist immer ein Ausschnitt 
des Spielfelds zu sehen, der gescrollt 
wird. Außerdem kann man jeden ein- 
mal erreichten Level per Paßwortein 
gabe direkt wieder anwählen. Die 


Die Seifenblasen bringen Monster 
zum Rasen (Game Boy) 


Spielbarkeit der neuen Version ist ta 
dellos und leidet nicht allzusehr unter 
der Schwarzweißgrafik. Wenn Euch 
ein spritziges Plattformspiel noch in 
Eurer Game-Boy-Sammlung gefehlt 
hat, ist das unverwüstliche Bubble 
Bobble durchaus geeignet, diese 
Lücke zu füllen hl 


GAME BOY 
| Grafik: 68% 


Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 60 Mark 


Sound: 69% 


Schwierigkeit: mittel 
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Wir berichten rund 
um den Game Boy: 
Welche Spiele muß man 
unbedingt haben, was gibt’s 
n der Zubehörfront. 


RENTBEHRLICHES 
m‘ EIWERS 


er Game Boy hat seinen 

Siegeszug auch bei uns 
angetreten: Bis heute sind 
knapp eine halbe Million 
Exemplare des schnuckligen 
Taschenspielers in Deutsch- 
land über den Ladentisch ge- 
gangen. Unter so manchem 
Christbaum wurde an Heilig- 
abend ein Game Boy samt ”Te- 


tris” aus dem Geschenkpapier 
geschält. Selbst Leute, die 
Computer- und Videospielen 
bislang ablehnend gegenüber- 
standen, konnten sich der Fas- 
zination von "Tetris”, "Tennis” 
oder "Super Mario Land” trotz 
schlichter Schwarzweißgrafik 
nicht entziehen. Um all den fri- 
schen Game-Boy-Jüngern den 


RR RP Pr Pr RR RT RER ERROR EURER TEE EHE HE 


Aus zwei 


Mit das Schönste am Ga- 
me Boy und seinen Spielen 
sind die Zwei-Spieler-Modi. 
Module wie "Tetris", ”Ten- 
nis” oder "Quarth” machen 
mit einem Partner gleich 
noch mal soviel Spaß. Mehr 
als zwei Personen konnten 
bislang allerdings nicht 
gleichzeitig antreten. Das 
wird sich in Zukunft ändern. 
Indiesen Tagen erscheint in 
Japan ein Vier-Spieler- 
Adapter von Nintendo, der 


mach vier 


es erlaubt, das passende 
Programm vorausgesetzt, 
im Quartett loszulegen. Als 
erstes Spiel unterstützt das 
Autorennen "Fi-Race” (sie- 
he Test in dieser Ausgabe) 
den Adapter. Es ist damit zu 
rechnen, daß in Zukunft 
weitere Module auch einen 
Modus für bis zu vier Spie- 
lern bieten werden. Der 
Adapter soll um die 50 Mark 
kosten, undist als Import er- 
hältlich. mg 


R®RBNAIBR 


Einstiegereirhtern, prä- 
sentig@P®ir arllieser Stelle 
15 ef@Altliche @me-Boy-Mo- 
dule, We jede@haben sollte. 
Manch@@pieldäBekommt man 
offiziell iN"@WEM Kaufhäusern, 
die meisten sind allerdings mo- 
mentan nur als Import aus 
Amerika oder Japan bei diver- 
sen Versandhändlern zu bezie- 
hen. Bei diesen Programmen 
muß man sich mit teils unver- 
ständlichen Anleitungen 
(schon in den Japanischkurs 
eingetragen?) herumärgern, 
was bei allen von uns empfoh- 
lenen Spielen kaum ins Ge- 
wicht fällt. Außerdem stellen 
wir interessantes neues Zube- 
hör vor. mg 


Licht ins Dunkel 


Eines der größten Man- 
kos des Game Boys war es 
bislang, daß man nur bei 
ausreichend Licht spielen 
konnte. Dank dem Game- 
Light von Nuby ist jetzt Bes- 
serung in Sicht. Der prakti- 
sche Lichtspender wird 
über den Bildschirm des 
Game Boys plaziert und 
hält dort sattelfest. Leider 
benötigt das Game Light 
zusätzlich vier "AA”-Batte- 
rien (die stecken auch im 
Game Boy), was natürlich 
das Gewicht der Kombina- 
tion (Game Boy und Game 
Light) beinahe verdoppelt. 
Dadurch wird der Game 
Boy auch etwas kopflastig, 
was allerdings bei normaler 
Spieldauer ganz gut ver- 
kraftbar ist. Etwas kräftiger 
schlägt dagegen die Tatsa- 
che auf den Magen, daß der 
Game Boy nun nicht mehr 
so problemlos in jede We- 
stentasche paßt. Handli- 
cherals das Lynx ist ertrotz- 
dem noch. 

Die Qualität der Beleuch- 
tung ist dagegen in Ord- 
nung. Selbst bei absoluter 
Dunkelheit kann man ohne 
Probleme spielen. Wer des 
öfteren bei seinen Game- 
Boy-Aktivitäten unter Licht- 
mangel zu leiden hat, der 
kann sich das knapp 30 
Mark teure Game Light 
durchaus zulegen. Den Ver- 
trieb in Deutschland hat 
übrigens die Firma Vidis 
übernommen. mg 


15 empfehlenswerte Game-Boy-Spiele 
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Im Quartett echt nett: Noch mehr Game-Boy-Spaß mit dem Vier- 


» Spieler-Adapter (Bildquelle: Nintendo of Japan) 
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Taeı POWER- 
WERTUNG 
Torrıa Nintendo Beste Version des genialen Tüfleispiels ma spannenden 
Zwei-Spieier-Modus und Langzeitmotvasion ve 
"Tennis Nintendo  Hervarragendes Tannisapıel mit ausgedeitin Steuerung, vier 
chlagkräftigen Computergognern ung Zwei-Spielor-Modus 90 
IK lagkränıgen und Zwoi-Spiel 
Super Maro Nintendo Tolles Gnschicklichkeitsspiel ım Sid von "Super Mano Bros 
Land mit neuen Features und vier Lewols, drei Spieintulen au 
Kamar) Acciaim Fesseinger Tutelspiel mit Unmengen verzwickter Leweis und 
Puzzie Boy eınam nieroasanton Zwor-Sproter-Modus 55% 
De. Mario Nintendo Mischung aus "Totrig” und "Vier in einer Reihe” Die onginek 
| 16 Spielitee sorgt für langfristige Motivanion — auch zu zweit EXEe rail 
Castlovania Konami Prachtvolles Action-Adwenture mit vier großen Levels. Basser 
35 de Dessen Casthmvana-Spinie au! dem NES u 
— - — 
Bomber Bay Hudson Henlich destruktwes Geschicklichkoitsspiel um und mil 
Son Bomden Macht eine viol Spah zu zmet schon heute ein 
Kıssyker [a2 
Ouarıh Konamı Tolles Geschicklichnertsspiel mit taxlıscham Einschlag. mas 
| wi Extras und motivinrengemn Zwes-Spielar-Modur. sum 
Sokoban 162 Pony Prima spieibane Umsstzung des Tüfelhs Borce Module 
Canyon bieten je um die 100 knltfiige Levels BImITam 
Puzzmie Tao Packandes Denkspiel mit über 100 verzwickten Leweis. Auch 
ın Schwarzwed wunderbar spielbar vo 
Nemosa Konarı Rasanses, horızontal scrollendes ‚Actionspsel mit Schmucker 
Grafik Fünf Leweis und nette Exıras sorgen für Abwechslung. 80% 
Gargoyle's Capcom Sehr schweres, aber ungemein iosseindes Action-Adwenture 
Quest Im Stil der "Zolda”-Serie inklusiv Paßwortmodus. 0 
Hyper Lode Band Teig Varianıe des Klassihars. Extrem verzeickte Levels for- 
Runner own Geschick und graue Zeilen aufs Härteste an 
Final Fantasy Square Pachendes Rollenspiel mi Dutzenden von Monstern, Zauber 
Legena "prüchen, Ausrüßtungsgegenständen und Batterie am 
| Baman Sun Son Tolles. horizontal scrollandes Geschihchkotsapei mit vior 
aöwechslungsrenchen Levels und schöner Grafik 0% 
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| Genre: Geschicklichkeit 
| Hersteller: Tecmo 
| Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 52% 
\ Grafik: 23% Sound: 23% 
| Schwierigkeit: mittel 
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Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Jaleco 
Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 58% 


‚ Grafik: 61% Sound: 50% 
( Schwierigkeit: mittel 


Pac-Man 


Diesen Herrn im zeitlos-gelben Grin 
se-Outfit muß man nicht mehr vorstel 
len. Namcot hat es geschafft, den Spie 
leklassiker pixelgenau auf den Game 
Boy zu übertragen: Beim Spielen fühlt 
man sich 10 Jahre jünger. Nichts wurde 
weggelassen, nichts hinzugefügt. Da 
das Spielfeld in seiner ganzen Pracht 
nicht auf dem Bildschirm paßt, wird ent 
sprechend gescrollt. Wer "Pac-Man 
schon immer unterwegs spielen wollte, 
der wird sich freuen; Pillengegner sol 
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| Genre: Strategiespiel 
Hersteller: Use Corporation 
Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 39% | 
Sound: 24% ||| 


| Grafik: 53% 
Schwierigkeit: mittel 
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Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Namcot 
Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 53% 
Grafik: 31% Sound: 20% 
Schwierigkeit: mittel 


| Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Copya System 
 Zirka-Preis: 60 Mark 


B GAME BOY 51% 


, Grafik: 42% Sound: 48% 
| Schwierigkeit: schwer 


Genre: Geschicklichkeit 
, Hersteller: Seta 
, Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 539 


| Grafik: 49% Sound: 38% 
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Astro Rabby 

"Astro Rabby" ist ein Geschicklich 
keitsspiel der etı n Art. Ihr 
e Spiel ogelper 
e. Mit Eurem Astro-Hasen düst 
nd springt da 
zu Turm. Inden Türmen sind 
:ckt, die Euch das Hoppel 
as erleichtern. Abgese 
t gerade furiosen Spiel 
p (hüpfen und sammeln) ist Astro 
y auch grafisch keine Offenbarung. 
wer die jeweiligen Gegner auf 
Boden auszumachen, vw 
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beivon 
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| Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: IGS 
Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 44% 
Grafik: 349% Sound: 1: 22% 
| Schwierigkeit: mittel 


der Held dieses Geschick 
lichkeitsspiels, schwingt flott einen klei 
nen Schrubber, mit dem er alle ver 
dreckten Bodenfliesen im königlichen 
Schloß säubern darf. Diverse Geister, 


| mit denen er nicht kollidieren darf, kreu- 


sprung, und sogar 


zen seinen Weg; Momopei kann kurzzei 
tig Extras benutzen, die ihm das Leben 
leichter machen. Das Spiel ist 
nz niedlich, aber alles andere als ein 
Knüller. Auf Dauer wird's eintönig, da 
helfen auch die nette Aufmachung und 
die fünf Continues nichts al 


| Genre: Geschicklichkeit 
| Hersteller: Sigma 
Zirka-Preis: 60 Mark 


GAME BOY 47% 
\ Grafik: 54% Sound: 52% 


Schwierigkeit: mittel 


| Schwierigkeit: mittel 


Der Ruf nach ”Pixel-Pracht” wurde erhört. 
Zuletzt vor zwei Jahren erfreuten wir die Leser 
mit Bildern, die wir im Rahmen unserer Tests 
nicht zeigen konnten, die dennoch zu schön sind, 
um sie unter den Teppich zu kehren: Gelunge- 
ne Ladebilder und vorbildliche Introgemälde, 
Grafiken aus Vor-, Ab- und Nachspännen. wi 


Danke, Martin! 

"Super Mario Land” ist durchgespielt, gut 
gelaunt verabschieden sich Hauptakteur 
Mario (links), der momentan arbeitslose Bruder 
Luigi (rechts) und die Märchenprinzessin 
(Mitte) von ihrem Retter und größten Fan. 


Feministinnen im 21. Jahrhundert: Ist der erste 
Level leergeballert, zeigt sich 


dem Spieler 

ein "Burning 
Angels” in 
typischer 
Arbeitskleidung. 


POWER PLAY 


GALERIE 


Mädels & Meretzky: Der Ex-Infocom-Erzähler 
und "Sorcerers get all the Girls”-Programmierer 
genießt die Vorzüge seines Standes. Das Titel- 
bild ist nur ein kleiner Vorgeschmack 
auf stapelweise Grafik vom Feinsten. 


Wer bei Psygnosis 
übelst klaut, der 

hat auch das Intro 

meist abgeschaut: Märchen und Mythen made 

Klar, daß Readysoft bei in Japan: Hat man den ersten 
der Entwicklung ihres Level des Actionknallers 
"Beast”-Konkurrenten "Elemental Master” glücklich 
"Wrath of the Demon” durchspielt, gesellt sich eine 

auch auf den protzigen gute Fee mit Rat und 

Vorspann nicht ver- Tat zum gestreßten 
zichten wollten. Mega-Drive-Helden. 


i 


un steht er fest: der beste 

Spielekenner. Insgesamt 
mußten 90 knallharte Fragen 
beantwortet werden; eine Auf- 
gabe, die nur drei (!) Einsender 
knapp schafften. Redaktions- 
fee Ulli zog mit verbundenen 
Augen den Gewinner: Rein- 
hard Schaffner aus Fridolfing. 
Reinhard darf sich nun auf ein 
unvergeßliches Erlebnis freu- 
en: einen Besuch mit einer Be- 
gleitperson in Disneyworld. 
Flug, Übernachtung und Ein- 
trittskarten stiftet die Firma 
Rainbow Arts. Wir gratulieren 
von Herzen. 
Außerdem 
nen... 

... einen Commodore Amiga: 
Gregor Mechtersheimer, 8134 
Niederpöcking, 

...ein Sega Master System: 
Timo Sticher, 2848 Vechta, 

...einen Game Boy: 
Christoph Nagel, 2190 Cuxha- 
ven 1, 

Michael Hürth, 4630 Bochum 1, 
Ralf Kick, 7706 Eigeltingen, 
Daniel Gatti, 6457 Maintal 3, 
Walter Schmies, 4470 Meppen, 

...ein Nintendo Entertain- 
ment System mit zwei zusätzli- 
chen Modulen: 


haben gewon- 


Bernhold Fredrik, CH-4106 
Therwil, 
Gunnar Schulte, 5600 Wup- 
pertal 11, 


...je ein Exemplar "Battle of 
Britain”, vom Programmierer 
handsigniert: 
Wolfgang 
Schweinfurt, 
Daniel Nav, 6090 Rüsselsheim, 
Albert Moll, 5000 Köln 91, 
Oliver Hollmann, 5750 Men- 
den 1, 

Holger Töpfer, 8500 Nürnberg, 
Dariusz Rozanski, 5880 Lü- 
denscheid, 

Oliver Rieckers, 2803 Weyhe, 
Marcus Hohnstädt, 2847 Barns- 
torf 

Christoph Weiss, A-1050 Wien, 
Alwin Ibba, 8000 München 83. 

Und hier die Antworten auf 
die Fragen: 


21587 


Seifert, 8720 


1. Frage 

Durch welche Leistung wurden die 
Sowjetrussen Alexej Paschitnow und 
Vadim Gerassimow berühmt? 

Sie erfanden "Tetris", 
2. Frage 

Von welchem Programmierer stammt 
der Spruch "Die meisten Dinge in unse- 
ren Spielen sind so: Wir lachen drüber, 
niemand kapiert sie”? 

Marc Crowe 
3. Frage ; 

Weichen der folgenden drei Herren 
kann man in "Ultima V" als Fighter in 
seine Party aufnehmen? 

Geoffrey 
4. Frage 

Wie heißt der Oberschurke in Cap- 
coms "Tiger Road"? 

Ryu Kin Oh 
5. Frage 

Zu welchem der folgenden drei Fuß- 
baller gibt esnoch kein Computerspiel? 

Franz Beckenbauer 
6. Frage 

Wie heißen die Geschwister der Co- 
micfigur Starkiller? 

Trantor, Rygar, Gryzor und Rastan 
7. Frage 

Wie heißen die beiden Helden in Ten- 
gens' "Xybots”? 

Rock und Ace 
8. Frage 

Wie heißt die zu rettende Prinzessin 
in "Dragon Spirit”? 

Alicia 
9. Frage 

Es gibt ein Sportspiel, das den Na- 
men des Kanadiers Wayne Gretzky 
trägt. Waynes Beruf ist... 

Eishockeyprofi 
10. Frage 

Wie heißt der Bruder von Mario in den 
Spielen "Mario Bros.” und "Super Ma- 
rio Bros."? 

Luigi 
11. Frage 

Welcher der drei folgenden Boxer 
kommt nicht im Nintendo-Modul "Mike 
Tyson’s Punch Out” vor? 

Macho Maga 
12. Frage 

Von welchem japanischen Hersteller 
stammt der Spielautomatenklassiker 
"Space Invaders"? 

Taito 
13. Frage 

Wie viele "Batman" -Computerspiele 
hat Ocean bisher veröffentlicht? 

drei 
14. Frage 

Welches Computerspiel wählte PO- 
WER PLAY zum "Flop des Jahres 
1988"? 


Whirligig 
15. Frage 

Bei welcher Softwarefirma arbeitete 
Bob Jacob, bevor er 1986 Cinemaware 
gründete? 

Aegis 
16. Frage 

Welche der drei folgenden Steinzeit- 
beschäftigungen findet man als Diszi- 
plin bei Electronic Arts’ "Caveman 
Ugh-Iympics”? 

Partnerweitwurf 
17. Frage 

Weiche Staatsangehörigkeit hat 
"Quedex"-Programmierer Stavros Fa- 
soulas? 

finnisch 
18. Frage 

In welchem Rollenspiel gibt es ein 
Dungeon namens "Berlin”? 

The Bard's Tale Ill 
19. Frage 

Wie heißt der vollständige Titel die- 
ses deutschen Adventures: "Mit Jeans 
und...” 

Hellebarde 
20. Frage 

Was hat "Life Force” mit "Salaman- 
der” zu tun? 

Die Spiele sind bis auf die Namen 
identisch. 
21. Frage 

Welche Nummer hat das "Attack 
Sub” in der gleichnamigen U-Boot- 
Simulation von Electronic Arts? 

688 
22. Frage 

Mit welchem der folgenden drei ST/ 
Amiga-Spiele hatte 3-D-Experte Jez 
San nichts zu tun? 

Interphase 
23. Frage 

In welchem Programm kann man als 
Spielfigur einen der beiden Söhne ei- 
nes gewissen Yoshimoto wählen? 

Lords of the Rising Sun 
24. Frage 

Weiche Monster hat Oberbösewicht 
Tarjan beim Endkampf in "The Bard's 
Tale Ill" um sich geschart? 

Rock Demons, Black Slayers und 
Vampire Lords 
25. Frage 

Wie hieß das erste Computerspiel, 
das die amerikanische Softwarefirma 
FTL veröffentlichte? 

Sundog 
26. Frage 

Bei welchem der folgenden Sport- 
spiele gibt es keine gelben Karten (Ver- 
warnungen)? 

Microprose Soccer 
27. Frage 

Von welchem Programmierer stammt 


SPIELEKENNER 


der Satz "Außerdem habe ich natürlich 
noch nie eine nackte Frau gesehen... 
Alles, was ich kenne, sind Pixel”? 

AlLowe 
28. Frage 

Welches Benzin tankt Trantor für sei- 
nen Flammenwerferinder 15. Folge von 
Starkilier? 

Metaxo bleifrei 
29. Frage 

Was haben die ST-Versionen von 
"Turbo Out Run”, "African Raiders” und 
"Road Blasters” gemeinsam? 

Alle drei sind Rennspiele, 
30. Frage 

Bei welchem Lucasfilm-Games-Pro- 
gramm war George Lucas enischei- 
dend am Spieldesign beteiligt? 

"Rescue on Fractalus”: Erst auf sei- 
ne Anregung hin konnte man die Geg- 
ner abschießen. 
31. Frage 

Was haben "California Games”, 
"World Games” und "Ghostbusters” 
gemeinsam? 

Sie erschienen erst als Computer- 
spiel, dann als Videospiel. 
32. Frage 

Welcher Automatenhersieller ver- 
wendet in vielen seiner Spiele die Wäh- 


33. Fi 

Wie viele "Ghostbusters”-Computer- 
spiele hat Activision bisher veröffent- 
licht? 

drei 
34, Frage 

Was wird bei "Time Scanner” simu- 
lien? 

Flipper 
35. Frage 

Wie heißt die letzte der 500 "Popu- 
lous”-Welten? 

Shadwildon 
36. Frage 

Was haben die Filme "Running 
Man", "Terminator" und "Red Heat” 
gemeinsam? 

Arnold Schwarzenegger als Haupt- 
darsteller 
37. Frage 

Wie groß ist die Farbpalette von Ataris 
Oldie-Videospiel VCS 26007 

256 Farben 
38. Frage 

Welcher der folgenden drei Software- 
klassiker stammt von "Typhoon Thomp- 
son”-Designer Dan Gorlin? 


Choplifter 
39. Frage 

Durch welche Stadt fährt man in 
Spectrum Holobytes Simulation 
"Vette"? 


un ZDUNT 


San Francisco 
40. Frage 

Mit welchen der folgenden Jobs ver- 
diente sich Andrew Hewson in der Zeit, 
bevor er Hewson Software gründete, 
seine Brötchen? 

Radiocarbon-Experte im British Mu- 
seum 
41. Frage 

Inwelchem der folgenden Spiele akti- 
viert man den Cheat-Modus mit dem 
Satz "We're on a mission from god1"? 

Starglider Il 
42. Frage 

Welches der folgenden Spiele ist kei- 
ne Basketball-Simulation? 

Hardball 
43. Frage 

Was haben die Computerspiele 
"Summer Games’, "Sentinel Worlds I" 
und "Budokan” gemeinsam? 

Grafiken von Michael Kosaka 
44. Frage 

Interplays "Neuromancer" ist die 
Umsetzung eines.. 

Romans 
45. Frage 

Wie heißt der Lieblings-Fußballverein 
von Sound-Programmierer Martin Gal- 
way? 

Manchester United 
46. Frage 

Wer veröffentlichte das offizielle 
Computerspiel zur Fußball-Weltmei- 
sterschaft 1986? 

U.S. Gold 
47. Frage 

Welches der folgenden Softwarehäu- 
ser hat noch keine Goltsimulation ver- 
öffentlicht? 

Epyx 
48. Frage 

Wer hortet im Adventure-Klassiker 
"Maniac Mansion” das Benzin für die 
Kettensäge? 

Niemand: Es gibt keines 
49, Frage 

Von welchem Hersteller stammt der 
"Donkey Kong"-Spielautomat? 

Nintendo 
50. Frage 

Zu welchem der folgenden Comichel- 
den veröffentlichte U.S. Gold ein Com- 
puterspiel? 

Captain America 
51. Frage 

Wie lautete Starkillers erster Satz in 
der ersten Folge des Starkiller-Comics? 

"Das Universum wird vor mir im Stau- 
be kriechen!" 
52. Frage 

Wie heißt die Sega-Master-System- 
Umsetzung von Segas Spielautomat 
"S.D.1"? 

Global Defense 
53. Frage 

Welches Programm wählten die Le- 
ser von Happy-Computer 1984 zum 
Computerspiel des Jahres? 

Summer Games 
54. Frage 

Zu welchem der folgenden Compu- 
terspiele gab es keinen Nachfolger? 

The Hitchhiker's Guide to the Galaxy 
55. Frage 

Welches der folgenden Krimi-Adven- 
tures ist nicht von Infocom? 

Borrowed Time 
56. Frage 

Welches der folgenden drei Flugzeu- 
ge taucht im Titel von zwei Microprose- 
Simulationen auf? 

F-15 
57. Frage 

Wie heißt der gefiederte Heldin "New 


Zealand Story"? 
Tiki 
58. Frage 
Welcher der folgenden Oldie-Com- 
puter hatte vier Joystick-Ports? 
Atari 800 
59. Frage 
Wie heißt die schmucke Polizistenfi- 
gur aus der "Police Quest”-Reihe? 
Sonny Bonds 
60. Frage 
Weiche Simulation stammt nicht vom 


"Their finest hour”-Programmierer 
Lawrence Holland? 

PT 109 
61. Frage 


Wie viele Mannschaften kämpfen im 
Ligamodus von "TV Sports Basketball” 
um die Meisterschaft? 

28 
62. Frage 

Welches der folgenden drei ST/Ami- 
ga-Spiele wurde nicht von Steve Bak 
programmiert? 

Xenon 
63. Frage 

Zu wie vielen der drei "Star Wars”- 
Filme gibt es Computerspiele? 

drei 
64. Frage 

Welche japanische Bezeichnung ha- 
ben die Ubungslektionen ("Practice") 
bei Electronic Arts’ Kampfspiel "Budo- 
kan"? 

Jiyu-Renshu 
65. Frage 

Wie heißt das 3-D-Grafiksystem, das 
bei den Spielen "Driller", "Dark Side” 
und "Total Eclipse” verwendet wurde? 

Freescape 
66. Frage 

Wo findet man "Dulisville”? 

In "Sim City” 

67. Frage 

Welches der drei folgenden Spiele ist 
keine Umsetzung eines Sega-Automa- 
ten? 

Lock On 
68. Frage 

Von welchem Softwarehaus stammt 
ein Computerspiel, in dessen engli- 
schem Titel von "schlafenden Göttern” 
die Rede ist? 

Empire 
69. Frage 

Wo findet der "Conflict" im aktuellen 
Atomkrieg-Strategiespiel von PSS 
statt? 

Europe 


70. Frage 

Wer veröffentlichte das offizielle 
"Charlie Chaplin”-Computerspiel? 

U.S. Gold 
71. Frage 

Weiches Adventure stammt nicht von 
Ex-Infocomler Brian Moriarty? 

Zork 
72. Frage 

Welchen Hubschrauber flog man in 
der Microprose-Simulation "Gun- 
ship”? 

AH-64 A "Apache” 
73. Frage 

Welche Welt ist nicht auf "The promi- 
sedLands”, der Landschaftsdiskette zu 
"Populous”, enthalten? 

Legoland 
74. Frage 

Wie viele Raketen kann eine "Cobra 
Mk Ill" im Klassiker Elite maximal mit 
sich führen? 

vier 
75. Frage 

Wie heißt der Cheat-Modus zu "New 
Zealand Story” auf dem Amiga? 

motherfuckenkiwibastards 
76. Frage 

Heißt das Spiel "Better dead than 

alien 

77. Frage 

Wie heißt der Widerling aus "Impos- 
sible Mission” und "Impossible Mission 
mw”? 

Elvin Atombender 
78. Frage 

Wie viele Weinsorten werden in "Ulti- 
ma V" ausgeschenkt? 

acht 
79. Frage 

In welcher Stadt sorgt Sonny Bonds 
aus der "Police Quest"-Serie für Recht 
und Ordnung? 

In Lytton 
80. Frage 

Welcher Star halt den Exxos-Pro- 
grammierern für "Captain Blood” mit 
digitalisierten Songs aus? 


eeerree WERB 


Jean Michel Jarre 
81. Frage 

Welches Spiel liegt der deutschen 
Grundausstattung des Nintendo Enter- 
tainment Systems bei? 

Ice Climber 
82. Frage 

Wie hieß der erste Atari-Automat? 

Pong 
83. Frage 

Was sammelte man in 
Dash”? 

Diamanten 
84. Frage 

Weiche Sensation gehört nicht zu 
den "Circus Attractions”? 

Dressurnummer 
85. Frage 

Wer sind die "Tuner"? 

Alle "Kult"-Spieler 
86. Frage 

Wie viele verschiedene Klötzchenty- 
pen gibt es bei "Tetris"? 

sieben 
87. Frage 

Mit welcher Tastenkombination be- 
kommt man beim "F16 Falcon”-Cheat 
mehr Munition? 

=X»,«SHIFT» und «Control» drücken 
88. Frage 

Wie heißt die Spielfigur, mit der man 
in Midwinter immer startet? 

John Stark 
89. Frage 

Wie heißt der Roboter-NPC, denman 
bei Wastland in seine Party nehmen 
kann? 

Ace 
90. Frage 

Wie viele Steine liegen bei "Shang- 
hai" verschachtelt? 

144 al 
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COMPACT DISC 


Madmına 


Robert Palmer: Madonna: The im- 


Don't explain maculate Collection 


Das Bügelfaltenlächeln täuscht nicht 17mal Madonna, 17mal perfekt in 
darüber hinweg: Palmers Neuste ist | szenierte Popmusik: Die Auswahl der 
ziemlich lasch. Zwar beginnt "Don’tex- | Songs auf der "Best of”-CD (zwei neue 
plain” mit saftigem Hardrock, durchge- | Stücke sind dabei) ist größtenteils ge 
stylten Riffs und Wimmersoli, doch | glückt. Vom gefühlvollen "Live to tell” 
nach drei weiteren harten Stücken | über das kontroverse "Like a Prayer" 
geht's quer durch den Gemüsegarten: | bis hin zum aktuellen Zankapfel "Justify 
Vom Softie-Reggae über A-Capella- | myLove” ist fastalles vertreten, was be 
Schnulzen zur puren gehauchten Bar | kannt und hitparadengeprüft ist. Um 
musik, bei der man sich am besten | auch Besitzer der bisherigen Madonna 
wimmernd an den nächsten Tresen | Alben zum Kauf zu animieren, wurden 
krallt. Wer mehr von Palmer wissenwill, | einige Lieder neu abgemischt — der 
sollte auf den Sampler "Addictions" zu- | Unterschied hält sich allerdings (zum 


rückgreifen al | Glück) in Grenzen mg 
EMI CDP 79 5464 2 | Sire/Warner 7599-26440-2 ] 

66:35 Minuten / 18 Tracks \ 73:34 Minuten / 17 Tracks 
POWER-WERTUNG: \  POWER-WERTUNG: | 
für Fans | empfehlenswert | 


COMPACT DISC COMPACT DISC 


'Luba: All or  Londonbeat: In the 
nothing Blood 


In der heimeligen Einsamkeit Kana- Mit den Dancefloor-Formationen ist 
das brodelte jahrelangein Rock-Vulkan, | das so eine Sache: Meist reicht die mu 
der dank "All or nothing" auch in Euro- | sikalische Potenz nur zur dahingesam- 
pa ausbrechen dürfte. Frische, unver- | pelten Eintagsfliege; auf die Hitsingle 
brauchte Pop- und Rockmusik vom Al- | folgt der Gang ins Noten-Nirwana. Lon 
lerfeinsten wird von Sängerin und Kom- | donbeat bieten Erstaunliches: Tanzbare 
ponisten Luba samt Band so knackig | Rhythmen mit richtigen Melodien unter 
präsentiert, daß einigen heimischen | legt — sowas gibt's auch noch. Zwar 
Hitparaden-Hüpfern das Playback-Band | kommen nicht alle Songs an das Kali 
im Recorder verschmort.Wennesinder | ber der Hits "I've been thinking about 
Klüngel-verseuchten Musikszene noch | you” und”A better Love" ran, aber man 
Gerechtigkeit gibt, muß diese fantasti- | kann sich die CD anhören, ohne daß ei 
sche Platte in den Topten landen. mg | ne Nummer wie die andere klingt. hi 


Capitol CDP 79 3176 2 RCA ZD 74810 
49:51 Minuten / 11 Tracks 50:28 Minuten / 12 Tracks 
POWER-WERTUNG: POWER-WERTUNG: 

hervorragend durchschnittlich 
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| empfehlenswert 


COMPACT DISC 


Debbie Gibson: 
Anything is 
possible 


Um es sich mit keinem Fan zu ver 
scherzen, hat der Gibson-Clan (Multita 
lent Debbie komponiert, singt, arran 
giert und produziert; Mutter Diana ma 
nagt und produziert mit) die neue CD 
strikt zweigeteilt. Acht Stücke bieten 
flotte Dancefloor-Nummern (sehr gut 
"Deep Down”), ebensoviele Songs sind 
eher für einen romantischen Schmuse 
abend geeignet. Trotz der enormen 
Quantität kommi das Album nicht an die 
gute "Electric Youth”-CD heran. mg 


| Atlantic 7567-82167-2 

' 73:38 Minuten / 16 Tracks 
POWER-WERTUNG: 

| durchschnittlich | 


COMPACT DISC 


Led Zeppelin: 
Remasters 


Daß harter Bluesrock auch zum Zu 
und Reinhören taugen kann, beweisen 


die auf Digitalniveau gebrachten größ- 
ten Erfolge von Led Zeppelin. Die legen 
däre Formation um Robert Plant und 
Jimmy Page ist auf diesem Doppelal 
bum mit so ziemlich allen Hits vertreten 


Im Vergleich zum einfallslosen Dröhn 
und Würgsound so mancher Speed 
Metal-Nachwuchscombo ist die Klang 
kraft des Zeppelin-Vermächtnisses eine 
wahre Wohltat hl 


Atlantic 7567-80415-2 
145:07 Minuten (2 CDs) / 
26 Tracks 
POWER-WERTUNG: 


Molly Hatchet: 
Greatest Hits 


Songtitel wie "Whiskey Man" oder 
"Shake the House down” deuten 
schon, wo es musikalisch langgeht 
Molly Hatchet pflegen die Weisen des 
rauhen Südstaatenrocks, gitarrenlastig 
und für erhöhte Lautstärke besonders 
geeignet. Neben zwei neuen Titeln bie 
tet ihre Greatest Hits-CD zehn ältere 
Tracks. Auf Dauer klingt alles ein bIß 
chen ähnlich, aber einen gewissen 
Holzhammercharme kann man den ker 
nigen Krachern nicht absprechen 
Mächtig fetzig hl 


Epic 467593 2 

59:12 Minuten / 12 Tracks 

POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


COMPACT DISC 


Peter Gabriel: 
Shaking the Tree 


Überfällig war sie, die "Greatest 
Hits"-Zusammenstellung von Peter Ga- | 


| Erbe eines fürstlichen Vermögens ist, 


briel. Alten Fans des ehemaligen Gene- 
sis-Frontmanns wird nichts Neues ge 
boten; alle Songs waren schon einmal 
veröffentlicht worden. Neben Knallern 
wie "Soulsbury Hill" und "Sledgeham 
mer” quält sich der Hörer auch durch 
Einfallslosigkeiten wie "San Jacinto", 
bei denen man sich ernsthaft fragt, was 
sie auf einer "Best of"-CD zu suchen ha 
ben. Immerhin ist die Auswahl groß: 77 
Minuten Spielzeit sind anständig. hi 


Virgin PGTVD 6 
77:19 Minuten / 16 Tracks | 
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POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Das Dungeon — 
der schwarze Turm 


Im Jahre 1878 macht sich der engli 
sche Major Clive Folliot auf, seinen in 
Afrika verschollenen Bruder aufzuspü 
ren. Neville Folliot wollte, wie schon an 
dere Abenteurer vor ihm, die Quellen 
des Nils entdecken. Leider ist etwas bei 
der Suche schiefgegangen und seitdem 
wird Neville vermißt. Obwohl Clive der 


alle Freunde und Bekannten meinen, 
daß es um Neville nicht schade sei, 
schifft Clive sich ebenfalls nach Afrika 
ein 

Auf seiner Reise gerät Clive durch ein 
Seebeben in eine eigenartige und fanta 
stische Welt: "Das Dungeon”, Anschei 


nend muß auch Neville in das Dungeon | 


verschlagen worden sein, und Clive 
setzt seine Suche fort. Das Dungeon 
wird von den unterschiedlichsten Figu 
ren bewohnt, die aus verschiedenen 
Welten und Zeitepochen zu stammen 
scheinen. So trifft Clive auf ein mysteriö 
ses Hundewesen namens Flimbogg, 
das sich ihm auf der Suche nach Neville 
anschließt. Nach und nach trifft Clive 
auf andere Geschöpfe, die sich zu ihm 
gesellen. Z.B, Benutzer Annie, die aus 
einer zukünftigen Erde stammt. 

Die Buchserie "Das Dungeon” erin 
nert von seiner Grundkonzeption ent 
fernt an die "Flußwelt"-Romane und die 
"Welt der tausend Ebenen"-Reihe von 
Philip Jos Farmer. Obwohl der Altmei 
ster nicht selbst die Feder geführt hat, 
sondern nur als Herausgeber in Er 
scheinung tritt, ist unverkennbar seine 
Handschrift zu erkennen, Trotzdem 
blieb für die bisher vier Autoren Richard 
A.Lupoff (erster und sechster Teil), Bru 
ce Coville (zweiter Band), Charles de 
Lint (dritter und fünfter Roman) und Ro 
bin W.Bailey (viertes Buch) genügend 
Freiraum für eigenständige Geschichten 
Zwar ist das Grundkonzept immer gleich | 
Clive sucht in fremder Welt nach sei- 
nem Bruder, aber dank verschiedener 
Autoren und jeweils anderen Welten ist 
jeder Band eine Herausforderung. mh 


Stephen King: 
Langoliers 
Bundesweit atmeten die Buchhändler 
Ende 1990 vereinigt auf: Gottlob, der 


neue Stephen King war noch rechtzeitig 
zum Weihnachtsfest erschienen. Der 


| amerikanische Gruselmeister und Best 


sellerlistenkletterer legt mit "Langlo 
liers” einen Band vor, in dem zwei Kurz- 
romane vereint sind. Schimpf und Schan 
de über den Heyne-Verlag, der mit allen 
Mitteln versuchte, den Band auf die Ele- 
fantengröße einer Schwarte wie "Tom 
myknockers" zu blähen. Die strammen 
512 Seiten erreicht das Buch nur durch 
Verwendung eines großen Zeichensat 
zes, außerdem wurde auf dickem Pa 
pier gedruckt. Der King-Fan wird solche 
Tricks gnädig verzeihen und sich woh 
lig seufzend in die erste Geschichte 
stürzen. Bei Langoliers läuft der Autor, 


| bei dessem letzten Roman "Stark/The 


dark Half" der Ideenmotor teilweise im 
Leerlauf röchelte, zu großer Form auf 
Das Dumme ist nur, daß man nicht zu 
viel von Langoliers verraten darf, ohne 
die Spannung zu zerstören. King gelingt 
es, die reichlich abgedrehte und fanta- 
sievolle Geschichte erstaunlich glaub- 
würdig und spannend zu erzählen 
Bodenständiger ist der Handlungs 
rahmen von "Das heimliche Fenster...” 
Ein Bestsellerautor, der in der Abge- 
schiedenheil seines Landsitzes eine fri 
sche Scheidung verarbeiten will, wird 
von einem phantomhaften Besucher 
heimgesucht. Der gute Mann heißt 
Shooter und behauptet, ihm sei die Idee 
zu einer Geschichte gestohlen worden. 
Um seinen Worten Nachdruck zu verlei 
hen, pinnt er des Hausherren Schmuse 
katze mit einem Schraubenzieher an die 
Veranda und läßt sich noch einige an- 
dere Nettigkeiten einfallen. Diese zweite 
Geschichte fällt gegenüber Langoliers 
etwas ab, bietet aber gehobene Schauer 
unterhaltung mit einem etwas zu durch 
sichtigen Schluß. Von einer Formkrise 
ist bei Stephen King jedenfalls nicht viel 
zu spüren. Er kitzelt die Nerven seiner 
Leser mit Routine und Geschick. hi 


| ISBN: 3-453-04503-3 
Autor: Richard A.Lupoff 
Verlag: Heyne 
Preis: 14,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 


ISBN: 3-453-04674-9 
Autor: Stephen King 
Verlag: Heyne 
Preis: 24,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Black Rain 


Die New Yorker Bullen sind schon ei- 
ne ganz besondere Sorte Mensch: Hart, 
desillusioniert, korrupt, arrogant und 
mit allen Wassern gewaschen. Nick 
Conklin, von Michael Douglas sehr 
überzeugend gespielt, ist so ein Pracht- 
exemplar der menschlichen Rasse. Zu- 
sammen mit einem Kollegen, muß er ei- 
nen japanischen Mafia-Killer zurück 
nach Osaka bringen und wird prompt 
von cleveren Asiaten-Gangstern ge- 
leimt. Kein Wunder also, daß seine japa- 
nischen Kollegen ihn am liebsten gleich 
wieder in das Land der unbegrenzten 
Möglichkeiten zurückschicken würden 
Doch Nick ist zutiefst in seiner Bulleneh 
re gekränkt und mischt sich beharrlich 
und mit dem Feingefühl einer Dampf- 
walze in die laufenden Ermittlungen ein 
Diesem Frontalangriff amerikanischer 
Selbstherrlichkeit sind weder die fein- 
Sinnigen asiatischen Kollegen, noch die 
nicht gerade zimperlichen Gangster ge 
wachsen. Was der Polizei nicht gelingt, 
schafft Nick fast im Alleingang. Er erle- 
digt nicht nur seinen verlorengegange: 
nen Killer, sondern räumt auch noch 
gewaltig unter den Mafiosi auf. Mögen 
die Japaner auch die besseren Compu- 
ter bauen, wenn es um Verbrechensbe- 
kämpfung geht, dann können sie einem 
richtigen Ami eben doch nicht das Was- 
ser reichen. Kult-Regisseur Ridley 
Scott, der uns schon mit "Alien" und 
"Blade Runner” die Kinosesseln gewal- 
tig anheizte, hat mit "Black Rain” wieder 
einen fulminanten Augenschmaus auf 
die Leinwand gezaubert. In gewohnt 
fein inszenierter Werbefilmästhetik prü- 
gelt und ballert sich Held Michael Dou- 
glas, durch das nächtliche Neonlicht 
Osaka. Liebhaber von rasantem ameri- 
kanischen Actionkino kommen voll auf 
ihre Kosten, w 


Regie: Ridley Scott 
Produzent: Stanley R. Jaffe, 
Sherry Lansing 
Drehbuch: Craig Bolotin, 
Warren Lewis 
Hauptdarsteller: Michael 
Douglas, Andy Garcia, 
Ken Takakura 
Laufzeit: 120 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Video-Anbieter: CIC 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 
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Die totale 
Erinnerung 


Im Jahr 2075 reisen die Menschen 
mit Raumschiffen im Sonnensystem 
umher, haben den Mars kolonisiert, fah 
ren mit vollautomalischen Taxis und 
lassen sich von holografischen Filmleh 
rern Tennisuntericht geben. In dieser 
High-Tech-Welt lebt Douglas Quaid (Ar- 
nold Schwarzenegger). Obwohl Doug 
mit seiner Arbeit und seiner bildhüb 
schen blonden Ehefrau glücklich und 
zufrieden sein sollte, hat er ein Problem 
Jede Nacht träumt er vom Mars. Da 
sein Eheweib einem Umzug zum roten 
Planeten nicht zustimmt, wendet sich 
Doug an die "Traumfirma” Recall. Lei 
der läuft etwas schief, beim Implantie- 
ren des Traumurlaubs in Dougs Gehirn 
werden alte Erinnerungen wieder aus 
gebuddelt. Doug findet heraus, daß er 
nicht Douglas Quaid, sondern ein Kerl 
namens Hauser sei. Hauser war Agent 
des Chefs vom Mars: Cohaagen. Co 
haagen istein finsterer Bursche, der nur 
Profit im Kopf hat. Doug fliegt zum Mars 
und räumt unter den Truppen von Co 
haagen furchtbar auf 

"Die totale Erinnerung" ist ein unge- 
trübtes Actionvergnügen. Dank der 
Haudrauftaktik von Schwarzenegger, 
der Federführung von Aclionregisseur 
Paul Verhoeven (Robocop) und tonnen- 
weisen Spezialeffekten kommt der Zu- 
schauer kaum zum Atemholen. Aller- 
dings sind einige Szenen der original 
Kinofassung der Schere zum Opfer ge- 
fallen. Warum bei dieser als "jugend 
frei" gekennzeichneten Fassung einige 
Gewaltszenen geschnitten wurden und 
andere nicht, bleibt schleierhaft — denn 
Kunstblut fließt immer noch reichlich. 
Eine Videoversion, die ab 18 Jahren 
freigeben ist, soll folgen mh 


Regie: Paul Verhoeven 
Produzent: Buzz Feitshanus, 
Ronald Shusett 
Drehbuch: Ronald Shusett, 
Dann O'Bannon, John Povill 
Darsteller: Arnold Schwarzen- 
egger, Rachel Ticotin, Michael 
Ironside 
Laufzeit: ca. 106 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
Videoanbieter: Uta 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


VIDEOFILM 


Die Teufelin 


Ruth und Rob führen eigentlich eine 
ganz brauchbare Ehe. Er ist ein aufstre 
bender Finanzberater, der an einer stei 
len Karriere bastelt. Sie bringt zwar eini 
ge Pfunde zuviel auf die Waage und ist 
ab und zu recht tolpatschig, kümmert 
sich aber liebevoll um ihren Mann und 
die zwei Kinder. Als das Paar eines 
Abends eine elegante Party besucht, 
kommt es zu einem verhängnisvollen 
Zwischenfall. Ruth (wird von Amerikas 
aktueller Komikerin Nummer 1, Rose 
anne Barr, gespielt), rempelt aus Verse 
hen die berühmte Romanautorin Mary 
Fisher (Meryl Streep) an. Bob eilt so 
gleich zu Hilfe und kümmert sich sehr 
intensiv um die märchenhaft anmuten 
de Mary. Die steinreiche Schönheit ist 
ihrerseits vom hilfsbereiten Bob ange- 
tan und läßt sich von ihm zu ihrem 
traumhaften Anwesen chauffieren, wo 
sie gemeinsam die Nacht verbringen. 
Nach ein paar Wochen offiziell-gehei 
mer Schmusetreffs (er ist inzwischen 
Marys Vermögensberater) platzt die 
Bombe. Bob zieht endgüllig zu Mary 
und läßt Frau und Kinder sitzen. Ruth ist 
allerdings nur kurzzeitig geschockt 
Schon ein paar Tage später schmiedel 
sie einen teuflischen Racheplan. Ruth 
will die vier Dinge im Leben von Rob 
zerstören, die ihm am wichtigsten sind 
sein Zuhause, die Familienidylie, seine 
Karriere und schließlich seine Freiheit 

"Die Teufelin” ist eine spritzige Ko 
mödie, die auf einem gehaltvollen und 
äußerst inspiriert umgesetzten Dreh- 
buch basiert. Zusätzlicher Glanz wird 
dem Film durch die blendenden Mimen 
Meryl Streep und Roseanne Barr verlie- 
hen. Wer sich vergnügliche 96 Minuten 
gönnen will, der sollte sich Ruths ent 
zückende Hinterfotzigkeiten keinesfalls 
entgehen lassen mg 


Regie: Susan Seidelman 
Produzent: Jonathan Brett, 
Susan Seidelman 
Drehbuch: Barry Strugatz, 
Mark R. Burns 
Hauptdarsteller: Meryl Streep, | 

Roseanne Barr 
Laufzeit: 96 Minuten 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren | 
Videoanbieter: Columbia 
POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 


KINOFILM 


Kinobesuche kann man sich im 21 
Jahrhundert schenken: Das giganti 
sche Energieschild, das nach der Zer- 
störung der Ozonschicht die Mensch 
heit vor tödlicher Sonneneinstrahlung 
schützt, läßt jeden Transatlantikflug 
zum unvergeßlichen Trip durch psycho- 
delische Welten werden. Ersonnen hat 
das technische Wunderwerk der un 
sterbliche Connor Macleod (Christo- 
pher Lambert), Für "Highlander II” 
wühlt Regisseur Russel Mulcahy in Ver- 
gangenheit und in der Zukunft: Opulen 
te Rückblenden berichten über die Her 
kunft von Macleod und dessen väterli 
chen Tutor Ramirez (Sean Connery) 
Beide wurden von Oberfiesling Katana 
(Michael Ironside) vom Heimatplaneten 
Zeist auf die Erde verbannt, Just als Ka 
tana beschließt, seinen Erzfeinden hin- 
terherzureisen, entdeckt dort die Öko- 
terroristin Louise Marcus eine vollstän 
dig regenerierte Ozonschicht über dem 
damit überflüssig gewordenen Strah 
lenschirm. Die monopolistische "The 
Shield Corporation” um den Bilder 
buch-Unsympathen Blake ist wenig 
über die Vorstellung erbaut, das Ge 
schäft mit der Weltbevölkerung zu 
beenden und vertuscht deshalb die er- 
freuliche Nachricht. Klar, daß sich we 
nig später die Guten wie die Bösen fin 
den, klar, daß ganze Stadtviertel publi- 
kumswirksam den Auseinandersetzun 
gen der Protagonisten zum Opfer fallen 
Bei "Highlander Il” hat der Zuschauer 
ständig das Gefühl, alles schon einmal 
irgendwo gesehen zu haben; die Kulis- 
sen stammen aus "Blade Runner” und 
"Brazil", Stalisten und Bösewichte 
wahlweise aus "Total Recall" oder di 
rekt vom Wüstenplanet. Lambert selbst 
bewegt sich durch eine konsequent un- 
logische Handlung; das von ihm und 
Katana entfachte Actionleuerwerk läßt 
bis zum Schluß völlig kalt. Nur Connery 
macht den Film erträglich: Laßt High- 
ander sterben wi 


Regie: Russel Mulcahy 
Produzent: Peter Dosies, 
William Panzel 
Drehbuch: Peter Bellwood 
Darsteller: Christopher 
Lambert, Sean Connery 
\ FSK-Freigabe: ab 18 Jahren 
POWER-WERTUNG: 
für Fans 


ARACHNOPHOBIA 


Arachnophobia 

Wenn Filmmogul Steven Spielberg 
seine Finger im Produktionsgeschäft 
hat, darf man sich zumeist auf perfekte 
Kinounterhaltung freuen. Diesmal hat 
er den Regieneuling Frank Marschall 
auf die Adrenalindrüsen des Publikums 
losgelassen. In den siebziger Jahren 
durften wir uns an weißen Haien, Killer 
bienen, Rattenhorden und fliegenden 
Piranhas erfreuen; jetzt können wir un- 
seren Ekelquolienten mit Hilfe von krabb 
ligen Spinnenbeinen testen, Wie alle 
guten Tierfilme beginnt "Arachnopho 
bia” irgendwo im südamerikanischen 
Dschungeldickicht. Dort entdeckt ein 
durch nichts zu erschütternder Kerb 
tier-Professor (Julian Sands) ein beson 
ders aggressives Exemplar der Gattung 
Arachnoide. Besagte Spinne tut sich so- 
gleich an dem Fotografen der Expedi 
tion gütlich und reist, bequem im Sarg 
des Lichtbildners versteckt, in die un 
vermeidliche amerikanische Kleinstadt, 
wo dann das unvermeidliche Unheil sei 
nen Lauf nehmen kann. Unser rüder 
Krabbler paart sich mit einer amerikani 
schen Verwandten und nistet sich im 
Haus des smarten Arztes der Ortschaft 
(Jeff Daniels) ein. Der südamerikani 
sche Bösewicht und seine Brut machen 
sich sogleich an die Dezimierung der 
Einwohnerzahl und können erst durch 
die heroische Tat des Arztes in einem 
fulminanten Showdown zur Strecke ge 
bracht werden. Von Leuten, die wirklich 
Angst vor Spinnen haben, einmal abge 
sehen, ist Arachnophobia ein Grusel- 
spaß für die ganze "unerschrockene” 
Familie. Da auch der Humor nicht zu 
kurz kommt, wird nie die Schwelle zur 
Unappetitlichkeit überschritten. Aller- 
dings sollte man am Abend lieber erst 
einmal unter dem Belt nachschauen, ob 
nicht irgendwo acht Beine und ein Sta 
chel auf ein Opfer lauern ww 


Regie: Frank Marschall 
Produzent: Steven Spielberg, 
Frank Marschall 
Drehbuch: Don Jakoby, 
Wesley Strick 
Hauptdarsteller: Jett Daniels, 
Julian Sands 
Produktionsfirma: Amblin 
Entertainment 
FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 
POWER-WERTUNG: 


empfehlenswert 
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Der Retter 
in der Datennot! 


Datenverluste durch Bedienungsfehler oder 

Stromausfall, durch Programmabsturz oder 

System-Crash sind gefürchtete Katastro- 

phen für jeden Computer-Anwender. 

»No Problem 2.02« erweitert Ihr Sicherheits- 

konzept zum Schutz vor Datenverlusten um 

eine neue Dimension: Das Programm wird 

einfach zwischen Rechner und Tastatur 

geschaltet und arbeitet direkt als »Online- 

Backup-System«. Das heißt, alle Tastatur- 

eingaben werden sofort auf die Festplatte 

gespeichert und bei Bedarf rekonstruiert 

Ohne Probleme wird dann der Zustand vor 

dem Blackout wiederhergestellt 

»No Problem 2.02« bietet: 

« Einfache Installation 

= Mausunterstützung 

« Einstellung der Rekonstruktions 
geschwindigkeit 

« Paßwort-Schutz 

» Selektiv aus dem RAM löschbar 


Systemvoraussetzungen: 
IBM-PCI/XT/AT oder PS/2 und Kompatible, 


ARE 


640 Kbyte RAM, MS-DOS ab 2.11, 
Festplatte, 5,25”-Diskettenlaufwerk 

»No Problem« benötigt RAM-resident nur ca 
25-60 Kbyte Hauptspeicher. 
5,25"-Diskette 

Bestell-Nr. 55704 

DM 198,-* 
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Markt&Technik-Bücher und -Software 
gibt’s überall im Fachhandel und bei 
Ihrem Buchhändler. 
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POWER PLAY 


MEDIEN 


Die Alpträume des 
Isnogud 


Isnoguds Schlachtruf: "Ich will Kalif 
werden anstelle des Kaliten” wurde welt- 
weit bekannt. Neben den farbigen Er- 
zählungen um den machthungrigen Bö- 
sewicht gibt es auch schwarzweiße Ge- 
schichten, die nichts an dem bösen Witz 
vermissen lassen, die der Fan an Isno- 
gud so liebt. In seinen Alpträumen darf 
der Großwesir endlich ausleben, was er 
nie erreichen wird; da bleibt kein Auge 
trocken Eric Hegmannial 


Texter/Zeichner: Jean Tabary 
Verlag: Boiselle & Löhmann 
Preis: 14,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Das Haus des 
Klauns 


In "Das Haus des Klauns” verschlägt 
es den angeheiterten Norbert von der 
Südseeinsel Taratatäh auf das Atoll Zur 
letzten Rast. Dort steht ein Haus, das für 
alle Klauns die Verbindungstür zu ihrer 
Heimatwelt darstellt — Klauns sind 
nämlich keine Clowns, sondern Wesen 
aus einer anderen Welt. Eine überaus 
liebenswerte Geschichte, gezeichnet 
vom "Vagabunden der Unendlichkeit" 
Schöpfer Godard. Eric Hegmannial 


Texter/Zeichner: 
Christian Godard 
Verlag: arboris Verlag 
Preis: 14,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Der Gefangene der 
Sterne 


Die Sonne droht zu explodieren; auf 
der Erde herrscht die Anarchie. In die- 
sem Chaos versucht der Imperator Mega 
seinen rebellischen Doppelgänger zu 
finden. Ein fieser Kampfroboter im Stile 
von Rutger Hauer in "Blade Runner" ist 
dem Flüchtling auf der Spur. Alfonso Font 
erzählt hier eine wunderbare Science- 
fiction-Geschichte voller Action und 
Spannung. Leider wurde nur der zweite 
Teil veröffentlicht Eric Hegmannial 


Texter/Zeichner: Altonso Font 
Verlag: Ehapa Comic Collection 
Preis: 14,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 


Wie Blätter im 
Sturm 


Sokal hat nach den Krimiabenteuern 
des Inspektor Canardo einen histori 
schen Comicroman verfaßt. Die Ge- 
schichte führt in die Wirren des 30jähri- 
gen Krieges. Der junge Manfred von 
Krieg wird von dem größenwahnsinni- 
gen Wallenstein losgeschickt, um einen 
reichen Verwandten zu befreien. Eine 
schöne Geschichte, hübsch bebildert, 
aber letztendlich wieder ein Historien 
schinken. Eric Hegmannlal 


Batman: Der Tag 
der Narren 


Ein prominenter amerikanischer Co- 
mic-Künstler fragte vor kurzem öffent- 
lich, worin sich der Batman unserer Ta- 
ge überhaupt noch von den Schurken, 
die er jagt, unterscheidet. Und wirklich 
Der Fledermaus-Held scheint oftmals 
noch verrückter zu sein als seine Geg 
ner. An diesem Punkt setzt "Der Tag der 
Narren” an. Angeführt vom Erzschurken 
Joker haben die Insassen der Irrenan- 
stalt Arkham Asylum die Macht über 
das Gebäude übernommen — inklusive 
einiger Geiseln, versteht sich. Der Joker 
läßt ausrichten: Man wäre zu Verhand 
lungen bereit, aber nur, wenn Batman 
persönlich in die Klinik kommen würde. 
Balman kommt. Ihn erwartet ein Trip 
durch's Unterbewußlsein, gejagt von 
seiner eigenen Vergangenheit und ei- 
nem Dutzend rachelüsterner Super- 
schurken 

Der Tag der Narren war in den USA 
ein phänomenaler Erfolg und sorgte für 
lang anhaltende Diskussionen. Der Tex- 
ter Grant Morrison bricht nahezu jedes 
Tabu, das in über 50 Jahren um Super- 
helden aufgebaut wurde. Die Zeichnun- 
gen von Dave McKean brechen darüber 
hinaus jedes gewohnte Format. Mei- 
stens bekommt der verwunderte Leser 
verfremdete Ornamente und Reliefs zu 
sehen, die McKean fotografierte und als 
Unterlage für die eigentlichen Zeichnun 
gen verwendete — weitab der "norma- 
len” Comic-Strips. Das Ergebnis ist ein 
Feuerwerk an Eindrücken, die immer 
dem Thema angemessen sind: düster 
und unheimlich 

Von allen Batmangeschichten der 
letzten Jahre ist diese Odysee durch den 
menschlichen und irren Verstand eines 
der beeindruckendsten Werke, wenn 
auch nicht für jedermann zugänglich 
Wir empfehlen auf jeden Fall, erst ein- 
mal in das edel aufgemachte Bändchen 
reinzublättern, denn der Zeichensli 
mag nicht jedermann ansprechen 

Eric Hegmannial 


Das Jahrtausend neigt sich dem En- 
de zu. Nur noch wenige Tage, dann feiert 
die Nation den Beginn des Jahres 2000. 
In einem Atomkatastrophengebiet fan- 
den Forscher eine Statue, die entfernt an 
die Jungfrau Maria erinnert. Und wie es 
sich für anständige Forscher gehört, 
nehmen sie die Statue erst einmal mit, 
um sie zu drehen, zu wenden, zu be 
Strahlen und zu untersuchen. Doch das 
entpuppt sich als gravierender Fehler. In 
Wirklichkeit verbirgt sich unter der stei 
nernen Schale die Seele einer Frau, die 
im Jahr 999 das Ende der Welt herauf 
beschworen hat. Sie will die Prophezei 
ung der Apokalypse erfüllen und den 
Anti-Christen gebären. Und damit nicht 
genug Schwierigkeiten. Als erstes 
scheitert eine kleine Gruppe religiöser 
Fanatiker bei dem Versuch, die Statue 
zu vernichten. Statt dessen wird die He 
xe aus ihrem Gefängnis befreit und dies 
mal, 1000 Jahre später, will sie wirklich 
ernst machen mit dem Weltuntergang 
Und jetzt ist sie auf der Suche nach dem 
geeigneten Göttergalten für ihr Kind 

Der spanische Künstler Beroy hat 
1987 mit seinem Thriller "Dr. Marbuse” 
bereits einen außergewöhnlichen Co- 
mic-Roman geschaffen. Seine Technik, 
schwarzweiße Bilder stimmungsvoll zu 
malen; brachte ihm internalionale Be 
achtung. In "999 — 666" hal er seinen 
Stil sogar noch verbessern können. Be 
roys Bilder sind präzise und dicht. Er 
verzichtet auf überflüssige Schnörksel 
und schafft eine beklemmende Atmo 
sphäre, die am ehesten mil den alten 
Monumentalwerken von Fritz Lang 
("Metropolis”, "M — Eine Stadt sucht ei- 
nen Mörder") zu vergleichen ist. Dane 
ben gibt's eine gehörige Portion Humor, 
tief-schwarzen natürlich. Und da wir bis 
1999 noch ein paar Tage Zeit haben, 
liegt die drohende Apokalypse nicht gar 
so schwer im Magen. Für die Anschaf- 
fung des wirklich spannenden Comics 
Spricht außerdem der günstige Preis 

Eric Hegmannial 
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Schlagfertig: 

Pit Fighter 

ist eine der 
Neuheiten auf der 
Spielautomaten- 
v messe 
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4 Schußfreudig: 
Der Aleste-Nachtolger 
auf dem Mega Drive 
wächst zum echten 
Thunder-Force-Ill- 
Konkurrenten heran. 
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lich in ei- 
nem Monat 
gibts die 
nächste POWER 
Ri PLAY zum Bersten 
Schurkenlastig: gefüllt mit interessanten 
das Actionspektakel Themen. So berichten wir u.a 
kam. von der Spielautomatenmesse in Frank- 
furt, wo die Arcade-Neuheiten des Jahres 
vorgestellt werden. Außerdem erwarten 
wir die fertige Version des Strategieham- 
mers NAM von Domark und jede Menge 
— or andere Computerspielpremieren (u. a 
h 5 Turrican Il). Wer sich schon mit Soft- 
erst eint am ware eingedeckt hat, der findet in unse- 
Pr = am ren 32 Tips- und Tricks-Seiten be- 
15. März 1991 stimmt einen Cheat oder Hilfestellung für 
ne ne sein Lieblingsprogramm. An der Modul- 
front dürfen vor allem die Mega-Drive- 
und Game-Boy-Besitzer jubeln. Je- 

de Menge Neuheiten warten 
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"Die Spielidee ist origi- 
nell und wurde erfreuli- 
cherweise von keinem 
Konkurrenzprodukt ab- 
gekupfert." Wertungen: 
Amiga 80% C64 81% 
MS-DOS 80% 


Der Atombaukasten 
für Schnelldenker. 


"Atomino mischt in der 
Tüftel-Oberliga mit!” 
Wertung: 83% 


ATOMINO ist erhältlich für Amiga, Atari ST, C64 und MS-DOS 
(Monochrom/CGA/EGA/VGA und Soundkarten-Unterstützung) 


"Doch für mich ist Ato- 
mino klar attraktiver 
als (..piep..) oder gar 
das besonders eintöni- 


ge (..piep..) 
Wertung: 10,1 von 12,0 


f , PLAY BYTE- BLUE BYTE 


L Aktienstraße 62 


4330 Mülheim-Ruhr 


MD 


Die 

"Droduziert, de: 

Luft die feinste ‚der % 
Domark bietet Dir nun das sensationelle Gefühl, 
die beeindruckende MiG-29 Fulcrum auf Deinem 
ande zu ee 


Te nzenarios unge mäizen a 2 

MiG-29 Fulcrum - das äußerste Kam 

DIE MiG-29 FULCRUM-SIMULA 

BIETET EINZIG UND ALLEIN: 

Aa Flugmodell mit vollem Wirkungsgrad 

a Ergonomisch optimierte Steuerungen 

Aa Wirkliche Instrumente und Luftfahrtelektronik 

Aa Genaue Nachbildung der hohen G-Effekte b Piloten, 
d.h. simulierte Ohnmachtsanfälle . 

a “Expertenbetriebene” Kampfsys: 

3 Einzigartige Einsätze mit echten We 
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